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1 Einleitung

Herzlichen Dank, dass Sie NETAVIS Observer 4.6 als Management-Software fir Ihr Video-
Uberwachungssystem gewahlt haben. Sie werden im Zuge Ihrer Aktivitaten feststellen, dass Ihnen
Observer nicht nur die Moglichkeit der Live-Bildbetrachtung und Archivierung bietet, sondern dartber
hinaus eine vollumféngliche Managementplattform zur intelligenten Nutzung Ihres Video-
Uberwachungssystems bietet.

Das vorliegende Benutzerhandbuch soll Ihnen als Leitfaden fur die einzelnen Funktionen von NETAVIS
Observer 4.6 dienen.

Wenn Sie Fragen haben, die in der Observer-Dokumentation nicht beantwortet sind, kontaktieren Sie
bitte lhren NETAVIS-Handler oder uns direkt Uber die Ublichen Kanéle.

Wirwinschen lhnen ein produktives Arbeiten mit dem NETAVIS Observer 4.6.
Ihr NETAVIS Team.

1.1 Dokumentation fiir Observer
Diese Dokumentation ist verflgbar:

e NETAVIS Observer Benutzerhandbuch: Beschreibt die Konfiguration und Verwendung des
Observer Clients.

e NETAVIS Observer Supported Video Sources: Bietet detailierte Informationen tGber die von
Observer unterstltzten IP Kameras.

e NETAVIS Observer Server Installation and Administration: Beschreibt die Installation und
Administration eines Observer Systems.

o NETAVIS Observer Server, Client and Storage Compatibility and Requirements: Beschreibt die
Hardware und Software Anforderungen fiir Observer Systeme.

e NETAVIS Observer Server Customizing: Bietet einen Uberblick Uber wie diverse Aspekte eines
Observer Servers angepasst werden konnen.

o NETAVIS Observer SNAP XML Interface: Beschreibt das Simple NETAVIS Access Protocol (SNAP),
das bi-direktionale Kommunikation zwischen einem Observer Server und anderen
Applikationen erméglicht.

o NETAVIS Observer URL Command API: Beschreibt die URL Command API, die ein simpler und
effektiver Weg ist um Observer mit Anwendungen von Drittanbietern zu verbinden.

Alle diese Dokumente sind online als PDF auf jedem Observer-Server Uber das Standard-Web-Interface
und auch von jedem Client aus Giber das Hilfe - Gesamte Dokumentation-Men( verfigbar.

1.2 Neuerungen in diesem Release

Alle Anderungen werden auch in den Release Notes auf dem Webinterface eines jeden Observer-
Servers dokumentiert und sind auch tber den folgenden Link direkt zuganglich:

http://<your-server>/relnotes

oder auf dem offentlichen Demoserver:
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showroom.netavis.net/relnotes

In den Release Notes finden sich auch Informationen der vergangenen Releases.

Zusatzlich dazu werden die Neuerungen eines Release im Uberblick immer auf www.netavis.net
veroffentlicht.

1.3 Observer Datensicherheit

Observer wurde auf hochste Robustheit und Datensicherheit ausgerichtet. Dies betrifft unter anderem
die folgenden Observer Systemaspekte:

e Die Speicherung der Video- und Konfigurationsdaten auf einem Observer-Server erfolgt in
separaten Partitionen, geschitzt durch mehrere Sicherheitsebenen.

e Optional kdnnen die Videodaten mit einer 128 bit AES-Verschlisselung gespeichert werden (seit
Observer 4.0).

e Optional kann HTTPS-Verschlisselung fiir das Streaming von Videodaten zwischen Kameras
und Servern eingesetzt werden (seit Observer 4.0).

e Optional kann HTTPS-Verschlisselung fur das Streaming von Videodaten zwischen Server und
Clients eingesetzt werden (seit Observer 4.2).

e Authentifizierungsdaten (Benutzernamen und Passworter) werden mit einem starken MD5-
Algorithmus verschlisselt gespeichert und Ubertragen.

Bitte beachten: Verschlisseln und Entschliisseln kann eine hohere CPU-Belastung auf dem Server
und/oder dem Client bedeuten. Dann etwas mit dem Inhalt eines verschlisselten Streams zu tun
bedingt eine Entschlisselung, und damit eine héhere CPU-Belastung. Zum Beispiel muss fir die
Videoanalyse eines verschlisselten Videostreams dieser zuerst auf dem Server entschlisselt werden.
Ebenso muss zur verschlisselten Speicherung eines unverschlisselten Kamera-Videostreams dieser
zuerst auf dem Server verschlisselten werden. So bedeutet auch die Anzeige eines verschliisselten
Videostreams mehr CPU-Belastung am Client, weil der Stream vorher entschlisselt werden muss.
Auf der anderen Seite braucht die einfache Speicherung eines bereits verschlisselten Videostreams
nicht mehr CPU auf dem Server als das Speichern eine unverschlisselte Videostreams.

1.4 Video-Streaming-Verfahren und Kompression
Observer unterstitzt Video-Streaming nach mehreren Standards:

e Motion JPEG (auch als MJPEG bezeichnet)
e MPEG-4-Streaming
e H.264-Streaming (auch als MPEG-4/AVC bezeichnet)

e MxPEG-Streaming (dieser Streaming-Standard wurde von www.mobotix.com flir deren eigene
IP-Kameras entwickelt)

Der grofse Unterschied zwischen den verschiedenen Streaming-Verfahren besteht in der Art, wie die
Bilddaten komprimiert und Ubertragen werden. Das ausgewahlte Streaming-Verfahren hat grofden
Einfluss auf:

e diezur Ubertragung zwischen Kamera und Server sowie zwischen Server und Clients
erforderliche Bandbreite,

e die durch Kompression und Dekompression entstehende CPU-Last am Server und Client, und
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o die Speicheranforderungen fiir Aufnahmen.

Fur Client-Server-Verbindungen mit geringer Bandbreite bietet Observer die einzigartige
Transcoding™-Technologie (siehe 2.7 Observer Transcoding™ fiir Client-Server-Verbindungen mit
geringer Bandbreite (ABS) auf Seite 29).

1.4.1 Multi-Streaming (mehrere parallele Videostreams von der Camera zum Server)

Manche Kameras kdnnen mehrere Videostreams parallel an Observer liefern. Dies kann hilfreich sein,
wenn z.B. Livebetrachtung und Aufnahme in verschiedenen Formaten erfolgen soll (z.B. verschiedene
Bildgrofen und Bildraten) bzw. auch bei der Optimierung der iCAT-Videoanalyse (siehe dazu 15.2.1
Abwdgungen fiir das Aufsetzen mit iCAT auf Seite 154).

Normalerweise konnen MJPEG-fahige Kameras mehrere MJPEG-Streams liefern wahrend MPEG-
Kameras (MPEG-4, H.264 und MxPEG) nur 1 oder 2 MPEG-Streams liefern kdnnen (manche MPEG-
Kameras konnen zuséatzlich zum MPEG-Stream auch mehrere MJPEG-Streams liefern).

Allerdings bestehen fir Multi-Streaming ein paar wichtige Einschrankungen:

e Manche Kameras haben beim Erzeugen mehrerer Streams Leistungsgrenzen in Bezug auf
Format, Auflésung und Bildrate. Wir haben beobachtet, dass manche Kameras bei Uberlastung
einfach das Streamen aufhoren. Bitte sehen Sie im Datenblatt bzw. in der Dokumentation der
Kamera nach.

e Inderaktuellen Version unterstitzt Observer nur 1 MPEG-Stream (MPEG-4, H.264 und MxPEG)
und mehrere MJPEG-Streams.

Bitte beachten: Bitte sehen Sie im Datenblatt bzw. in der Dokumentation der Kamera wegen
Einschrankungen nach. Auch das Dokument NETAVIS Observer Supported Video Sources kann Details
zu Kamera-Einschrankungen bieten.

1.4.2 Motion JPEG

Eine Netzwerk-Kamera erfasst einzelne Bilder und komprimiert diese in ein JPEG-Format. Die
Netzwerk-Kamera kann zum Beispiel 30 Einzelbilder pro Sekunde (30 fps) erfassen und komprimieren
und diese anschlieRend Uber ein Netzwerk zum Observer-Server streamen, der sie dann an Observer-
Clients verteilt und/oder im Kamera-Archiv speichert. Ab einer Bildrate von etwa 16 fps empfangt der
Betrachter ein Full-Motion-Video.

Da jedes einzelne Bild ein vollstandig JPEG-komprimiertes Bild ist, besitzen alle Bilder dieselbe
garantierte Qualitat, welche von der Kompressionsstarke bestimmt wird, die fir die Netzwerk-Kamera
oder den Netzwerk-Videoserver festgelegt wurde.

Hier ist ein Beispiel einer Sequenz von drei vollstandigen JPEG-Bildern:

AN EA

1.4.3 MPEG (MPEG-4, H.264 und MxPEG)

Einige der bekanntesten Audio- und Video-Streamingtechniken werden vom sogenannten MPEG-
Konsortium (Moving Pictures Expert Group) definiert. Unter der MPEG-Schirmherrschaft stehen
verschiedene Streaming-Verfahren zur Auswahl, wie z.B. MPEG-4, H.264 und MxPEG (streng genommen
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gehort MXPEG nicht zu den von der MPEG-Gruppe definierten Standards, sondern ist ein proprietarer
Standard der Firma Mobotix. Der Einfachheit halber behandeln wir aber auch MxPEG wie ein MPEG-
Format). MPEG-4 und H.264 sind bekannte und gut unterstitzte MPEG Streaming-Standards.

Das MPEG-Grundprinzip beruht darauf, dass zwei Uiber das Netzwerk zu Gbertragende komprimierte
Bilder miteinander verglichen werden. Nachdem das erste komprimierte Bild, das sogenannte
Referenzbild bzw. "I-Frame", ibertragen wurde, werden nur jene Teile der nachfolgenden Bilder (B-
und P-Frames) Ubertragen, die sich vom Referenzbild unterscheiden. Der verwendete Betrachtungs-
Client rekonstruiert anschliefend alle Bilder auf Basis des Referenzbildes und der "Differenzdaten”.

Zwar erfordert die MPEG-Videokompression einen deutlich héheren Bearbeitungsaufwand als Motion
JPEG, allerdings flhrt sie zu einer wesentlich geringeren Datenmenge, die Gber das Netzwerk
transportiert werden muss. Dies wird durch folgendes Beispiel veranschaulicht, in dem nur die
Unterschiede zum zweiten und dritten Bild Ubertragen werden.

4 {

H.264 und MxPEG funktionieren sehr ahnlich wie MPEG-4, wobei H.264 zum Beispiel nur etwa 60% der
Bandbreite von MPEG-4 fir ungefahr dieselbe Videoqualitat bendtigt. Diese Effizienz bringt allerdings
auch Nachteile mit sich. Zum Codieren und Decodieren bendétigt H.264 mehr CPU-Leistung als MPEG-
4. Generell gilt: je hoher der Kompressionsfaktor, umso grofer die Anforderung an die CPU, und zwar
sowohlam Server als auch an den Clients. Daher geht esimmer darum, einen moglichst guten
Kompromiss zwischen Bandbreitenbedarf und CPU-Leistung zu finden.

1.4.4 Vorteile und Nachteile von Motion JPEG und MPEG (MPEG-4, H.264 und MxPEG)

Wegen seiner Einfachheit ist das Motion JPEG-Format (MJPEG) in vielen Fallen die beste Wahl. JPEG
ist ein weit verbreiteter Standard, der in vielen Systemen oft automatisch gewahlt wird. Es handelt sich
dabei um eine einfache Technik zur Kompression und Dekompression von Daten, die den Aufwand
beim Kodieren und Dekodieren sowohl in zeitlicher als auch finanzieller Hinsicht gering halt. Zeitlich
bedeutet, dass das von der Kamera erfasste Bild nach dem Kodieren, dem Transport Uber das
Netzwerk und dem anschlieffenden Dekodieren innerhalb kiirzester Zeit an der Betrachterstation
angezeigt wird. Das heifit also, dass das MJPEG-Format wegen seiner Einfachheit (Bildkompression
und komplette Einzelbilder) eine sehr geringe Latenz ermdglicht und aus diesem Grund auch dann gut
geeignet ist, wenn die Bilder weiterverarbeitet werden, wie zum Beispiel bei der Bewegungserkennung
oder der Objektverfolgung.

MJPEG garantiert unabhangig von der Bewegung oder Komplexitat der Szene eine gute Bildqualitat.
Trotzdem bietet dieses Format die Flexibilitat, zwischen hoher Bildqualitat (d.h. geringer
Kompression) und einer geringeren Bildqualitat (d.h. starker Kompression) zu wahlen, wenn man die
Dateigroléen verringern und dadurch die Bitrate und die Bandbreitenanforderungen senken will.
Gleichzeitig kann die Bildwiederholrate problemlos geregelt werden, um die Bandbreitenanforderung
zu begrenzen und dennoch eine gewtnschte Bildqualitat zu garantieren.

Da das MJPEG-Format keine Videokompressionstechniken verwendet, erzeugt es eine relativ grofte
Menge an Bilddaten, die Uber das Netzwerk geschickt werden. Aus diesem Grund ist die erforderliche
Netzwerk-Bandbreite beim MPEG-Format bei einer bestimmten Kompressionsstarke (welche die
Bildqualitat des I-Frames bzw. des JPEG-Bildes bestimmt) - aul’er bei einer sehr geringen
Bildwiederholrate - niedriger als beim MJPEG-Format.
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Ein weiterer Unterschied besteht darin, dass die meisten MJPEG IP-Kameras mehrere simultane
Streams - auch in unterschiedlicher Qualitat (Bildgrofse und Kompressionsqualitat) - produzieren
kann, wahrend die meisten MPEG-Kameras nur einen Stream und nur in einer Qualitat erzeugen
konnen. Aus diesem Grund muss derselbe Stream fir die Livebetrachtung und fir Aufnahmen
verwendet werden.

Dies fasst die Vorteile von MPEG zusammen: eine relativ hohe Bildqualitat bei niedriger Datenrate
(Bandbreitenverbrauch). Dies kann besonders dann wichtig sein, wenn die vorhandene Bandbreite
des Netzwerks begrenzt ist, oder wenn Videoaufzeichnungen mit hoher Bildwiederholrate gespeichert
werden mussen und der Speicherplatz beschrankt ist. Die geringeren Bandbreitenanforderungen
fihren jedoch zu einer héheren Komplexitat beim Kodieren und Dekodieren, was wiederum zu einer
hoheren Latenz im Vergleich zum MJPEG-Format fuhrt.

Die untenstehende Kurve zeigt einen Vergleich der Bandbreitennutzung zwischen MJPEG und MPEG
bei einer bestimmten bewegten Bildszene. Man erkennt, dass das MPEG-Format im Endeffekt bei sehr
niedrigen Bildwiederholraten hohere Bandbreiten benétigt als das MJPEG-Format, weil der
Kompressionsalgorithmus des MPEG-Formats in diesem Fall die Ahnlichkeiten zwischen
benachbarten Bildern nicht ausreichend nutzen kann und dadurch ein grolkerer Overhead erzeugt
wird.

1 M-JPEG

MFPEG-4

Bandwidth

L J

Frame rate

1.4.5 BildgroBen und Speicherplatzbedarf von JPEG-Bildern

Bitte beachten Sie, dass sich durch die Veranderung von Bildgrofe und -qualitat der benétigte
Speicherplatz pro Bild (Frame) veréndert. Dies hat Auswirkungen auf die Ubertragungsbandbreite und
auch auf den Speicherplatzbedarf bei Archivaufnahmen.

Observer unterstitzt alle BildgroRen, die eine Kamera anbietet. Typische Werte fiir JPEG-

Einzelbilder:
JPEG-BildgroRe Bildqualitat Speicherplatz pro
Bild ca.

Klein Grob 3 KB
176x144 QCIF PAL
176x120 QCIF NTSC .

M KB
160x120 QQVGA gt >

Fein 8 KB
Normal Grob 8 KB
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JPEG-BildgroRe

352x288 CIF PAL
352x240 CIF NTSC
320x240 QVGA

Grof}*

704x576 4CIF PAL
704x480 4CIF NTSC
640x480 VGA

* Bei Megapixel-Kameras sind die Bilder wesentlich grofRer als in der Tabelle angegeben.

Bildqualitat

Mittel

Fein

Grob

Mittel

Fein
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Speicherplatz pro
Bild ca.

13 KB

20 KB

20KB

34 KB

52 KB
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2 Starten und Betrieb des Observer-Clients

2.1 Einfiihrung in den Observer-Client

Sobald Sie Observer erfolgreich auf Ihrem Server installiert haben, kdnnen berechtigte Benutzer tber
einen Observer-Client auf den Server zugreifen und dessen Dienste nutzen.

Normalerweise lduft der Observer-Client nicht auf dem Server, sondern auf einem eigenen PC. In einer
Client-on-Server-Installation [duft der Client jedoch direkt am Server (siehe NETAVIS Observer Server
Installation and Administration fur néhere Informationen zur Einrichtung und zum Betrieb einer Client-
on-Server-Installation).

Verschiedene Clients

Sie konnen aus folgenden Observer-Clients, Betriebssystemen und Plattformen auswahlen:

Observer-Client Betriebssystem und Unterstiitzte Funktionalitat
Plattform
Lokal installierter Client MS Windows XP, Vista, 7, 8 Alles

Kein Audio, keine Layout-

Linux, Unix (auch Client-on- Navigation und Joysticks fir PTZ-

Server) Kontrolle
Standard Webbrowser MS Windows XP, Vista, 7, 8 Keine Joysticks fir PTZ-Kontrolle
Linux, Unix Kein Audio, keine Layout-
Navigation und Joysticks fir PTZ-
Kontrolle
Client for iPad Apple iPad mitiOS 6 oder hoher | Live-Betrachtung und Archiv

Zugriff (bei MJPEG Streams)

Client for Smartphone & Tablet | viele Smartphone Plattformen Live-Betrachtung (bei MJPEG
Streams)

Bitte beachten: Das Mac OS X Betriebssystem wird seit Observer 4.0 nicht mehr unterstutzt.

Beachten Sie bitte, dass einige Funktionen, wie die Layout-Navigation oder der Export von SAFE-
Dateien, nur auf Windows-Plattformen maéglich sind.

Dieses Kapitel beschreibt das Starten des Observer-Clients auf einem Desktop-PC. Wenn Sie Observer
auf einem mobilen Gerat ausflihren mochten, lesen Sie bitte 2.6 Observer auf mobilen Gerdten auf
Seite 26.
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Die minimale Bildschirmauflésung fir den Observer-Client betragt 1024x768 Pixel.
Lizenzinformationen

Welche Funktionen in Ihrer Observer-Installation zur Verfligung stehen, hangt von lhrem Lizenzstring
ab. Das Dokument NETAVIS Observer Server Installation and Administration beschreibt, wie die
Lizensierung funktioniert und wie Sie einen Lizenzstring erhalten. Wenn Sie eine zeitlich beschrankte
Lizenz haben, erscheint ein Lizenz-Dialog bei jeder Anmeldung, der Sie auf die zeitliche
Einschrankung hinweist. Klicken Sie in diesem Dialog einfach auf die Schaltflédche Fortsetzen, um
Observer im Demo-Modus zu starten.

Der Abschnitt 11.1 Server - Systeminformation und Neustart auf Seite 115 beschreibt, wie Sie die
aktuelle Lizenz Ihres Servers anzeigen konnen.

2.1.1 Fortschrittliche Client-Technologie

Observer verwendet fortschrittliche Client-Technologien, um das Arbeiten auf MS-Windows-
Plattformen zu erleichtern:

¢ Lazy-loading Client-Technologie: Observer-Clients (sowohl browser-basiert als auch lokal
installiert) laden nur jene Applikationsteile (Bibliotheken) vom Server, die jeweils gebraucht
werden. Dies spart Zeit beim Start und auch Bandbreite. Es erleichtert auch die Wartung und
das Upgrading von Clients. Die Bibliotheken fur eine NETAVIS-Version werden nur ein einziges
Mal vom Server geladen und lokal gespeichert. Der Pfad, in dem die Applikationsteile
gespeichert werden, ist <Heimverzeichnis des Benutzers>\netavisLibs\<NETAVIS-Version> (also
z.B. D:\\Dokumente und Einstellungen\user\netavisLibs\1.9.0.110.200).

¢ Automatisches Client-Upgrading: \Wenn der Observer-Server auf eine neue Version
upgegraded wird, werden die Clients ebenfalls automatisch upgegraded, sobald sie sich mit
diesem Server verbinden. Der Benutzer merkt davon praktisch nichts. Trotzdem kann dieser
upgegradete Client immer noch mit Servern mit alten Versionen arbeiten (siehe auch néachster
Punkt). Ab Release 1.9 muss der lokal installierte Client also nur ein einziges Mal installiert
werden, und alle zukunftigen Observer-Versionen sind damit automatisch zuganglich, ohne
diesen Client manuell upgraden zu mussen.

e Verschiedene Versionen zwischen Clients und Servern: Ab Release 1.9 kdnnen sich
Observer-Clients mit Servern verschiedener Versionen verbinden (R1.9 oder neuer).

Zusammenfassung: Observer-Clients...

o .. .laden Applikationsteile fiir eine Observer-Version nur einmal

e .. .benutzen fir den Web-basierten und den lokal installierten Client dieselben Applikationsteile
e ...konnen mit NETAVIS-Servern unter verschiedenen Versionen zusammenarbeiten

e ...upgraden automatisch, wenn der Server auf eine neue Version upgegraded wird

2.2 Starten des Observer-Clients von einem Web-Browser

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie den Client in einem Web-Browser starten kdnnen. Wenn Sie den
Client auf Ihrem Rechner installieren und unabhadngig von einem Web-Browser verwenden méchten,
lesen Sie bitte den Abschnitt 2.3 Arbeiten mit dem installierten Observer-Client auf Seite 17.

Sie konnen den Client via einer unverschlusselten HTTP Verbindung oder einer verschlisselten
HTTPS Verbindung starten:
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Fur eine unverschlisselte HTTP Verbindung starten Sie einen Web-Browser und geben Sie die
Adresse lhres Observer-Servers ein: http://IP-Adresse-Ihres—-Servers

Fir eine verschlisselte HTTPS Verbindung starten Sie einen Web-Browser und geben Sie die
Adresse Ihres Observer-Servers ein: https://IP-Adresse-Ihres-Servers

2} about: blank - Microsoft Internet Explorer,

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras ] ] [

Adesse | hbtpi/fB0.81,128.30 |\ j
Lo

.

Danach erscheint eine Seite, welche die Verfugbarkeit von Java auf Ihrem Computer prift. Diese
Seite sollte innerhalb weniger Sekunden verschwinden.

Wenn die Seite bleibt, bedeutet das, dass Sie kein Java auf Ihrem Computer installiert haben.
Bevor Sie weitergehen kdnnen, mussen Sie Java installieren. Dazu kénnen Sie zu
www.java.com/de/download gehen, um die neueste Version von Java 2 auf Ihrem Rechner zu
installieren (empfohlen). Nach der Installation starten Sie Ihren Browser neu. Nun sollte die Seite
verschwinden, und Sie konnten wie unten gezeigt fortfahren.

Als ndchstes erscheint der Startschirm, auf dem Sie Ihre Sprache wahlen konnen. Wahlen Sie die
gewlnschte Sprache aus und driicken Sie Start. Sie gelangen nun zur Startseite von Observer:

Nach der Auswahl des Menlpunktes NETAVIS Observer startenwerden Sie auf den
Ladevorgang hingewiesen. Der Ladevorgang kann abhangig von Ihrem Netzwerk einige
Sekunden in Anspruch nehmen.

Nach Abschluss des Ladevorgangs werden Sie darlber informiert, dass Observer initialisiert wird.
Anschlielbend werden die Benutzerdaten geladen.

Bitte beachten: \Wenn Sie auf Download NETAVIS Observer Client-Installer klicken,
konnen Sie auch den Observer-Client lokal auf Ihrem Rechner installieren. 2.3 Arbeiten mit dem
installierten Observer-Client auf Seite 17.

Bevor Sie den Observer-Client starten, werden Sie gefragt, ob das heruntergeladene Applet
ausgefuhrt werden darf:
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Sicherheitswarnung gl

Installiersn und Ausfibren von “NetAVIS Observer 11",
signiert zu einem unbekannten Datum./Uhrzeit und
herausgegeben von:

Xperts Software L1td.

Authentizitat des Herausgebers bestatigt durch VeriSign
Class 3 Code Signing 2001 CA

Hinweis: ¥perts Software Lid. versichert, dass dieser Inhalt
sicherist. Die Installation bzw. das Anzeigen des Inhalts
sollte nur edolgen, wenn Sie ¥perts Software Lid.
vertrauen.

Zugelassene Signatur
Volle Zugriffsrechte

[ Inhalt von Xperts Software Ltd. immer vertrausn

[ Ja ] [ Nein ] [Weﬂere Informationen ]

Wahlen Sie die Checkbox ...immer vertrauen... an und klicken Sie auf Ja, um den Download
des Applets zu starten.

Wenn Sie den Client zum ersten Mal nach einer Neuinstallation starten, missen einige
zusatzliche Client-Komponenten installiert werden (dies ist nur einmal auf jedem Client
erforderlich). Folgende Punkte sind zu beantworten:

[Information [t S|

@ Your client needs further program components.
Install program components from...

| Local media | ‘ Server over neiwork | ‘ Cancel

Normalerweise installieren Sie die Programmkomponenten vom Server iiber das Netzwerk.
Wenn Client und Server allerdings Uber ein sehr langsames Netzwerk miteinander verbunden
sind, konnen Sie die Installation auch von einem Lokalen Medium durchfiihren. Wenn Sie diese
Option wéahlen, missen Sie das Verzeichnis ClientInstaller der Observer Installations-CD
angeben. Nachdem Sie den korrekten Pfad angegeben und OK gedrtickt haben, werden die
Komponenten installiert.

Nun gelangen Sie entweder zum Login- oder zum Lizenzdialog.

Wenn der Lizenzdialog erscheint, missen Sie zuerst eine Lizenz beantragen, oder Sie konnen
Observer eingeschrankt im Demo-Modus betreiben. Bitte lesen Sie im Handbuch NETAVIS
Observer Server Installation and Administration nach, was Sie dazu tun missen.

Geben Sie im Login-Fenster Ihren Login Namen und Ihr Passweort ein und klicken Sie auf OK.
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i | EE |'\
Login name:
Pazsword:
Forgot my password
[ Ok ] [ Cancel ] [ Keyboard ] [ Guest login ]
LS -

Wenn Sie keine Volllizenz fir Observer besitzen, erscheint ein Lizenz-Dialog. Um ohne Volllizenz
fortzusetzen, klicken Sie einfach auf Fortsetzen. In diesem Fall stehen unter Umstéanden nicht
alle Funktionen zur Verfligung. Nahere Informationen Gber die Lizensierung finden Sie im
Abschnitt 2.1 Einfiihrung in den Observer-Client auf Seite 12.

Bitte beachten: Die Ubertragung von Benutzername und Passwort erfolgt verschliisselt.
Der Administrations-Benutzer admin hat als Werkseinstellung (Standard) das Passwort admin. Aus
Sicherheitsgrinden sollten Sie dieses Passwort andern (siehe 5 Verwalten von Benutzern auf Seite 46).

Die Moglichkeit der Anmeldung als Gast gibt es nur, wenn auf Ihrem Server ein Gast-Benutzer definiert
ist (dies ist die Werkseinstellung). Fir weitere Details kontaktieren Sie bitte Ihren Observer-
Administrator.

Wenn Sie Ihr Passwort vergessen haben, konnen Sie die Checkbox Ich habe mein Passwort
vergessen anwahlen. Beantworten Sie die vom System gestellte Frage und klicken Sie auf OK.
Weitere Informationen kann Ihnen Ihr Observer-Administrator geben.

2.2.1 Optimieren des Web Start Verhaltens fiir lhren Browser

Wenn Sie auf einem Java Web Start Link ((JNLP Dateiendung) wie Observer-Client starten (aus
dem Browser mit Web Start) klicken, fragen einige Browser nach ob Sie die Datei speichern wollen
anstatt sie auszufiihren. Das kann lastig sein, weil Sie dann die Datei immer zuerst herunterladen und
dann manuell 6ffnen missen. Sie konnen dieses Verhalten allerdings auch automatisieren:

Web Start in Google Chrome optimieren

Klicken Sie auf den Web Start Link, den Sie starten wollen und Chrome wird ihn herunterladen.

2. Standardmassig zeigt Chrome den Download am unteren Rand des Browsern an. Klicken Sie auf
den kleinen Pfeil rechts neben dem Dateinamen.

3. Wahlen Sie im Men( die Option Dateien dieses Typs immer 6ffnen aus. In Zukunft wenn Sie
den Web Start Link anklicken, wird die Anwendung automatisch gestartet.

2.2.2 Die ndchsten Schritte

Wenn an Ihrem Observer-Server bereits Kameras konfiguriert sind, kdnnen Sie zum Kapitel 6
Benutzung des Online-Monitors auf Seite 56 gehen. Wenn Sie zuerst Kameras einrichten mussen, gehen
Sie bitte zum Kapitel 4 Einrichten von Kameras auf Seite 33.

Da Observer kontextsensitiv arbeitet, werden Sie bemerken, dass bestimmte MenUeintrage manchmal
deaktiviert sind. So kénnen Sie zum Beispiel keine Kamera entfernen, wenn keine Kamera vorhanden
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ist. Daher kann ein und dasselbe Menl abhangig von den jeweiligen Bedingungen manchmal
unterschiedlich aussehen (grau dargestellte Menteintrage oder Schaltflédchen sind deaktiviert,
wahrend schwarze aktiviert sind).

2.3 Arbeiten mit dem installierten Observer-Client

Alternativ zum Starten des Observer-Clients von einem Browser kdnnen Sie den Java-Client auch lokal
auf Ihrem Rechner installieren. Einige Funktionen sind nur im installierten Client verfigbar (siehe 2.1
Einfihrung in den Observer-Client auf Seite 12 flr Details).

2.3.1 Den Observer-Client installieren
Zur Installation des Clients auf Ihrem Rechner gehen Sie bitte so vor:
1. Aufder Observer Startseite cklicken Sie bitte den Link Observer-Client starten (aus dem
Browser mit Web Start).
2. Speichern Sie das Web Start-Installationsprogramm und fiihren Sie es aus.
3. Folgen Sie den Schritten des Setup-Programms.

Alternativ kdnnen Sie auch das Client-Installationsprogramm (.exe) fir Windows-Plattformen
herunterladen und ausfihren:

1. Klicken Sie auf der ObserverStartseite auf den Link Alternative Installation: Download
Observer Client-Installationsprogramm (nur Windows).

Speichern Sie das Installationsprogramm auf Ihrer Festplatte.
FUhren Sie das eben gespeicherte Installationsprogramm aus (Observer_setup.exe).
4. Folgen Sie den Installationsschritten des Programms.

2.3.2 Starten des installierten Observer-Clients

Sobald die Installation abgeschlossen ist, kbnnen Sie den Client lokal tiber das normale Windows
Start-Mend( starten (auch Uber ein Icon am Desktop, falls Sie das bei der Installation so angegeben
haben). Das Starter-Fenster wird geoffnet:
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Saved Sessions

";_\j) 4.0 HU admin
= admin@nct xperts.hu

";_\ _'D 4.0 HU ckl
ckl@nct.xperts.hu

E—

4.0 HU ckl fast
ckl@&4.21.30.209.8380
default
admin@showroom.netavis.net
ind31.selfip.biz
netavis@ind31. selfip biz

R

ind31.selfip.biz admin
admin@ind31.selfip biz

licensing admin

PRI

admin@licensing. netavis.nat

Arbeiten mit Sitzungen

Der Starter ermoglicht das Verwalten von Sitzungen (Sessions). In einer Sitzung konnen Sie die
Server-Adresse, die zu startende Observer-Anwendung und Benutzer/Passwort-Details definieren. So
konnen Sie verschiedene Sitzungen einfach speichern und ausfihren.

Der Session-Editor wird gedffnet, wenn Sie Add new oder Modify driicken und erlaubt die
Definition von Sitzungs-Details:

Element Bedeutung
Session name Name, unter dem die Sitzung gespeichert wird.
Application Sie kénnen zwischen Observer Client oder Layout Navigation

Tool wahlen (eine Beschreibung von Layout Navigation finden Sie
unter 14 Arbeiten mit Layout Navigation auf Seite 138). Die
ausgewahlte Anwendung wird gestartet, wenn Sie OK drlicken.

Previous Connections Bietet Ihnen die Liste der zuvor aktiven Sitzungen.

Hostname oder IP-Adresse | Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, mit dem Sie sich
verbinden mochten.

Use secure connection Wahlen Sie diese Checkbox aus, wenn Sie eine verschliisselte
Verbindung zwischen Client und Server verwenden méchten (TLS
HTTPS).
Bitte beachten Sie dabei, dass verschlisselte Verbindungen mehr
CPU Ressourcen am Client und Server benétigen. Siehe auch 1.3
Observer Datensicherheit auf Seite 7.

Username Geben Sie den Anmeldenamen des Benutzers ein.
Password Geben Sie hier das Passwort fir den Benutzer ein.
Remember password Wahlen Sie diese Checkbox aus, wenn das Passwort fr den
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Element Bedeutung
nachsten Start der Anwendung gespeichert bleiben soll.

Alternative Session Hier kdbnnen Sie eine bereits definierten Session als Alternative
auswahlen, die automatisch gestartet werden soll, falls der Server
der aktuellen Session nicht erreichbar ist.

Show message if Wahlen Sie diese Checkbox aus, wenn eine Nachricht angezeigt
alternative session started | werden soll falls eine alternative Session gestartet wird.

Download client without

asking Waéhlen Sie diese Checkbox aus, wenn neuere Versionen des Clients

automatisch heruntergeladen werden sollen.

Hinweis: Die Auswahl dieser Option wird besonders flir Systeme
ohne Maus und Tastatur empfohlen.

Starten des Observer-Clients

Durch Driicken von Start wird das Client-Fenster gedffnet und eine Verbindung mit dem Observer-
Server hergestellt. Wenn der Client startet, wird das Starter-Fenster geschlossen und in der Taskleiste
sehen Sie das Symbol dafir. Sie konnen auf den Starter durch Klicken auf das Symbolin der Taskleiste
zugreifen. Dort kdnnen Sie den Starter-Dialog wieder 6ffnen und auch einen Ausstieg der Client-
Anwendung erzwingen.

Active cessions r
Quick Connectto ¥

Open Starter dialeg
& -

Wenn Sie den Client zum ersten Mal nach einer Neuinstallation starten, missen einige zuséatzliche
Client-Komponenten installiert werden (dies ist nur einmal auf jedem Client erforderlich). Folgende
Punkte sind zu beantworten:

[nformation | S|

,fi Your client needs further program components.
Install program components from...

| Local media | ‘ Server over network | ‘ Cancel

Normalerweise installieren Sie die Programmkomponenten vom Server iiber das Netzwerk. \Wenn
Client und Server allerdings Uber ein sehr langsames Netzwerk miteinander verbunden sind, konnen
Sie die Installation auch von einem Lokalen Medium durchfihren. Wenn Sie diese Option wahlen,
mussen Sie das Verzeichnis ClientInstaller der Observer Installations-CD angeben. Nachdem Sie den
korrekten Pfad angegeben und OK gedriickt haben, werden die Komponenten installiert.

Bitte beachten: Dieser Dialog wird nicht angezeigt wenn Sie die Download client without asking
Option aktiviert haben.

Seite 19 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Wenn Sie keine Volllizenz fir Observer besitzen, erscheint ein Lizenz-Dialog. Um ohne Volllizenz
fortzusetzen, klicken Sie einfach auf Fortsetzen. In diesem Fall stehen unter Umstanden nicht alle
Funktionen zur Verfligung. Nahere Informationen tber die Lizensierung finden Sie im Abschnitt 2.1
Einfiihrung in den Observer-Client auf Seite 12.

Starten von mehreren Sessions des Observer Clients

Esist auch moglich mehrere Sessions des Observer Clients mit einer einzigen Verknlpfung zu starten.
Rechts-klicken Sie dazu auf eine Verkniipfung zum Observer Client und 6ffnen Sie die Eigenschaften.
Im Ziel Feld kdnnen Sie dann die Namen der gespeicherten Sessions, die mit der Verknipfung
gestartet werden sollen, hinzufiigen (z.B. "C: \Program Files\NETAVIS
Observer\na.bat™ "4.5.2 NCS" "4.5.2 NUS" startet die beiden gespeicherten Sessions
"4.5.2 NCS" und "4.5.2 NUS"):

Faben |  Sichehet |  Detais

- Saved Sessions
Verknipfung | Optionen |  Schiftat

(;\, 452NCS
NETAVIS Obsarver ..‘_~.) SOMIN@10.10.10.61

=%, 452NUS
’L o= Add new

Zieltyp: Windows-Batchdatei admin@10.10.10.83

MNETAVIS Observer # Modify

Ziel: |Jbsewer\na.bat" "45.2NC5" 452 NUS'1| 4 Delete

Ausfiibren in: |"C:\F‘rog|an1 Files\NETAVIS Observer” |

K Exit

Tastenkombination: | Keine

Ausfidhren: Minimiert

Kommentar: |

| Dateipfad éffnen | | Anderes Symbol... | |

| OK || Abbrechen | | Ubemehmen |

Ein anderes Verzeichnis fiir die installierten Client-Komponenten benutzen

Per Standardeinstellung werden die heruntergeladenen Client-Komponenten in das Verzeichnis
$USERPROFILE%\netavisLibs installiert (z.B.C:\Documents and
Settings\user\netavisLibs). Sie kdnnen dieses Verzeichnis andern, indem Sie die
Umgebungsvariable definieren mit Namen NETAVIS DIRECTORY. Das Verzeichnis muss vor dem
Start des Observer-Clients vorhanden sein. Wenn die Variable nicht existiert, werden die Client-
Komponenten in das Standard-Verzeichnis installiert.

So setzen Sie eine Umgebungsvariable in Windows 7:

1. Klicken Sie mir der rechten Maustaste auf das Arbeitsplatz-Symbol in Threm Explorer oder auf dem
Desktop und wahlen Sie Eigenschaften.
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2. Imlinken Bereich des System-Fensters klicken Sie auf Erweiterte Systemeinstellungen.

Im Dialog Systemeigenschaften selektieren Sie den Tab Erweitert und dann auf die
Schaltflache Umgebungsvariablen... am unteren Ende des Dialogs.

4. Im Dialog Umgebungsvariablen gibt es zwei Tabellen: Benutzervariablen fir den aktuellen
Benutzer und Systemvariablen f(ir alle Benutzer.

5. Zum Hinzufligen einer Benutzervariable driicken Sie die Schaltfldche Neu.... Im Dialogfeld
Neue Benutzervariable geben Sie den Namen der Variablen NETAVIS DIRECTORY und die
Lage des Verzeichnisses ein und klicken Sie dann auf OK. Der Standard-Speicherort ware
$USERPROFILE%\netavisLibs.

6. Klicken Sieim Dialog Umgebungsvariablen auf OK und schliefsen Sie auch die anderen Dialoge
(sie mUssen den Starter und den Client neu starten, damit die Umgebungsvariable wirksam wird).

Arbeiten mit dlteren Server-Releases (dlter als 4.0)

Mit dem Starter konnen Sie auch Sitzungen mit Observer-Server mit Releases alter als 4.0 verwalten.
Wahlen Sie die Checkbox Show settings for pre-4.0 releases um die weiteren Einstellungen

anzuzeigen.

Beschreibung der Elemente:

Element

Fensterbreite, -hohe

Linke obere Ecke X, Y

Anfénglicher Name der
Monitor-Ansicht

Fensterumrahmung
sichtbar

Werkzeugleiste sichtbar

Ereigniszeile sichtbar

Steuerleiste im Online-
Monitor sichtbar

Bedeutung

Definiert die GroRe des Anwendungsfensters in Pixel.

Definiert die Position der linken oberen Ecke des
Anwendungsfensters in Pixel. Diese Einstellung kann zum Beispiel
fur den Mehrschirmbetrieb verandert werden.

st optional und definiert die anfangliche Ansichtim Online-
Monitor.

Legt fest, ob die Fensterumrahmung des Betriebssystems angezeigt
soll.

Legt fest, ob die Hauptkontrollkndpfe an der rechten Seite des
Fensters angezeigt werden sollen. Diese Knopfe erméglichen das
Umschalten zwischen Online-Monitor, Archiv, Ereignissen und
Administration.

Legt fest, ob die Ereigniszeile am unteren Rand des Fensters
angezeigt werden soll.

Legt fest, ob das 9/ Menii und die Verlaufsknépfe im Online-Monitor
sichtbar sein sollen.
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Element Bedeutung

Overlay Painting aktiviert | Wenn diese Option ausgewahlt ist und von der Hardware
unterstitzt wird, verwendet der Online-Monitor die Overlay-Technik
der Hardware zur flimmerfreien Darstellung von MPEG-Streams.
Dies kann auch die Leistung des Clients steigern und die Haupt-CPU
entlasten.

Im Mehrschirmbetrieb kann die Anwendung der Overlay Painting-
Technik bei MPEG-Video-Streams zu rosa gefarbten Kamera-Ports
fihren, wenn der Client nicht am Hauptbildschirm von Windows

[auft. Wenn das der Fall ist, sollten Sie diese Funktion ausschalten.

2.4 Multi-Fenster und Multi-Schirm-Betrieb des Clients

Observer unterstitzt einen Multi-Fenster- und Multi-Schirm-Betrieb. Bei Clients mit mehreren
angeschlossenen Bildschirmen kénnen Fenster an verschiedenen Bildschirmen positioniert werden.

Hier ist ein Beispiel eines Clients mit 3 Bildschirmen:

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3
Live overview Live alarm view Recordingarchive

incl. event list and incl. prioritized event list and incl.eventmarkers
iCAT triggers iCAT statistics diagram

Die Fensterinhalte und -Positionen werden pro Benutzer zwischen Sitzungen automatisch
gespeichert. Das heilst, wenn ein Benutzer mehrere Fenster auf 3 Bildschirmen positioniert hat und er
meldet sich nach Verlassen der Applikation wieder an, dann werden die 3 Bildschirme automatisch
wiederhergestellt.

Bitte beachten: Es kann nur eine einzige Archiv-Wiedergabe im Haupt-Fenster geben.

2.4.1 Anlegen eines neuen Fensters
Im Hauptfenster wahlen Sie Neues Fenster anlegen vom Men( Fenster.

Der Fenstertitel und der Inhalt konnen durch auswahlen von Client-Einstellungen... im Men(
Observer verandert werden (siehe 2.5 Client-Einstellungen auf Seite 24 fir weitere Informationen).
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2.4.2 Fenster-Layouts anpassen

Sie kdnnen das Layout in einem Fenster durch verschieben der Komponenten anpassen. Sobald Sie
im Dialog Client-Einstellungen festgelegt haben, welche Komponenten angezeigt werden sollen,
konnen Sie auch deren Lage im Fenster anpassen. Wahlen Sie das MenU Fenster->Layout-
Anpassungen zulassen. Fir die Ereignisliste und den Kamerabaum kénnen Sie nun definieren:

e Wosie im Fenster angeordnet werden sollen: Klicken Sie mit der Maus auf die Titelleiste der
Ereignisliste oder des Kamerabaumes und ziehen Sie die Komponente zu einer anderen
Position. Zum Beispiel, wenn der Online-Monitor und die Ereignisliste fiir ein Fenster
eingeschaltet sind, konnen Sie die Ereignisliste vom rechten Rand an den unteren Rand des
Fensters ziehen.

Events O - #.
D Time == “‘ :‘
383871 31032011 15:09:44 (o) T

94 31032011 151012

Arme SA A A AT A A A A

e Obsiezuklappen sollen (gedffnet nur wenn gebraucht, z.B. bei neuen Eintragen) oderimmer
angezeigt werden sollen: Sie kdnnen den Status der Ereignisliste und des Kamerabaumes durch
fixieren M (immer anzeigen) oder [6sen B (zuklappen) in der Titelleiste anpassen.

Ob die Ereignisliste oder der Kamerabaum das gesamte Fenster ausfillen soll: Sie kdnnen die
Komponente durch Dricken des Schaltflache & maximieren. Wenn eine Komponente
maximiert ist, dann wird das gesamte Fenster damit ausgefillt und die Gréfse wird automatisch
an die Fenstergrolbe angepasst. So kdnnen Sie ein Fenster erzeugen, das nur aus einer
Ereignisliste besteht.

Wenn Sie die Layout-Anderungen abgeschlossen haben, dann schalten Sie Fenster->Layout-
Anpassungen zulassen wieder aus.

Die Standard-Position der Ereignisliste ist der rechte Fensterrand und des Kamerabaums ist der linke
Fensterrand (normalerweise wird der Kamerabaum nur gezeigt, wenn benétigt und klappt sonst
automatisch zu).

Note: Bitte beachten, dass nur die Lage der Ereignisliste und des Kamerabaums verandert werden
kann. Die anderen Komponenten im Fenster passen ihre Grofe dann entsprechend an.

2.4.3 Positionierung eines Fensters auf einen bestimmten Bildschirm

Die Positionierung eines Fensters auf einen bestimmten Bildschirm ist sehr einfach: Mit der Maus
ziehen Sie einfach das Fenster auf dem gewiinschten Bildschirm und legen Sie es dort ab. Sie konnen
das Fenster auch auf dem Bildschirm maximieren.

Wenn ein Fenster im Vollbildmodus angezeigt wird (und Drag and Drop daher nicht méglich ist),
konnen Sie stattdessen die An Bildschirm senden Option im Rechtsklick-Men( des Fenster
verwenden.

Seite 23 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

@ Previous @ Mext @ Single View -

Previous
Send to screen ¥

Client preferences.., ‘
Exit

Bitte beachten: Siche 2.5 Client-Einstellungen auf Seite 24 fir weiterfiihrende Informationen tiber die
Vollbildmodus-Einstellungen fiir Fenster.

Die Zustande aller Fenster werden zwischen Sitzungen gespeichert. Dies geschieht pro Benutzer, d.h.
wenn sich ein Benutzer an einer anderen Client-Workstation anmeldet, wird er dieselben Fenster
vorfinden.

2.4.4 Loschen eines Fensters

Im Hauptfenster wéahlen Sie Fenster ldschen... vom Men( Fenster. Ein Fenster Loschen-Dialog
wird gedffnet und bietet Ihnen die Liste der verfligbaren Fenster zum Léschen.

2.5 Client-Einstellungen

Der Observer Client bietet viele Einstellungsmoglichkeiten, die via der Client-Einstellungen,
zuganglich im Observer Meni oder dem Rechtsklick-Men( im Hauptfenster, gedandert werden
konnen.

Wichtig: Abhangig von den Berechtigungen, die Ihnen ihr Observer Administrator gegeben hat, kann
es sein, dass manche der Mentpunkte deaktiviert (gekennzeichnet durch eine graue Farbe) sind. Wenn
Sie weitere Berechtigungen brauchen, wenden Sie sich bitten an lhren lokalen Observer Administrator.

7/} Client preferences

, METAVIS Cbserver (1)

Y Window title METAVIS Observer
Online monitor
:;:::Eslzlayer General settings
Camera tree Display menu bar Display status bar
» Secc:;;.ljadr:v":ﬂa'indov\- @ Display toolbar Full screen(requires restart)

Online monitor
Archive player
Event list
Camera tree
|| General
Event list
Streaming
Debug

ok || cancel
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2.5.1 Fenster Einstellungen
Hier kdnnen Sie die allgemeinen Einstellungen flr jedes einzelne Fenster andern:

e DerFenstertitel wird in der Titelleiste des Fenster angezeigt. Bitte beachten Sie, dass die
Nummer in den Klammern neben dem Fenstertitel die ID des Fensters angibt. Dies ist wichtig,
da nurdas Hauptfenster mit ID 1 die Archiv-Wiedergabe beinhalten kann. Des Weiteren sind
die Optionen Meniileiste anzeigen, Statusleiste anzeigen und Toolbar anzeigen nur fir
dieses Hauptfenster verfligbar.

e Die Option Vollbildmodus (erfordert Neustart) ist fir alle Fenster verfigbar.
Im Vollbildmodus wird ein Fenster ohne Titelleiste und Windows Taskleiste dargestellt und fullt
dadurch den gesamten Bildschirm.

Obseves Ertnts System dminetution  Windews  Help
[C Lo - D e Setats

OW 23% B0 0%, 1A | o sk 0 0 10 | MmO

2.5.2 Auswahl welche Komponenten in einem Fenster angezeigt werden sollen

Fur jedes Fenster kdnnen Sie auswéhlen welche Kombination von Komponenten und Konfigurationen
angezeigt werden sollen:

e Online-Monitor: Sie kdnnen Online-Monitor anzeigen und Haupt-Bedienelemente
anzeigen (das Kontroll-Men(, die Zurlick und Weiter Buttons, Ansichtsauswahl und Rundgang-
Auswahl) auswahlen. Fir die leeren Kamera-Ports dieses Online-Monitors konnen Sie einstellen
ob der Kamera hinzufiigen Button mit Maus-dariiber oder Nie angezeigt werden soll (wobei
die Option dann via Rechtsklick-Men( erreichbar ist). Die Bevorzugter Monitor fiir groBe
Ansicht bei Doppelklick Option kann nur fiir ein Fenster gesetzt werden und definiert in
welchem Fenster die grofe Ansicht einer Kamera nach einem Doppelklick angezeigt werden
soll.

e Archive-Player: Sie konnen Archiv-Wiedergabe anzeigen auswahlen.

e Ereignisliste: Sie konnen Ereignisliste anzeigen, Titelleiste anzeigen, Bestitigte
Ereignisse aus Liste entfernen, Zeige zugeklappte Ereignisliste bei neuen Ereignissen
und Blattere um neue Eintrage zu zeigen auswahlen. Zusatzlich konnen Sie konfigurieren
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welche Spalten in der Ereignisliste anzeigt werden sollen: ID, Zeit, Details, Kamera-ID,
Kamera, Prioritét, Icon, Server und ACK-Status.

Kamerabaum: Sie konnen Kamerabaum immer anzeigen und Titelleiste anzeigen
auswahlen.

Wichtig: Normalerweise ist es nicht notwendig den Kamerabaum immer anzuzeigen, da er bei
Bedarf angezeigt wird.

2.5.3 Allgemeine Einstellungen

Diese Einstellungen betreffen alle Observer Fenster:

Allgemein: Sie konnen mit Enable camera statistics display den Kamerastatus aktivieren
(siehe 4.4 Uberpriifen des Kamerastatus auf Seite 41 fir weitere Informationen).

Ereignisliste: Sie konnen die Ereignistone abspielen Option ein-/ausschalten und die
Maximale Ereignisanzahl, die in der Ereignisliste angezeigt werden, angeben. Es ist auch
moglich die Standard Ereignis-Videoexportdauer (wie viele Sekunden vor oder nach

einem Ereignis exportiert werden sollen) und Uberschreibe Standard-
Archivwiedergabedauer (wie viele Sekunden vor oder nach einem Ereignis standardmalig in
der Archiv-Wiedergabe angezeigt werden sollen) zu definieren. Die letzte Option tUberschreibt
eventuell vorhandene Pre- und Post-Aufnahmedauer Einstellungen von einzelnen Ereignissen.

Streaming: Um eine reibungslose Video-und Audiowiedergabe sicherzustellen, konnen Sie die
Lange des lokalen Live-Video-Cache (mit und ohne Ton) in Millisekunden konfigurieren. Im
Falle von Verbindungsproblemen ist es ratsam, den Live video cache (no audio) Wert (iber
den Standardwert von 200 ms zu erhdhen.

Debug: Sie konnen verschiedene Debug-Optionen einschalten und sich den Log Debug
anzeigen lassen (Show Log Debug).

Wichtig: Diese Debug-Optionen werde nur fir fortgeschrittene Fehlerdiagnose benétigt.

2.6 Observer auf mobilen Geriten

Sie kdnnen auch mit mobilen Geraten, wie Tablets und Smartphones, auf einen Observer-Server
zugreifen. Seit NETAVIS Observer Version 4.4.0 sind zwei verschiedene mobile Clients verfigbar:

Client for iPad, Version 2 ist eine App fir Apple iPads (erfordert iOS 6 oder hdher)

Client for Smartphone & Tablet ist eine Webanwendung fur viele Plattformen. Details zur
Kompatibilitat finden Sie im NETAVIS Observer Server, Client and Storage Compatibility and
Requirements Dokument.

Wichtig: Die mobilen Clients unterstitzen nicht die volle Funktionalitat des Desktop Clients (siehe 2.1
Einfihrung in den Observer-Client auf Seite 12 fiir weiterflihrende Informationen).

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Observer auf mobilen Geraten verwenden kénnen.

2.6.1 Client for iPad

Um den NETAVIS Client for iPad zu installieren fihren Sie diese Schritte aus:

1

Folgen Sie diesem Link oder 6ffnen Sie den iTunes Store und suchen Sie nach "NETAVIS".
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2. Installieren Sie die NETAVIS App auf hrem iPad.
Um die App zu verwenden:

Starten Sie den NETAVIS Client for iPad.
2. Verbinden Sie sich zu einem Observer Server und melden Sie sich an.

Wenn Sie davor bereits ein Ansichtslayout konfiguriert haben, dann wird die letzte Ansicht
geoffnet. Mit einem Tap auf eine Kamera wird diese in einer groféen Ansicht angezeigt, von wo aus
auch auf das Archiv der Kamera zugegriffen werden kann:

04:49

New layout ® Live Archive axis.212 camera

Xis.212

Ansonsten mussen Sie zuerst auf Add layout driicken, das gewlinschte Layout einstellen und
dann die Kameras den einzelnen Kameraports zugewiesen werden. Es ist moglich mehrere
Ansichtslayouts anzulegen und dann mittels der Pfeile oder des Dropdown-Mendus in der Mitte der
Navigationsleite zwischen ihnen zu wechseln:
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04:58 100 % -

Office Edit layout

L

4. Wenn Sie mit der Verwendung fertig sind, dann wird empfohlen sich mittels des Logout Buttons
auf einem Ansichtslayout vom NETAVIS Client for iPad abzumelden (nach 10 Sekunden erfolgt auf
alle Falle ein automatischer Logout).

2.6.2 Client for Smartphone & Tablet

Der Client for Smartphone & Tablet kann direkt im Browser von Smartphones oder Tablets verwendet
werden und bendtigt deshalb keine Installation:

Starten Sie auf Ihrem Smartphone oder Tablet einen Web-Browser.

2. Geben Siedie IP Adresse lhres Observer Servers gefolgt von /browserclient (z.B. <Observer-IP-
Adresse>/browserclient) cin und melden Sie sich an. Vom Client for Smartphone & Tablet
werden sowohl http als auch https Verbindungen unterstitzt.

3. Im Kamerabaum kénnen Sie mit einem Tap durch Kameragruppen navigieren bzw. sich den Live-
Video-Stream einer Kamera anzeigen lassen:

Seite 28 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

BE ¥ (3 Bl 1

10.10.10.125/browserclier =

< Back Live view X Logout

Medium Vv Letterbox

4. Sie kénnen sich den Live-Video-Stream in den drei Grolten Small, Medium oder Large ansehen
und auswahlen welcher Letterbox Modus verwendet werden soll.

Wichtig: Die Auswahl der Auflosungsgrofben funktioniert nur bei Kameras bei denen mehrere
MJPEG Video-Streams unterstltzt werden. Weitere Informationen finden Sie im Dokument
NETAVIS Observer Supported Video Sources.

5. Wenn Sie mit der Verwendung fertig sind, dann wird empfohlen sich mittels des Logout Buttons
vom Client for Smartphone & Tablet abzumelden (nach 10 Sekunden erfolgt auf alle Falle ein
automatischer Logout).

2.7 Observer Transcoding™ fiir Client-Server-Verbindungen mit geringer
Bandbreite (ABS)

Die einzigartige Observer Transcoding™-Technologie (auch als ABS - fir Adaptive Balanced Streaming
- bezeichnet) reduziert den Bandbreitenbedarf flir Video-Streams auf einen Bruchteil der
herkdmmlichen Werte. Besonders hochauflosende Kameras kdnnen damit ohne Qualitatsverlust Uber
Wide Area-Netzwerke (WANs) mit geringer Bandbreite vom Server zu den Clients gestreamed werden.
Dadurch kénnen selbst Megapixel-Kameras an Verbindungen mit sehr geringer Bandbreite genutzt
werden, was ansonsten unmaoglich wére. Diese Technologie funktioniert bei allen Kameras,
Streaming-Auflésungen und Formaten (einschliefRlich MPEG-4, H.264 und MXPEG).

Zum Transcodieren der Streams werden am Server und am Client zusatzliche CPU-
Ressourcen bendtigt.

Fur die Einrichtung der Transcoding™-Funktion wird die Bandbreite fir Live-Video-Streams und
Wiedergabe-Streams auf Server-Ebene begrenzt (siehe Abschnitt 11.2 Einstellen von Observer-
Serverparametern auf Seite 117).
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Wichtig: Obwohl das Transcoding bei allen Streaming-Formaten funktioniert, kbnnen mit MJPEG-
Streaming die besten Ergebnisse und die niedrigste CPU-Belastung erreicht werden. Wichtig ist
auch die sorgfaltige Begrenzung der Transcoding-Bandbreite.

Wir empfehlen daher:

* MJPEG Streaming-Format.

 Begrenzung der Transcoding-Bandbreite auf ca. 70% der verfiigharen Bandbreite der
Server-Client-Verbindung.

Fur Verbindungen mit stark schwankender Bandbreite, wie zum Beispiel Internet-Verbindungen, sollte
man eher ein niedrigeres Limit ansetzen. Schon bei niedrigen Limits von 256 kbit/s oder 128 kbit/s sind
bereits sehr gute Ergebnisse moglich. Manche Kunden verwenden sogar nur 56 kbit/s oder 30 kbit/s
mit der Transcoding-Funktion.

Wie oben erwahnt werden die Limits unter 11.2 Einstellen von Observer-Serverparametern auf Seite 117
festgelegt.

2.8 Beenden des Clients

Der Observer-Client kann durch Auswahlen von Beenden im Observer-Meni des Hauptfensters
beendet werden. Sie werden um eine Bestatigung gebeten.

Wenn die MenUleiste ausgeblendet ist, konnen Sie den Client iber das MenU der rechten Maustaste
beenden.
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3 Ein neues System mit Observer einrichten

Diese Kapitel beschreibt, wie man ein neues Observer System installiert und welche Schritte in
welcher Reihenfolge notwendig sind um Kameras und Benutzer einzurichten.

Fir ein simples System mit 1 Server fiihren Sie diese Schritte aus:

1. Einrichten der Kameras
2. Einrichten der Benutzer
3. Einrichten der Ansichten

Fir ein grolberes System mit mehreren verbundenen Servern fiihren Sie diese Schritte aus:

1. Einrichten der Server

2. Einrichten der Kameras
3. Einrichten der Benutzer
4. Einrichten der Ansichten

Wichtig: Alle diese Schritten sollten vom Administrator (Standard-Login: admin) durchgefihrt
werden.

Diese Schritte werden im Folgenden genauer beschrieben (Informationen tUber das Einrichten der
Server finden Sie im Kapitel 12 Arbeiten mit verbundenen Observer-Servern auf Seite 128):

3.1 Einrichten der Kameras

In vielen Fallen besteht ein System aus mehreren Kameras desselben Modells mit dhnlichen
Einstellungen. Deshalb bietet Observerdie Moglichkeit Kameras zu duplizieren um die Einrichtung zu
vereinfachen.

FUhren Sie diese Schritte zum Einrichten von Kameras aus:

1. Definieren Sie Kameragruppen. Dabei hat sich herausgestellt, dass der Aufstellungsort der
Kameras ein gutes Gruppierungsmerkmal ist. Eine andere Gruppierungsmaoglichkeit sind die
Zugriffsrechte von unterschiedlichen Benutzergruppen. Siehe 4.7 Arbeiten mit Kameragruppen auf
Seite 44 fur weiterfihrende Informationen.

2. FurKameras, die im System mehrfach vorkommen und dhnliche Einstellungen beztglich der
Aufnahme oder moglicherweise auch Bewegungserkennung haben, bietet es sich an eine Kamera
als Blaupause anzulegen und diese spater zu duplizieren.

Richten Sie die Aufnahmeeinstellungen fir diese Kamera ein. Verwenden Sie fir
Bewegungserkennung sinnvolle Standardwerte, die spater angepasst werden konnen (bitte
beachten Sie, dass Sie zuerst eine Bewegungserkennungsdefinition und danach eine
Zeitsteuerung daftir anlegen mussen).

Da die meisten Videoanalyse Einstellungen sehr kamera-spezifisch sind, macht es wenig Sinn
daflir zu diesem Zeitpunkt Standardwerte zu konfigurieren.

Siehe 4.2 Hinzuftigen einer Kamera und Einstellen der Kamera-Grundkonfiguration auf Seite 33 und
8 Arbeiten mit einfacher Bewegungserkennung auf Seite 94.

3. Jetzt duplizieren Sie die Kameras und verschieben sie, falls notwendig, in unterschiedliche
Kameragruppen.
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Danach kénnen Sie die Feinabstimmung der einzelnen Kameras vornehmen und Einstellungen wie
iCAT Videoanalyse Konfigurationen definieren (siehe 15 Videoanalyse mit iCAT auf Seite 152).

3.2 Einrichten der Benutzer

Normalerweise ermoglicht es ein groleres System verschiedenen Benutzern sich mit
unterschiedlichen Berechtigungen und Kamera-Zugriffsrechten anzumelden. Es kann daher sinnvoll
sein verschiedene Benutzer mit &hnlichen Aufgaben und Rechten sogenannten Benutzergruppen
zuzuordnen.

Fuhren Sie diese Schritte zum Einrichten von Benutzern und Benutzergruppen aus:

1. Flgen Sie Benutzergruppen fur die verschiedenen Rollen und Rechte (z.B. Sicherheitspersonal,
Live-Betracher, Administratoren) hinzu und definieren Sie fir jede Gruppe die systemweiten
Berechtigungen (siehe auch 5 Verwalten von Benutzern auf Seite 46).

2. Legen Sie die erforderlichen Benutzerin den Gruppen an. Bitte beachten Sie, dass Benutzer
standardmalig die Berechtigungen der Gruppe, der sie zugeordnet sind, erben.

3. Stellen Sie die Kamera-Zugriffsrechte fur jeden Benutzer ein.

3.3 Einrichten der Ansichten

Observer ermoglicht das Anlegen von unterschiedlichen Ansichten um Kamerabilder in verschiedenen
Konfigurationen und Groflen zu sehen. Es macht auch Sinn verschiedene Ansichten fur verschiedene
Uberwachungszwecke anzulegen. Da die Ansichten pro Benutzer definiert werden, empfehlen wir,
dass der Administator die Standardauswahl von Ansichten einrichtet und diese dann fir andere
Benutzer kopiert.

FUhren Sie diese Schritte zum Einrichten von Ansichten aus:

1. Erstellen Sie die Ansichten, die von den meisten Benutzer benétigt werden (siehe auch 6.1
Erstellen einer neuen Ansicht auf Seite 56).

2. Kopieren Sie die Ansichten zu den diversen Benutzern (siehe auch 6.8 Ansichten zu anderen
Benutzern kopieren auf Seite 66).

Sie kdnnen zu einem spéateren Zeitpunkt weitere Ansichten erstellen und diese wiederum kopieren.
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4 Einrichten von Kameras

Observerbietet jedem autorisierten Benutzer die Moglichkeit, Kameras im System neu anzulegen. Ob
Sie die entsprechende Berechtigung besitzen, kdnnen Sie bei Ihrem Observer-Systemadministrator
erfragen.

4.1 Vorbereitungen

Bitte stellen Sie vor Einrichtung einer neuen Kamera in Observer sicher, dass Sie Uber folgende
Informationen verfligen:

e Kameratyp

e Wird Ihre Kamera von Observer unterstitzt?
Bitte lesen Sie dazu das Dokument NETAVIS Observer Supported Video Sources.

e Gibtesnoch freie Lizenzen, um weitere Kameras einzurichten?
e |P-Adressen der Kameras (oder Kamera-Server).

Bitte beachten: Wir beschreiben hier, wie eine Kamera in Observer eingerichtet werden kann. Wenn
Sie eine IP-Kamera einrichten, dann sollten Sie beachten, dass IP-Kameras auch selbst konfiguriert
werden konnen. Dies kann normalerweise mit einem Web-basierten Interface direkt an der Kamera
vorgenommen werden. Bitte beachten Sie daflir das Handbuch lhrer IP-Kamera.

4.2 Hinzufiigen einer Kamera und Einstellen der Kamera-Grundkonfiguration

Starten Sie die Observer Client-Applikation (siehe 2 Starten und Betrieb des Observer-Clients auf Seite
12).

Sie kdnnen nun entweder

e cine neue Kamera hinzufiigen oder

e cine bereits bestehende Kamera duplizieren und einige Parameter verandern (siehe 4.2.2
Duplizieren einer bestehenden Kamera auf Seite 41). Durch Duplizieren einer bestehenden
Kamera werden alle Einstellungen kopiert. Dies kann sehr nitzlich sein, wenn Sie mehrere
Kameras desselben Typs bzw. mit gleichen/ahnlichen Einstellungen haben (wie z.B.
Einstellungen fir Aufnahme oder Videoanalyse).

4.2.1 Eine neue Kamera hinzufiigen

1. Wahlen Sie Kamera-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Kamera-
Admin-Dialog.

2. Wahlen Sie nun durch Mausklick eine Kameragruppe aus, zu der Sie die neue Kamera hinzufiigen
mochten (spater konnen Sie die Kamera in eine andere Gruppe verschieben).

3. Wahlen Sie Kamera hinzufiigen vom Mend.
Es offnet sich nun der Dialog Eigenschaften, in dem Sie die Kamera konfigurieren kdnnen.
Tragen Sie die Daten der Kamera gemaf nachstehender Tabelle in die entsprechenden Felder

ein. Orientieren Sie sich dabei an der folgenden Tabelle. Die fett gedruckten Felder miissen
dabei ausgefullt werden:
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Kameraname

Kommentar

Zeitzone

Kameratype

Name des Kamera-
Administrators

Passwort des Kamera-
Administrators

Kamera-IP-Adresse

Port am Kameraserver

Seitenverhaltnis
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Beschreibung

Geben Sie eine Bezeichnung flir die Kamera ein. Diese erscheint
immer, wenn Sie diese Kamera auswahlen oder anzeigen (z.B.
Kamera 2).

Hier kdnnen Sie einen beschreibenden Text zur Kamera eingeben.

Geben Sie hier die Zeitzone jenes Ortes an, an dem die Kamera
betrieben wird (z.B. CET fiir eine Kamera, die in Wien installiert ist).

Wahlen Sie aus dem Popup-Meni den entsprechenden Kameratyp
aus.

Wichtig: Wenn Sie eine analoge Kamera iber einen Video-Server
anschlielben, dann wéahlen Sie den entsprechenden Typ des Video-
Servers aus der Liste aus. Falls Sie eine analoge Kamera Uber eine
Capture-Karte direkt im Observer-Server einbinden, so wahlen Sie
NDS (Observer Digitizer Server) als Kameratyp.

Wenn die Kamera durch ein Administrator-Konto gesichert ist, dann
geben Sie hier den Benutzernamen des Administrators ein.

Geben Sie hier das Passwort des Administrator-Kontos der Kamera
ein (falls vorhanden).

Geben Sie hier die IP-Adresse oder den Netzwerknamen Ihrer
Kamera bzw. des Video-Servers an. Wenn Sie einen Netzwerknamen
verwenden, so mussen Sie Zugriff auf einen Namensdienst (DNS)
haben, der den Namen zu einer IP-Adresse auflost. Auch
dynamische DNS-Namen (wie z.B. dyndns) kdnnen verwendet
werden. Dieses Feld wird fir analoge Kameras, die direkt an eine
Capture-Karte (NDS) im Server angeschlossen werden, nicht
verwendet.

Wenn Sie eine analoge Kamera an eine Capture-Karte (NDS) oder
einen Video Server anschliefen, wahlen Sie hier jenen Port der
Karte oder des Servers, an den die Kamera angeschlossen ist.

Diese Option kann nur fur IP-Kameras gesetzt werden, die mit
verschiedenen Seitenverhaltnissen (z.B. PAL oder NTSC) lieferbar
sind. Bei Kameras, die nur mit einem einzigen Standard ausgeliefert
werden, wird der richtige Wert automatisch festgelegt und kann
nicht verandert werden. Bitte wahlen Sie hier den richtigen Wert fir
Ihre Kamera aus. Wenn ein falscher Wert gesetzt ist, werden
Kamerabilder verzerrt dargestellt. Bitte lesen Sie dazu auch den
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Feldbezeichnung Beschreibung

Abschnitt 1.4.5 BildgréBen und Speicherplatzbedarf von JPEG-
Bildern auf Seite 10.

Streaming Diese Option ist nur relevant, wenn Sie eine Mobotix-Kamera

(nur Mobotix) verwenden. Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sie die Kamera im
Streaming-Modus betreiben mochten. Wenn diese Option nicht
aktiviert wird, wird die Mobotix-Kamera im Einzelbildmodus
betrieben. Im Streaming-Modus (MJPEG-Format) liefert die
Mobotix-Kamera hohere Frameraten als im Einzelbild-Modus. Dazu
sind aber die entsprechenden Einstellungen zuerst direkt Uber das
Admin-Men( der Mobotix-Kamera zu setzen.

HTTPS-Verschlisselung | Wenn die Kamera verschlisseltes Streaming mit HTTPS unterstitzt,

verwenden konnen Sie diese Einstellung verandern. Damit wird festgelegt, ob
das Streaming von der Kamera mit HTTPS passieren soll. Bitte
beachten Sie, dass Verschlisselung mehr CPU-Ressourcen am
Server bendtigt als unverschlisselte Kommunikation (siehe auch
1.3 Observer Datensicherheit auf Seite 7).

JPEG RTSP URL Wenn Sie den generischen RTSP Treiber verwenden wollen um
einen JPEG Videostream von einer Kamera zu erhalten, dann
mussen Sie den Kameratyp auf "Generic
RTSP" setzen. Anschlielbéend mussen Sie den RTSP Port der Kamera
in das erste Textfeld (wenn es leer bleibt wird standardmafig Port
554 benutzt) und den Pfad der URL in das zweite Textfeld eintragen.
Die IP Adresse und Zugangsdaten des Kameraadministrators
werden von den entsprechenden Feldern weiter oben
ubernommen. Die Konfiguration der Videostreams (Auflosung,
Bildrate, etc.) muss in der Kamera selbst vorgenommen werden.

Note: Gehen Sie sicher, dass Sie auf der Seite fUr Grundsatzliche
Video- und Audioeinstellungen (siehe unten) die JPEG/MPEG-
4/H.265 Checkboxen nur aktivieren, wenn Sie hier eine
entsprechende RTSP URL eingetragen haben.

H.264/MPEG-4 RTSP URL | Die Konfiguration eines H.264/MPEG-4 Videostreams via RTSP
funktioniert genau wie die JPEG Videostream Konfiguration (siehe
obenfir Details).

Driicken Sie Speichern, um die neue Kamera anzulegen.

Wahlen Sie die neu angelegte Kamera im Kamerabaum und klicken Sie auf die Schaltflache
Weiter unten im Dialog. Jetzt gelangen Sie zum Dialog Default-Einstellungen, wo Sie die
standardmaRigen Video- und Audioeinstellungen flr hre Kamera verandern kénnen. Um Werte
zu verandern, wahlen Sie den Eintrag Kamera/Gruppe bearbeiten im Mend.

Felder fir Grundsétzliche Video- und Audioeinstellungen:
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Manche Kameras konnen mehrere Videostreams parallel liefern.
Dies kann hilfreich sein, wenn z.B. Livebetrachtung und Aufnahme
in verschiedenen Formaten erfolgen soll bzw. auch bei der
Optimierung der iCAT-Videoanalyse (siehe dazu 1.4 Video-
Streaming-Verfahren und Kompression auf Seite 7).
Normalerweise konnen MJPEG-fahige Kameras mehrere MJPEG-
Streams liefern, wahrend MPEG-Kameras (MPEG-4, H.264 und
MxPEG) nur einen MPEG-Stream liefern kdnnen (manche MPEG-
Kameras konnen zusatzlich zum MPEG-Stream auch mehrere
MJPEG-Streams liefern).

Wenn diese Option ausgeschaltet ist, wird in jedem Fall nur ein
einziger Stream von der Kamera geholt unabhangig davon, ob
mehrere verschiedene Formate bendtigt werden.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden im Bedarfsfall mehrere
Streams von der Kamera geholt.

Beachten Sie auch die folgenden Einstellungen, die festlegen,
welche Formate von der Kamera geholt werden konnen.

Bitte beachten: Multi-Streaming hat einige wichtige
Einschrankungen, die stark vom Kameratyp abhéngen. Nahere
Informationen finden Sie im Handbuch NETAVIS Observer Supported
Video Sources.

Wenn Ihre Kamera MJPEG-Streaming unterstitzt, konnen Sie
diesen Modus fir Livebetrachtung und Aufnahme durch Aktivieren
dieser Option zulassen.

In einem speziellen Fall versucht Observer einen MJPEG-Stream zu
holen, obwohl diese Option nicht selektiert ist. Dies ist der Fall,
wenn die iCAT-Videoanalyse mit einem MPEG-Stream arbeitet (z.B.
fir Bewegungserkennung) und Multi-Streaming zulassen
eingeschaltet ist. Dieser spezielle zusatzliche MJPEG-Stream in
QVGA wird dann nur fir iCAT verwendet und dient zur Reduzierung
der Server-CPU-Belastung flr iCAT (siehe dazu auch 15.2.1
Abwdgungen fiir das Aufsetzen mit iCAT auf Seite 154).

Wenn lhre Kamera MPEG-4-Streaming unterstutzt, kdnnen Sie
diesen Modus fir Livebetrachtung und Aufnahme durch Aktivieren
dieser Option zulassen.

Beachten Sie bitte, dass flir diesen Streaming-Modus abhangig von
der jeweiligen Plattform bestimmte Einschrankungen gelten
konnen (siehe 2.1 Einfiihrung in den Observer-Client auf Seite 12).

Wenn Ihre Kamera H.264-Streaming unterstitzt, kdnnen Sie diesen
Modus fur Livebetrachtung und Aufnahme durch Aktivieren dieser
Option zulassen.
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Beachten Sie bitte, dass fir diesen Streaming-Modus abhangig von
der jeweiligen Plattform bestimmte Einschrankungen gelten
konnen (siehe 2.1 Einflihrung in den Observer-Client auf Seite 12).

Wenn Ihre Kamera MxPEG-Streaming unterstutzt, konnen Sie
diesen Modus fir Livebetrachtung und Aufnahme durch Aktivieren
dieser Option zulassen.

Beachten Sie bitte, dass flir diesen Streaming-Modus abhangig von
derjeweiligen Plattform bestimmte Einschrankungen gelten
konnen (siehe 2.1 Einflihrung in den Observer-Client auf Seite 12).

Diese Option sollte nurin ganz speziellen Situationen eingeschaltet
werden. Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird der MPEG-4-
Stream Uber Multicast-Protokoll von der Kamera Ubertragen
(Punkt-zu-Gruppe-Ubertragung). Wenn diese Option ausgeschaltet
ist, erfolgt die Ubertragung mit Hilfe von "RTSP over HTTP".
Multicast ist eine "Punkt-zu-Gruppe"-Verbindung, wahrend RTSP
eine Punkt-zu-Punkt-Verbindung ist.

Wahlen Sie diese Option nur dann aus, wenn Sie mochten, dass die
Kamera ein MPEG-4-Streaming Uber das Multicast-Protokoll
durchfihrt. In den meisten Fallen sollte diese Option nicht aktiviert
werden, sodass der MPEG-4-Stream mittels "RTSP over HTTP"
Ubertragen wird.

Schalten Sie diese Option ein, wenn Observer ein Audiosignal vom
Client zur Kamera zulassen soll. Nur dann wird im Online-Monitor
im zugehorigen Kamera-Port eine entsprechende Schaltflache
angeboten. Natrlich funktioniert eine Ubertragung nur, wenn lhr
PC ein aktives Mikrofon und die Kamera eine Lautsprecherfunktion
besitzt.

Wenn Sie diese Option aktivieren, l[asst Observer ein Audiosignal
von der Kamera zum Client zu (im Online-Monitor und fir
Aufnahmen). Nattrlich funktioniert eine Ubertragung nur, wenn Ihr
PC einen aktiven Lautsprecher und die Kamera eine
Mikrofonfunktion besitzt. Beachten Sie, dass fir diesen Streaming-
Modus abhangig von der jeweiligen Plattform bestimmte
Einschréankungen gelten kdnnen (siehe 2.1 Einfiihrung in den
Observer-Client auf Seite 12).

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird im Online-Monitor nur
eine einzige Schaltflache zum Ein- und Ausschalten von MPEG und
Audio angezeigt. Andernfalls werden 3 Schaltflachen angezeigt.
Siehe 6.9 Arbeiten mit MPEG-Kameras und Audio () auf Seite 68.

In manchen Situationen verbieten gesetzliche Bestimmungen die
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(verzerren) Ubertragung und Aufnahme von menschlichen Stimmen. Das
Kriterium dabei ist oft, ob man eine Person aufgrund der Stimme
identifizieren kann. Aus diesem Grund erlaubt Observer das
Anonymisieren des Audio-Streams durch Verzerrung. Wenn diese
Option gesetzt ist, werden sowohl Livelbertragung als auch
Aufnahmen durch Verzerrung anonymisiert.

Die Felder fiir Default-Einstellungen fiir MPEG-4, H.264, MXPEG und Default-
Einstellungen fiir Single-Stream-JPEG-Kameras legen die Einstellungen fur Single-stream
JPEG-Kameras (die nur einen einzigen Stream Ubertragen konnen) und fir das Streaming von
MPEG-Kameras fest. Diese Einstellungen werden dann im Online-Menitor und auch fir die
Aufnahme verwendet. Fir Multi-stream-JPEG-Kameras (die parallel Streams in einer mehreren
Bildqualitat Ubertragen konnen) sind diese Einstellungen Default-Einstellungen fiir Single-
Stream-JPEG-Kameras von keiner Bedeutung, weil jeweils im Online-Monitor und auch fur die
Aufnahme eigene Einstellungen vorgenommen werden konnen.

Bitte beachten: In der aktuellen Version unterstiitzt Observer nur 1 Streaming-Format fir
MPEG-Kameras fur Live-Betrachtung und Aufnahme.

Feldbezeichnung Eingabe
Diese Einstellungen Diese Option sollte immer eingeschaltet sein. Sie legt fest ob die
verwenden Default-Einstellungen mit Observer festgelegt werden oder in der

Kamera direkt (Uber deren eigene Setup-Werkzeuge). Wenn diese
Option eingeschaltet ist, dann werden die Einstellungen in der
Kamera durch die Werte in diesem Dialog Uberschrieben. Wenn
diese Option ausgeschaltet ist, dann werden die in der Kamera
gespeicherten Werte verwendet und die Einstellungen in Observer
ignoriert.

Nur in sehr speziellen Situationen sollten sie die Werte in der
Kamera direkt setzen und diese Option ausschalten (z.B. wenn das
Setzen von Werten durch Observer unerwiinschte Nebeneffekte in
der Kamera hervorrufen wirden).

Bildqualitat Legt die Bildqualitat des Streams fest. Die moglichen Werte sind
Fein, Mittel und Grob. Je hoher die Qualitat, umso groRer ist auch
die benétigte Bandbreite zur Ubertragung und Speicherung der
Bilder (siehe auch 1.4 Video-Streaming-Verfahren und Kompression
auf Seite 7).

FUr Multi-stream-JPEG-Kameras kann dieser Wert nicht eingestellt
werden, da jeweils eigene Qualitaten im Online-Monitor und fir die
Aufnahme eingestellt werden kénnen.

Bildgrofke Legt die Bildgrolke des Streams fest. Die moglichen Werte hangen
vom Kamera-Modell ab. Je hoher die Qualitat, umso groRer ist auch
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die benotigte Bandbreite zur Ubertragung und Speicherung der
Bilder.

Fir Multi-stream-JPEG-Kameras kann dieser Wert nicht eingestellt
werden, da jeweils eigene Qualitdten in den Kamera-Ports des
Online-Monitors und fir die Aufnahme eingestellt werden kénnen.

Legt die Bildrate des Streams fest. Die moglichen Werte hangen
vom Kamera-Modell ab. Je groRer die Bildrate umso grofer auch
die benétigte Bandbreite fir die Ubertragung und der benétigte
Speicherplatz fur die Aufnahme.

Fir Single-Stream-JPEG-Kameras definiert dieser Wert die
maximale Bildrate. Im Online-Monitor und fir die Aufnahme kénnen
jeweils niedrigere Bildraten eingestellt werden.

Legt fest, wieviele Bilder bei MPEG-Streams in einer Bildgruppe
(GOP = Group Of Pictures) Ubertragen und gespeichert werden. Eine
GOP ist ein integrales Datenpaket, das Ubertragen und gespeichert
wird. Unsere Defaulteinstellung ist 10. Dies bedeutet, dass ein GOP
aus einem Referenzbild (einem so genannten I-Frame) und 9
Differenzbildern (so genannte P-Frames) besteht. Eine groftere GOP
bedeutet zwar eine grofere Kompression, aber auch eine etwas
niedrigere Qualitat und eine grofere Verzogerung zwischen der
echten Szene und den angezeigten Bildern (was z.B. fir Live-
Beobachtung im Online-Monitor relevant ist). Wir denken, dass eine
GOP-GroRe von 10 flr die meisten Falle passend ist, was abhangig
vom Kameramodell einer Zeit von ca. 0,5 bis 1 Sekunde entspricht.

Beschrankt die Bandbreite in Kilobit pro Sekunde zur Ubertragung
des MPEG-Streams von der Kamera zum Server. Als Folge werden
auch die Ubertragungsbandbreite vom Server zu den Clients sowie
der Speicherbedarf fir Aufnahmen limitiert. Wenn dieser Wert Null
ist, wird die Bandbreite nicht beschrankt.

Diese Einstellung wird in der Kamera vorgenommen. Die Kamera
optimiert das Bild stets entsprechend der gewilinschten
Bildqualitat. Sollte die maximale Bandbreite Uberschritten werden,
dann wird auf Bildwiederholrate zugunsten der Bildqualitat
verzichtet.

Felder fir In-Kamera-Bewegungserkennung (sehen Sie dazu bitte auch 8.3 In-Kamera-
Ereignis- und Bewegungserkennung auf Seite 97):

Feldbezeichnung

Empfange Ereignisbilder
Uber FTP

Eingabe

Wenn eingeschaltet, wird die In-Kamera-Bewegungserkennung
eingeschaltet und Observer empféangt Ereignisbilder Giber FTP. Bitte
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Eingabe

beachten Sie, dass die serverbasierte Bewegungserkennung
(Motion Detection) vorher ausgeschaltet sein muss.

Das gleiche wie oben, nur dass die Ereignisbilder Gber HTTP und
nicht Uber FTP Ubertragen werden (manche Kameras unterstitzen
nurHTTP).

Wenn Observer ein In-Kamera-Ereignis empfangt, dann kann
zusatzlich zum Empfang der Ereignisbilder eine parallele
serverbasierte Aufnahme gestartet werden. Die Uber FTP/HTTP
empfangenen Ereignisbilder werden dabei von der Kamera mit den
serverseitigen Aufnahmen kombiniert. Dieses Feld definiert, wie
lange diese zusatzliche Aufnahme nach dem Ereignis dauern soll.
Bei einem Wert von 0 startet Observer keine zusatzliche Aufnahme
und speichert nur die Ereignisbilder, die es Uber FTP/HTTP
empfangt.

Dieses Feld definiert die Aufnahmegeschwindigkeit, mit der die
oben erwahnte zusatzliche serverbasierte Aufnahme erfolgen soll.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter unten im Dialog. Es 6ffnet sich der Zeitsteuerung-
Dialog zum Einstellen der Aufnahmeintervalle der betreffenden Kamera. Informationen zum
Einrichten von Kamera-Aufnahme und Zeitsteuerung finden Sie im Abschnitt 7.1 Programmieren
von Archivaufnahmen auf Seite 76.

Optional: Klicken Sie erneut auf die Schaltflache Weiter unten im Dialog. Es 6ffnet sich der 1/0-
Kontrolle-Dialog, in dem Sie die Handhabung von optionalen Kamera-l/O-Kontakten festlegen
konnen. Wenn Sie jetzt keine I/O-Kontakte benutzen wollen, springen Sie zum nachsten Schritt.

Setzen Sie die gewlinschten Werte:

Feldbezeichnung

Eingang Kontakt
Verarbeitung

Eingang Kontakt Abfrage
Intervall (msek)

Ausgang Kontakt
Verarbeitung

Eingabe

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie die digitalen Eingange nlitzen
mochten.

Geben Sie das Abfrage-Intervall fir die digitalen Eingange in
Millisekunden [msec] ein. Der Minimalwert betragt 500
Millisekunden.

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie die digitalen Ausgange der
Kamera nutzen mochten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern unten im Dialog.
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4.2.2 Duplizieren einer bestehenden Kamera

Durch Duplizieren einer bestehenden Kamera werden alle Einstellungen kopiert. Dies kann sehr
nutzlich sein, wenn Sie mehrere Kameras desselben Typs bzw. mit gleichen/&hnlichen Einstellungen
haben (wie z.B. Einstellungen fir Aufnahme oder Videoanalyse).

Durch Duplizieren von Kameras kénnen Sie die Zeit zum Einrichten von Systemen mit vielen Kameras
dramatisch reduzieren.

Folgen Sie dazu bitte diesen Schritten:

1. Wahlen Sie Kamera-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Kamera-
Admin-Dialog.
Im Kamerabaum wahlen Sie bitte die Kamera die Sie duplizieren méchten.
Wahlen Sie Kamera duplizieren vom Men(.
Nun wird eine neue Kamera mit dem Namen der bestehenden Kamera und einem angehangten
"(copy)" angelegt.
Setzen Sie nun die grundsatzlichen Werte wie Name und IP-Adresse.

Nach Bedarf konnen Sie auch andere Parameter &ndern (siehe 4.2.1 Eine neue Kamera
hinzufiigen auf Seite 33 fir Details).

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern unten im Dialog.

Bitte beachten: Nur lokale Kameras und Remote Kamera Gruppen konnen dupliziert werden,
wahrend dies bei einzelnen Remote-Kameras nicht moglich ist.

4.3 Einrichten des Kamera-Archivs

Die Einstellungen von Kameraaufnahmen werden im Kapitel 7.1 Programmieren von Archivaufnahmen
auf Seite 76 behandelt.

4.4 Uberpriifen des Kamerastatus

In Observer 4.5 wurde eine Kamerastatus-Ubersicht hinzugeftgt, die es Benutzern ermoglicht schnell
zu erfassen ob alle Kameras in ihrem System oder einem verbundenen Remote-System normal laufen.
Probleme, wie eine nicht erreichbare Kamera werden durch ein rotes Symbol angezeigt. Ein Overlay
zeigt zusatzliche Informationen zu jeder Kamera und ihrem Status und Konfiguration an.

Um den Kamerastatus zu verwenden muss die Kamerastatus Anzeige Option in den Client-
Einstellungen aktiviert werden (beachten Sie 2.5 Client-Einstellungen auf Seite 24 fir weitere Details).

Wichtig: Der Kamerastatus wird nur fiir Kameras, die von Observer aktiv fir Aufnahmen, Videoanalyse
oder Live-Betrachtung im Online-Monitor verwendet werden, aktualisiert. Fir alle anderen Kameras

wird er nicht aktualisiert.

Sobald die Option aktiviert ist, wird neben jeder Kamera und Kameragruppe im Kamera-Admin ein
Status-Symbol angezeigt:
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Bei Kameras zeigt das Status-Symbol einen von drei Zusténden an:

e Wenndas Symbol griin ist, lauft alles normal.
e Wenndas Symbol grau ist, ist der Status unbekannt oder wird noch abgefragt (es kann bis zu
einer Minute dauern bis der Status bestimmt ist).
e Wenn das Symbol rot ist, ist einer der folgenden Fehler aufgetreten:
o Nichterreichbar: Die Kamera ist nicht erreichbar (aquivalent zur "Keine Verbindung"
Fehlermeldung im Kamera-Port des Online-Monitors).

o Authentifizierung: Der Benutzername und/oder das Password in den Kamera-
Einstellungen sind nicht korrekt (aquivalent zur "Authentifizierungsfehler" Meldung
im Kamera-Port des Online-Monitors).

o Interner Kamerafehler: Ein interner Kamerafehler ist aufgetreten.

Das Status-Symbol einer Kameragruppe ist die Summe der Status ihrer Kameras. Wenn eine oder
mehrere Kameras ein graues oder rotes Status-Symbol haben, dann zeigt die Kameragruppe ebenfalls
diese Farbe. Dies ermoglicht es, schnell einen Uberblick Gber die Kameras zu bekommen, selbst wenn

die Gruppen nicht erweitert sind:

() @ net Cameras
(@ axis
I @ Sony

Weitere Detailinformationen Uber jede Kamera sind in einem Overlay verflgbar, das nach
kurzem Verweilen Uber einem Kameraeintrag erscheint:

T—? @ et Cameras
@ Lz

a0 s 207

a0 Az 209

a0 fois M2

a0 i 1 Status: Unreachable
a0 i i Last error at: 07,/04,/2014 14.51:00

'_? & r Last error: Mo route to host

Continuous recording scheduled: Mo
Video analysis (iICAT) scheduled: Mo

Lo

e Status: Einer der drei oben beschriebenen Fehlerzustande oder "Normal".

e Informationen Uber den letzten Fehler: Enthalt die genaue Zeit und eine kurze Beschreibung
des letzten aufgetretenen Fehlers.
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e Kontinuierliche Aufnahme vorgesehen: Ob fir den aktuellen Zeitpunkt eine Kontinuierliche
Aufnahme eingerichtet ist.

e Videoanalyse (iCAT) vorgesehen: Ob fur den aktuellen Zeitpunkt eine iCAT Videoanalyse
eingerichtet ist.

4.5 Optional: Einrichten von Videoanalyse (iCAT)

Dir Konfiguration der Videoanalyse-Funktionen wird im Abschnitt 15 Videoanalyse mit iCAT auf Seite
152 behandelt.

4.6 Festlegen von Helligkeit, Kontrast und Sattigung

Manchmal kann es nétig werden, die Helligkeit, den Kontrast und die Sattigung der Bilder einer
Kamera zu verandern. Fir IP-Kameras und analoge Kameras gibt es dafiir verschiedene Moglichkeiten
der Einstellung dieser Video-Parameter:

o IP-Kameras: Jede IP-Kamera hat Ihr eigenes Setup-Interface (normalerweise erreichbar tiber
Web-Browser), um die Videoparameter einzustellen. Bitte schlagen im Handbuch Ihrer IP-
Kamera nach.

¢ Analoge Kameras: In Observer konnen Sie die Videoparameter (iber das "System Admin"-
Men( einstellen. Unten finden Sie Details dazu.

4.6.1 Einstellen der Videoparameter fiir analoge Kameras
1. Wahlen Sie Kamera-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Kamera-
Admin-Dialog.
Wahlen Sie im Kamerabaum jene Kamera aus, deren Bildwerte Sie verandern mochten.

Klicken Sie viermal auf Weiter (von der Grundkonfiguration Uber die Zeitsteuerung und die I/O-
Steuerung bis zu den Bildeinstellungen). Sie sollten jetzt den Dialog Video-Parameter sehen:
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4. Im Men( wéahlen Sie Kamera/Gruppe bearbeiten und stellen dann die Werte fir Helligkeit,
Kontrast und Sattigung gemal Ihren Wiinschen ein. Bitte beachten Sie dabei, dass sich
Lichtverhaltnisse je nach Uhrzeit und Witterung andern kdnnen.

5. Um Ihre Einstellungen zu speichern, driicken Sie auf Speichern.

4.7 Arbeiten mit Kameragruppen

Kameragruppen sind eine wirkungsvolle Moglichkeit, Kameras zu organisieren und zu managen.

4.7.1 Erstellen einer neuen Kameragruppe
1. Waéhlen Sie Kamera-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Kamera-
Admin-Dialog.
Im Kamerabaum wahlen Sie die Kameragruppe aus, in der Sie die neue Gruppe erstellen wollen.

Im Men( wahlen Sie Kameragruppe hinzufiigen. Dies 6ffnet einen neuen Dialog, in dem Sie
den Namen der Kameragruppe und auch einen Kommentar eingeben konnen.

4. Optional konnen Sie auch das Feld Benutze den Gruppennamen als Kameranamen-Prifix
auswahlen. Wenn dieses Feld ausgewahlt ist, wird der Gruppenname dem Kameranamen in der
Form von ,Gruppe:Kamera“ vorangestellt.

5. Drlcken Sie Speichern, um die neue Gruppe anzulegen.

4.7.2 Verschieben einer Kamera oder Gruppe im Kamerabaum

Eine Kamera oder Kameragruppe kann im Kamerabaum auf folgende Weise verschoben werden:
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Wahlen Sie Kamera-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Kamera-
Admin-Dialog.

Wahlen Sie die Kamera oder Gruppe, die Sie verschieben wollen.

Im MenU wahlen Sie Kamera/Gruppe verschieben.

Ein neuer Dialog wird gedffnet, der Sie zur Eingabe des Passwortes auffordert.

Geben Sie das Passwort ein.

Nachdem Sie das korrekte Passwort eingegeben haben, erscheint ein Dialog mit allen
Kameragruppen.

Im Kameragruppen-Dialog wahlen Sie die Gruppe, in welche die ausgewahlte Kamera/Gruppe
verschoben werden soll, und driicken Sie Auswahlen.

Nun wird die Kamera/Gruppe verschoben und der Kamerabaum wird aktualisiert.

4.8 Andern des Portmappings von analogen Kameras

Dieser Abschnitt ist nur flir analoge Kameras von Interesse. Flr analoge Kameras muss ein Port
definiert werden, an den die Kamera an der Capture-Karte oder am Video-Server angeschlossen ist.

Manchmal muss das physikalische Portmapping (welche Kameras an welche Ports angeschlossen
sind) nachtraglich mit groflem Aufwand geandert werden. Um das zu umgehen, kann Observer eine
Anderung auch softwareméaRig durchfthren.

Es gibt grundsatzlich zwei Wege, um das zu machen:

Entweder gehen Sie zum Kamera-Admin-Dialog und &ndern das Portmapping dort handisch.
In diesem Fall mussen Sie aber genau wissen, welche Kamera an welchem Port angeschlossen
ist.

Sie kdnnen das Portmapping aber auch direkt im Online-Monitor tauschen. Dies hat den

Vorteil, dass Sie die Videobilder sehen und daher die korrekten Ports visuell identifizieren
kdnnen.

Um das Portmapping zweier analoger Kameras visuell zu vertauschen, gehen Sie bitte
folgendermalien vor:

1

Wechseln Sie im Online-Monitor zu der Ansicht, welche die erste analoge Kamera in einem Port
darstellt.

Klicken Sie bei gedriickter STRG-Taste auf den Kamera-Port, den die Kamera anzeigt.

Nun gehen Sie zu der Ansicht, die die zweite Kamera anzeigt, mit der sie das Portmapping
vertauschen wollen, und fihren im Kamera-Port ebenfalls einen STRG-Klick durch.

Das Portmapping der beiden Kameras wurde nun vertauscht.
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5 Verwalten von Benutzern

Um mit Observer arbeiten zu kdnnen, missen sich Benutzer am System anmelden. Dieses Kapitel
beschreibt, wie man Benutzer in Observer anlegen und verwalten kann.

Grundsatzlich konnen Sie entweder

e die Benutzer in Observer administrieren (siehe 5.1 Anlegen eines neuen Benutzerkontos auf Seite
46), oder

e Active Directory oder LDAP zur Verwaltung von Benutzern einsetzen (siehe 5.8 Arbeiten mit
Active Directory und LDAP Benutzern auf Seite 55).

5.1 Anlegen eines neuen Benutzerkontos

Ein Observer-Administrator kann Benutzer im System neu anlegen.

Bitte beachten: Bei der erstmaligen Produktinstallation wird eine Gruppe vordefinierter
Benutzerkonten und Gruppen angelegt. Diese Benutzer und Gruppen besitzen typische
Berechtigungen fur verschiedene Rollen und kénnen als Vorlagen fir selbst angelegte Benutzer und
Gruppen verwendet werden. Anstatt ein neues Benutzerkonto anzulegen, konnen Sie einen der
vordefinierten Benutzer nehmen und die Einstellungen nach Wunsch andern.

Mit den folgenden Schritten legen Sie ein neues Benutzerkonto an:

1. Wahlen Sie Benutzer-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Benutzer-Admin-Dialog.

2. Wahlen Sie nun eine Benutzergruppe aus, zu der Sie den neuen Benutzer hinzufligen mochten.
Wollen Sie vorher eine neue Benutzergruppe anlegen, dann lesen Sie bitte den Abschnitt 5.4
Arbeiten mit Benutzergruppen auf Seite 53.

3. Wahlen Sie im Men( die Option Benutzer hinzufiigen. Es 6ffnet sich das unten dargestellte
Fenster Eigenschaften zum Bearbeiten der Benutzerdaten:

4. Tragen Sie nun die Benutzerdaten in die entsprechenden Felder des Dialogfensters ein.
Orientieren Sie sich dabei an der folgenden Tabelle. Die fett geschriebenen Felder (sowohlim
Dialogfenster als auch in der Tabelle) miissen dabei ausgefullt werden:

Feldbezeichnung Eingabe

Login Name Geben Sie hier ein Namenskurzel ein, mit dem sich der neue
Benutzer anmelden soll

Benutzername Hier wird der vollstandige Name des Benutzers eingegeben

Passwort Vergeben Sie hier ein Passwort fir den Benutzer. Dieses kann vom
Benutzer spater selbst verandert werden (siehe 5.7 Passwort dndern
auf Seite 54).
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Feldbezeichnung
Passwort wiederholen

Zweites Passwort

Zw. Passwort wiederholen

Frage fiir vergessenes
Passwort

Antwort fiir
vergessenes Passwort

lhre SMS Nummer

Ilhre E-Mail Adresse

Sprache

Auto-login nach 1 Min.

PTZ-Prioritat (1=niedrigste,
10=hochste)

NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Eingabe
Verifizieren Sie hier das vergebene Passwort

Aktivieren Sie das Feld und geben Sie ein zweites Passwort ein,
wenn fur die Anmeldung des Benutzers ein zweites Passwort
erforderlich ist. Dies ist wichtig fir die Umsetzung des Vier-Augen-
Prinzips bei bestimmten Video-Operationen.

Verifizieren Sie hier das vergebene zweite Passwort.

Formulieren Sie hier eine Frage, die der Benutzer im Fall, dass er
sein Passwort vergessen hat, auf jeden Fall beantworten kann.

Definieren Sie hier die Antwort zu vorstehender Frage

In diesem Feld kann die SMS-Nummer des Benutzers angegeben
werden, falls er im Alarm- oder Storungsfall eine SMS erhalten soll.
Geben Sie die vollstandige internationale Nummer beginnend mit
einem '+' ein. Beispiel: +43 123 456 7890.

Bitte beachten Sie, dass ein SMS-Sendemodul am Observer-Server
angeschlossen sein muss, damit ein SMS Uiberhaupt versendet
werden kann. Das Handbuch NETAVIS Observer Server Installation
and Administration gibt Auskunft dartiber, welche Module
unterstitzt werden und wie diese eingerichtet werden konnen.

In diesem Feld kann die E-Mail-Adresse des Benutzers angegeben
werden, falls er im Alarm- oder Storungsfall eine E-Mail erhalten
soll.

In diesem Feld wird die Sprache des Benutzers festgelegt.

Legt fest, ob dieser Benutzer automatisch angemeldet werden soll,
wenn sich 1 Minute lang kein anderer Benutzer anmeldet. Diese
Option kann jeweils nur flr einen Benutzer aktiviert werden.

Legt die relative PTZ-Prioritat zwischen verschiedenen Benutzern
fest. Ein Benutzer mit einer hoheren Prioritat kann einem Benutzer
mit einer niedrigeren Prioritat die PTZ-Kontrolle entziehen.

Bitte beachten: Die vom Ereignis-Manager gestarteten
automatisierten PTZ-Aktionen sowie die zeitgesteuerten Routen
haben Prioritat 4. Daher haben diese automatisierten PTZ-
Aktionen Vorrang gegenuiber Benutzern mit einer Prioritat von 1 bis
3, wahrend Benutzer mit einer Prioritdt von 5 bis 10 die
automatisierten PTZ-Aktionen Ubersteuern kdnnen, aber nicht von
diesen unterbrochen werden.
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Feldbezeichnung Eingabe
Max. PTZ- Maximale Dauer, nach der eine PZT-Kamera automatisch
Benutzungsdauer (Sek) freigegeben wird. Null bedeutet, dass es keine maximale Dauer gibt.

PTZ-Inaktivitats-Timeout | Wenn ein Benutzer die PTZ-Kontrolle Gbernommen hat und eine

(Sek) bestimmte Zeit lang inaktivist, wird die PTZ-Kamera nach dieser
Zeit automatisch freigegeben. Null bedeutet, dass es keine
Timeout-Dauer gibt.

Driicken Sie auf Weiter, um zum Dialog Berechtigungen zu wechseln. Hier konnen Sie die
Berechtigungen fir den neuen Benutzer festlegen (siehe 5.2 Einstellen der allgemeinen
Benutzerrechte auf Seite 48).

Driicken Sie auf Weiter, um zum Dialog Kamera Zugriffsrechte zu wechseln. Hier konnen Sie
die Kamerazugriffsrechte fir den neuen Benutzer festlegen (siehe 5.3 Einstellen der Kamera-
Zugriffsrechte auf Seite 52).

Driicken Sie auf Speichern, um das neue Benutzerkonto mit den eingegebenen Einstellungen zu
speichern.

Tipp: Um das Vier-Augen-Prinzip einzusetzen, missen Sie zuerst einen Benutzer mit den gewlinschten
Berechtigungen und Kamera Zugriffsrechten anlegen. Danach legen Sie einen zweiten Benutzer an,
setzen das zweite Passwort, konfigurieren dieselben Berechtigungen und Kamera Zugriffsrechten wie
beim ersten Benutzer und stellen danach noch die zusatzlichen Rechte gegentiber dem

ersten Benutzer (z.B. Zugriff auf Aufnahme-Archiv) ein.

5.2 Einstellen der allgemeinen Benutzerrechte

Fr jeden Benutzer und jede Gruppe konnen bestimmte Rechte definiert werden. Diese Rechte legen
fest, auf welche Werkzeuge und Daten ein Benutzer Zugriff hat und was er damit tun kann.

1.

Wahlen Sie Benutzer-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Benutzer-Admin-Dialog.

Wahlen Sie den Benutzer oder die Gruppe, die Sie bearbeiten mochten.
Klicken Sie auf Weiter, um zum Dialog Berechtigungen zu gelangen.

Hier konnen Sie die Berechtigungen fir den Benutzer oder die Gruppe bearbeiten. Zu Beginn
werden alle Berechtigungen in diesem Dialog von der dartberliegenden Gruppe geerbt. Geerbte
Berechtigungen von der Gruppe, zu der der Benutzer oder die Gruppe gehort, werden mit
normaler Schrift dargestellt, wahrend Werte, die Sie auf der aktuellen Benutzer- oder
Gruppenebene selbst definiert haben, in Fettschrift angezeigt werden.

Benutzen Sie die Bildlaufleiste, um zum unteren Teil der Liste zu gelangen.

Wahlen Sie Benutzer/Gruppe dandern aus dem Men(.

Passen Sie die Benutzerrechte an Ihre Anforderungen an. Um ein Benutzerrecht zu andern,
klicken Sie auf den Button daneben und wahlen Sie im Meni die gewlinschten Einstellungen
(entweder Erben, Aktiviert, oder Deaktiviert):

Feldbezeichnung Beschreibung
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Feldbezeichnung

Online-Monitor: Zugriff auf Online-
Monitor

Online-Monitor: Kameras zu Ansichten
im Online-Monitor hinzufiigen

Online-Monitor: Kameras aus
Ansichten im Online-Monitor
entfernen

Online-Monitor: Ansichten im Online-
Monitor erstellen und loschen

Online-Monitor: Ansichten im Online-
Monitor speichern

Aufnahmen: Zugriff auf Aufnahme-
Archiv

Aufnahmen: Zugriff auf externe
Aufnahme-Archive (NEA)

Aufnahmen: Verwaltung von externen
Archiv-Speichermedien (NEA)

Ereignisse: Zugriff auf Ereignis-Liste
und -Datenbank

Ereignisse: Darf ein System-Ereignis
bestatigen

Ereignisse: Anzeige von System-
Fehlermeldungen in der
Benutzeroberflache

Ereignisse: E-Mail senden bei System-
Fehlermeldungen

Ereignisse: SMS senden bei System-
Fehlermeldungen

Ereignisse: Anzeige von System-

NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Beschreibung

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Zugriff auf den
Online-Monitor hat

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Kameras zu
existierenden Ansichten hinzufligen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Kameras aus
existierenden Ansichten entfernen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Ansichten
erstellen und l6schen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Ansichten
speichern kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Zugriff auf das
Aufnahme-Archiv hat

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Zugriff auf
externe Aufnahme-Archive (NEA) hat

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe externe Archiv-
Speichermedien (NEA) verwalten kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Zugriff auf die
Ereignis-Liste und -Datenbank hat

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe System-
Ereignisse bestatigen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe System-
Fehlermeldungen angezeigt bekommt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe System-
Fehlermeldungen per E-Mail erhalt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe System-
Fehlermeldungen per SMS erhalt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe System-
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Feldbezeichnung

Informationen in der
Benutzeroberflache

Ereignisse: E-Mail senden bei System-
Informationsmeldungen

Ereignisse: SMS senden bei System-
Informationsmeldungen

Ereignisse: Anzeige von |/O-Device
Fehlermeldungen in der
Benutzeroberflache

Ereignisse: E-Mail senden bei |I/0O-
Device Fehlermeldungen

Ereignisse: SMS senden bei |/O-Device
Fehlermeldungen

Ereignisse: Anzeige der Anderung des
Wertes eines I/O-Device Ports in der
Benutzeroberfléche

Ereignisse: E-Mail senden bei
Anderung des Wertes eines I/0-Device
Ports

Ereignisse: SMS senden bei Anderung
des Wertes eines |/O-Device Ports

Benutzer Admin: Zugriff auf Benutzer-
Administration

Benutzer Admin: Andern
von Benutzerdaten

Benutzer Admin: Zugriff auf
Informationen Uber angemeldete
Benutzer

Kamera Admin: Zugriff auf Kamera-
Administration
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Beschreibung

Informationen angezeigt bekommt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe System-
Informationsmeldungen per E-Mail erhalt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe System-
Informationsmeldungen per SMS erhalt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe 1/0-Device
Fehlermeldungen angezeigt bekommt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe |/O-Device
Fehlermeldungen per E-Mail erhalt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe |/O-Device
Fehlermeldungen per SMS erhalt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Anderungen des
Wertes eines |/O-Device Ports angezeigt bekommt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Anderungen des
Wertes eines |/O-Device Ports per E-Mail erhalt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Anderungen des
Wertes eines |/O-Device Ports per SMS erhalt

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Zugriff auf die
Benutzer-Administration hat

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Benutzerdaten
andern kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Zugriff auf

den Benutzer Tab der System-Administration hat um zu
sehen welche anderen Benutzer am System angemeldet
sind

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Zugriff auf die
Kamera-Administration hat
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Feldbezeichnung

Kamera Admin: Andern von Kamera-
Konfigurationsdaten

iCAT: Kann iCAT Definitionen Read-
Only setzen

I/O Gerate-Admin: Zugriff auf 1/O-
Gerate-Admin

|/O Gerate-Admin: Andern von |/O-
Gerate-Konfigurationen

Regel-Admin: Zugriff auf Regel-Admin

Regel-Admin: Regeln andern

Sys-Admin: Zugriff auf Host-
Administration und System-
Information

Client: Anpassung des GUI-Layout
zulassen

Client: Erlaube Fenster-Verwaltung

Client: Kennzeichenlisten-Verwaltung

Client: Client-Einstellungen andern

Client: Speichern von Logfiles

zulassen

iCAT: Heatmap Werte manuell
zurlcksetzen

NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Beschreibung

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe
Kamerakonfigurationen andern kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe
iCAT Definitionen auf Read-Only setzen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Zugriff auf die
|/O-Gerdte-Administration hat

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe die |/O-Gerate-
Konfiguration dandern kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Zugriff auf die
Regel-Administration hat

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe die Regeln-
Konfiguration andern kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Zugriff auf die
Host-Administration und System-Information hat

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe das Layout des
Clients anpassen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Fenster anlegen
und l6schen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe
Kennzeichenlisten verwalten kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe die Client-
Einstellungen andern kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Logfiles
speichern kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Heatmap Werte
manuell zurlicksetzen kann

Seite 51 von 216



6.

NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Wenn Sie Berechtigungen fir alle Benutzer im System festlegen mdchten, kdnnen Sie die oberste
Gruppe auswahlen und bearbeiten (beachten Sie aber bitte, dass alle Gruppen- oder
Benutzerrechte Uberschrieben werden kdnnen).

Klicken Sie auf Speichern, um die durchgefiihrten Anderungen zu speichern.

5.3 Einstellen der Kamera-Zugriffsrechte

1

Wahlen Sie Benutzer-Admin... vom Men(i System-Administration. Dies 6ffnet den

Benutzer-Admin-Dialog.

Wahlen Sie den Benutzer oder die Gruppe, die Sie bearbeiten mochten.

Bitte beachten: Kamera-Zugriffsrechte kdnnen flir normale Benutzer und Active Directory
Gruppen, aber nicht fiir normale Benutzergruppen und einzelne Active Directory Benutzer

konfiguriert werden.

Klicken Sie zweimal auf Weiter, um zum Dialog Kamera Zugriffsrechte zu gelangen.

Analog zu den Benutzerrechten werden auch die Kamera-Zugriffsrechte von der oberen
Gruppenebene geerbt. Geerbte Zugriffsrechte von der Gruppe, zu der die Kamera oder
Kameragruppe gehort, werden mit normaler Schrift dargestellt, wahrend Werte, die auf der
aktuellen Ebene definiert sind, in Fettschrift angezeigt werden.

Wahlen Sie die Kamera oder Kameragruppe aus, die Sie anzeigen oder bearbeiten mochten.

Wahlen Sie Benutzer/Gruppe andern aus dem Mend.

Passen Sie die Zugriffsrechte an Ihre Anforderungen an. Um ein Kamera-Zugriffsrecht zu andern,
klicken Sie auf den Button daneben und wahlen Sie im Menu die gewlnschten Einstellungen
(entweder Erben, Aktiviert, oder Deaktiviert):

Feldbezeichnung

Live-Viewing: Zugriff auf Live-
Kamerastreams im Online-Monitor

Aufnahmen: Zugriff auf Kamera-
Aufnahmen (Archiv)

Aufnahmen: Kamera-
Archivaufnahmen exportieren

Aufnahmen: Archiv vor dem Loschen
schitzen

Aufnahmen: Frage Benutzer nach
Begrundung fur Archivzugriff

Aufnahmen: Manuelle

Beschreibung

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Live-
Kamerastreams im Online Monitor ansehen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe
Archivaufnahmen ansehen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe
Archivaufnahmen exportieren kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Aufnahmen vor
dem automatischen Loschen schitzen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe bei Archivzugriff
eine Begrindung eingeben muss, die im System
gespeichert wird

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Aufnahmen im
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7.

Feldbezeichnung

Aufnahmekontrolle im Online Monitor

PTZ-Kontrolle (Pan, Tilt, Zoom) und
|/O-Port-Kontrolle

Kamera-Admin: Andern von Kamera-
/Gruppen-Konfigurationsdaten

Ereignisse: Anzeige in der
Benutzeroberflache bei Kamera-
Funktionsstorungen

Ereignisse: E-Mail senden bei Kamera-
Funktionsstorungen

Ereignisse: SMS senden bei Kamera-
Funktionsstorungen

Ereignisse: Anzeige in der
Benutzeroberflache bei In-Bild-
Ereignissen (z.B.
Bewegungserkennung, Videoanalyse)

Ereignisse: E-Mail senden bei In-Bild-
Ereignissen (z.B.
Bewegungserkennung, Videoanalyse)

Ereignisse: SMS senden bei In-Bild-
Ereignissen (z.B.
Bewegungserkennung, Videoanalyse)

Wenn Sie dem ausgewahlten Benutzer oder der ausgewahlten Benutzergruppe Zugriffsrechte fir

NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Beschreibung

Online Monitor manuell starten und stoppen kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe PTZ Kameras
manuell steuern und I/0 Ports schalten kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe die

Konfiguration von Kameras und Kameragruppen andern

kann

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Uber Kamera-
Funktionsstérungen informiert wird

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe tUber Kamera-
Funktionsstorungen per E-Mail informiert wird

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Uber Kamera-
Funktionsstérungen per SMS informiert wird

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Uber In-Bild-
Ereignissen informiert wird

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Uber In-Bild-
Ereignissen per E-Mail informiert wird

Bestimmt ob der Benutzer / die Gruppe Uber In-Bild-
Ereignissen per SMS informiert wird

alle Kameras im System geben mochten, kdnnen Sie die oberste Kameragruppe auswahlen und

bearbeiten.

Klicken Sie auf Speichern, um die durchgefiihrten Anderungen zu speichern.

5.4 Arbeiten mit Benutzergruppen

Benutzergruppen eignen sich hervorragend zum Organisieren und Verwalten von Benutzern. Sie

konnen zum Beispiel verschiedenen Gruppen bestimmte Rechte geben, die dann von jedem Benutzer
geerbt werden, der zu dieser Gruppe gehort.
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5.4.1 Erstellen einer neuen Benutzergruppe

1. Wahlen Sie Benutzer-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Benutzer-Admin-Dialog.

2. Wahlen Sie in der Benutzerliste jene Gruppe aus, in der Sie die neue Benutzergruppe erstellen
maochten.

3. Wahlen Sieim Meni die Option Gruppe hinzufiigen. Dies 6ffnet einen neuen Dialog, in dem Sie
den Namen der Gruppe und auch einen Kommentar eingeben kénnen.

4. Dricken Sie auf Weiter, um zum Dialog fur die Berechtigungen zu kommen. Die
Berechtigungen sind dieselben wie bei einem Benutzer. Berechtigungen, welche von der
Ubergeordneten Gruppe geerbt werden, werden in normaler Schriftart angezeigt, wahrend
Berechtigungen, die in dieser Gruppe definiert werden, fett angezeigt werden.

5. Drlcken Sie Speichern, um die neue Gruppe anzulegen.

5.5 Anlegen von Online-Monitor-Ansichten fiir einen neuen Benutzer

FUr einen neuen Benutzer des Online-Monitors missen eigene Kamera-Ansichten definiert werden.
Grundsatzlich gibt es 2 Moglichkeiten, das zu tun:

e Melden Sie sich mit den Daten des neuen Benutzers an und erstellen Sie die Ansichten wie im
Abschnitt 6.1 Erstellen einer neuen Ansicht auf Seite 56 beschrieben.

e kopieren Sie vorhandene Ansichten von einem anderen Administrator-Benutzer, wie im
Abschnitt 6.8 Ansichten zu anderen Benutzern kopieren auf Seite 66 beschrieben.

5.6 Information iiber angemeldete Benutzer
Observer kann Ihnen Informationen Gber aktuell am Server angemeldete Benutzer geben:

1. Waéhlen Sie Benutzer... vom Men( System-Administration. Nun sehen Sie die Liste der
aktuell am Server angemeldeten Benutzer mit Informationen tiber den Rechner, von dem sich
der Benutzer angemeldet hat, seit wann der Benutzer angemeldet ist, wie viele Bytes insgesamt
Ubertragen wurden und wie hoch die aktuelle Bandbreite ist.

5.7 Passwort dndern

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Passworter fir in Observer verwaltete Benutzer geandert werden
konnen. Fir Benutzer, die mit Active Directory / LDAP verwaltet werden, missen die Passworter dort
geandert werden.

Jeder Observer-Administrator, der Uber die entsprechenden Rechte verfligt, kann die Passworter
anderer Benutzer andern (siehe auch 5.1 Anlegen eines neuen Benutzerkontos auf Seite 46).
Dartiber hinaus kann auch jeder Benutzer sein eigenes Passwort mit den folgenden Schritten dndern:

Wahlen Sie im Ment Observer des Hauptfensters die Option Passwort andern....

2. Geben Sieim Dialogfenster, das sich daraufhin 6ffnet, das alte (aktuelle) Passwort und danach
zweimal das neue Passwort ein.

3. Klicken Sie auf OK, um das Passwort zu &ndern. Wenn Sie sich das nachste Mal anmelden,
mussen Sie das neue Passwort eingeben.
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Bitte beachten: Das optionale zweite Passwort kann nur von einem Observer-Administrator mit den
entsprechenden Rechten geandert werden.

5.8 Arbeiten mit Active Directory und LDAP Benutzern

Die Konfiguration von Observer um mit Active Directory und LDAP Benutzern zu arbeiten, wird in
Kapitel 13 Active Directory Integration auf Seite 134 beschrieben.
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6 Benutzung des Online-Monitors

Im Online-Monitor konnen Sie die aktuellen Bilder von Kameras betrachten, die am Observer-Server
eingerichtet sind. Voraussetzung dafiir ist, dass Sie einerseits die generelle Berechtigung zum Zugriff
aufden Online-Monitor besitzen (siehe 5.2 Einstellen der allgemeinen Benutzerrechte auf Seite 48).
Darlber hinaus kdnnen Sie nur die Kameras zugreifen, fir die Sie Zugriffsrechte haben (siehe 5.3
Einstellen der Kamera-Zugriffsrechte auf Seite 52).

Wenn sich ein neuer Benutzer zum ersten Mal anmeldet, wird er einen leeren Online-Monitor vorfinden
in dem erst eine Ansicht erstellt werden muss. Sobald Sie Ihre Ansichten definiert haben, werden diese
beim nachsten Anmelden wieder angezeigt.

Sie kdnnen auch mehrere Online-Monitore in mehreren Fenster haben (siehe 2.4 Multi-Fenster und
Multi-Schirm-Betrieb des Clients auf Seite 22).

Wichtig: Wenn Server und Client Gber eine Leitung mit geringer Bandbreite verbunden sind (z.B. Gber
Wide Area-Netzwerke), kann es vorkommen, dass Video-Streams nicht schnell genug Gbermittelt
werden, was zu einer niedrigen Bildrate und einem verzogerten Ansprechverhalten des Clients fihrt.
Wenn dies der Fall ist, sollten Sie die Transcoding™-Funktion von Observer verwenden. Siehe 2.7
Observer Transcoding™ fir Client-Server-Verbindungen mit geringer Bandbreite (ABS) auf Seite 29.

6.1 Erstellen einer neuen Ansicht

In Observer konnen Sie unbegrenzt Ansichten erstellen. Jede dieser Ansichten kann wiederum bis zu
100 Kamera-Ports enthalten.

1. Wahlen Sie Neue Ansicht erstellen (entweder vom leeren Online-Monitor oder aus dem
Kontroll-Menii)

2. Sie konnen sich nun das Layout der neu zu erstellenden Ansicht aus einer Anzahl vordefinierter
Schablonen aussuchen bzw. eine N*M Matrix mit bis zu 10x10 Kamera-Ports erstellen. Ein neuer
Dialog wird geoffnet, in dem Sie einen Namen fur Ihre Ansicht und das vorherrschende
Seitenverhaltnis der Kameras angeben konnen.

Der Name der Ansicht wird in der Ansichten-Auswahl am oberen Bildschirmrand dargestellt.
Sie kdnnen auch hierarchische Gliederungen ihrer Ansichten durch Verwendung des
Doppelpunktes als Gruppentrennzeichen verwenden. Im Beispiel unten haben wir eine Ansicht in
der Gruppe "First floor" mit dem Namen "Entrance hall" erstellt. Ebenso kdnnte es in dieser
Gruppe auch Ansichten mit den Namen "Kiche" oder "Buro 1" geben.

Das Seitenverhaltnis-Popup definiert das Seitenverhaltnis der einzelnen Kamera-Ports in einer
Ansicht:

o Feste Seitenverhéltnisse: PAL, NTSC, VGA, double VGA, oder HDTV 16:9.

o Verfiigbaren Platz ausfiillen: Dies ist die Standardeinstellung und dabei wird die GroRe
des Kameraports (und damit das Seitenverhaltnis) an den verfiigbaren Platz angepasst.

o Freies Seitenverhaltnis: Hier konnen Sie das Seitenverhaltnis frei definieren.

Die Einstellung Strecke Bild um es in das Kameraport einzupassen (Standard) legt fest, ob
ein Kamerabild gestreckt werden kann, um den verfiighbaren Platz auszufllen. Dies kann zu
verzerrten Bildern fihren.
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Die Einstellung Bild zuschneiden, um es in das Kameraport einzupassen legt fest, ob ein
Kamerabild beschnitten werden kann, um den verfligbaren Platz auszufullen. Dies kann dazu
fihren, dass Teile des Bildes im Kameraport nicht sichtbar sind. Im Abschnitt 6.4 Kamera-Port-
Einstellungen verdndern auf Seite 60 konnen Sie festlegen, welcher Teil eines zugeschnittenen
Kamerabildes im Kameraport angezeigt werden soll.

Wahlen Sie bitte ein Seitenverhaltnis aus, das zu den meisten Kameras passt, die Sie in der
Ansicht verwenden maochten. Ein falsches Seitenverhaltnis kann zu nicht ausgefulltem Platz am
Bildschirm flhren.

Driicken Sie OK, um lhre Eingabe zu bestatigen.

3. Gemal der oben getroffenen Auswahl erstellt Observer eine neue Ansicht, die wie folgt aussehen
konnte (Ihre Ansicht kann unter Umstanden eine andere Anzahl an Kamera-Ports aufweisen):

Observer Events System administration Windows Help
) Oniine monitor | M, Archive player
lﬁ Control menu ':l@ Previous (B Next I@)Fm fioorEntrance hol -I %) Tour in the first floor -|I§.7.M!L-:;'..

70472011 ...
[o7/04z2011 ..}
lo7/042011 .|
View control  Next/previous view| View Round tour [o7/042011 ..}
menu selector selector °-7—'3‘59'-L~7~
07/0472011
I7/042011 .| C
7042011 >
lo70ar2011 ..}
[o70ar2011 ..}

Add camera ;

Event list

View port
control menu

View port

Status bar
N =

CPU: 6 %, IDB: 1 %, 84KBfs | dificensng.netavis.net | 20:44:57 CET

Die Kamera-Ports fullen den zentralen Bereich des Fensters aus, und jeder Kamera-Port besitzt
seine eigenen Kamera-Port-Controls.

Im rechten Fensterrand finden Sie die Ereignisleiste, die im Abschnitt 9 Arbeiten mit Ereignissen
auf Seite 100 beschrieben wird.

4. Wibhlen Sie die Option Anderungen in Ansichten speichern aus dem Meni, um alle
Einstellungen fur den aktuellen Benutzer zu speichern. Wenn Sie sich das nachste Mal bei
Observer anmelden, stehen alle Ansichten wieder zur Verfligung. Wenn Sie nicht speichern,
gehen die Anderungen an den Ansichten verloren, wenn Sie die Anwendung beenden.

5. Sie kénnen den Namen der Ansicht mittels Ansicht umbennen im Kontroll-Menii dndern.
Bitte beachten: Es werden alle Ansichten-Einstellungen gespeichert, also auch die Einstellungen fur

Qualitat und Bildrate der Kameraports. Neue Ansichten werden automatisch gespeichert (man muss
sie also nicht extra speichern).
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6.2 Auswahlen von Kameras

1

Im Kamera-Port klicken Sie auf die Schaltflache Kamera hinzufiigen. Beachten Sie, dass Sie
zuerst eine Kamera einrichten mussen, bevor Sie sie in einem der Kamera-Ports auswéhlen
kdnnen (siehe 4 Einrichten von Kameras auf Seite 33). Dies 6ffnet den Kamerabaum.

Wahlen Sie eine Kamera aus dem Kamerabaum.

% |

[

S | I netavis Cameras

S| [T

f | a0 Axis 211A
~a” Somy CS50
‘g Sony RZ25

Sie kdnnen nun entweder:

o wahlen Sie eine Kamera und driicken Sie auf Auswahlen, oder
o Doppelklicken Sie eine Kamera, um sie zu dem Kamera-Port hinzuzuftigen in dem Sie
Kamera hinzufiigen gedriickt haben, oder

o ziehen Sie eine Kamera mit der Maus in Kamera-Port Ihrer Wah! (Drag-and-Drop).
Verfahren Sie nun mit weiteren Kamera-Ports in lhrer Ansicht gemalé den vorherigen beiden
Punkten.
Sie konnen jedem Kamera-Port auch mehrere Kameras zuordnen. Da Sie in jedem Kamera-Port
jedoch nur ein Kamerabild sehen kénnen, bietet Observer die Moglichkeit, manuell zwischen den

Kameras zu wechseln, indem Sie auf das Kamera-AuswahlmenU in der linken oberen Ecke des
Kamera-Ports klicken.

Mobotix

Axis Q1755
Axis 215
Shuffle

Im Kamera-Auswahlmeni eines Kamera-Ports konnen Sie auch Shuffle wahlen. Damit schaltet
Observer zyklisch zwischen allen diesem Kamera-Port zugeordneten Kameras weiter.

Wahlen Sie die Option Anderungen in Ansichten speichern aus dem Menii Kontroll-Menii,
um alle Einstellungen zu speichern. Wenn Sie sich das nachste Mal bei Observer anmelden,
stehen lhnen alle Ansichten und Kamera-Ports sofort zur Verfligung.
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6.3 Navigieren im Online-Monitor
Beim Navigieren im Online-Monitor gibt es mehrere Moglichkeiten:

e Wahlen Sie eine Ansicht in der Ansichten-Auswahl.
e Wahlen Sie einen Rundgang in der Rundgang-Auswahl.

e Mit den Buttons Nachste Ansicht/Vorige Ansicht oder den entsprechenden Optionen im
Rechtsklick-Ment kénnen Sie ebenfalls navigieren:

@) Previous () Next (@) Single View ~

Previous
Send to screen ¥

Client preferences..,
Exit

e Doppelklicken Sie in einen Kamera-Port, um das Bild der momentan angezeigten Kamera in
einer grofben Ansicht zu zeigen. Wenn es bereits eine definierte grofRe Ansicht fir diese Kamera
gibt, dann wird diese angezeigt. Ansonsten wird eine neue, temporéare Ansicht fir diese Kamera
erzeugt. Uber die Schaltfliche Vorige Ansicht konnen Sie zur vorigen Ansicht zurickgehen.

6.3.1 Optimieren groBer Ansichten von Kameras (nach einem Doppelklick)
Wenn Sie auf einen Kamera-Port mit einer Kamera doppelklicken:

1. wird zuerst versucht eine bereits existierende grofse Ansicht mit dieser Kamera zu 6ffnen, oder

2. wenn so eine Ansicht nicht existiert, wird eine neue, temporare Ansicht fir diese Kamera erzeugt.
Fir diese neue Ansicht werden manche Einstellungen, wie die Bildrate, von den Default-
Einstellungen der Kamera tbernommen, wahrend die folgenden Einstellungen vom Kamera-Port,
in dem der Doppelklick erfolgte, Gbernommen werden:

e \ideostream Format (MJPEG, MPEG-4, H.264 oder MxPEG)
e Seitenverhaltnis, inkl. freier Seitenverhéltnisse

e Auswahl ob das Bild gestreckt oder zugeschnitten wird

o Aktueller Bildausschnitt

e iCAT Info-Anzeige Optionen

Bitte beachten: Die neue grolse Ansicht Gbernimmt diese Parameter nur beim

erstmaligen Anlegen. Anderungen die danach im urspringlichen Kamera-Port gemacht werden
(z.B.Videostream Format oder iCAT Info-Anzeige Optionen), haben auf die grofse Ansicht keine
Auswirkungen.

Um eine dauerhafte grofe Ansicht flir eine bestimmte Kamera anzulegen: Wahlen Sie Neue Ansicht
erstellen, ziehen Sie die Kamera in den Kamera-Port und stellen Sie die gewtinschten Einstellungen
und Optionen ein (siehe 6.1 Erstellen einer neuen Ansicht auf Seite 56 fir weiterflihrende
Informationen). Danach 6ffnet ein Doppelklick auf diese Kamera immer diese Ansicht. Sie kdnnen
diese grofRen Ansichten in Gruppen organisieren indem Sie sie entsprechend benennen (z.B.

"Grols:Kamera 1", "Grols:Kamera 2", etc.).
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6.4 Kamera-Port-Einstellungen veridndern

Observer erlaubt es Ihnen, verschiedene Anzeigeeinstellungen inklusive Bildqualitat in einem oder
allen Kamera-Ports einer Ansicht auf einmal zu setzen.

Die Einstellungen eines einzigen Kameraports kénnen tiber das Kontroll-Menii ™~ in der oberen
rechten Ecke gedandert werden (das Meni erscheint, wenn Sie den Mauszeiger Gber das Kameraport
bewegen).

Das Kontroll-Men( des Kameraports bietet folgende Optionen:

6.4.1 Kameras hinzufiigen und léschen

Kameras konnen hinzugeflgt und entfernt werden mit den Menteintragen Kamera hinzufiigen und
Kamera entfernen. Details dazu finden Sie im Abschnitt 6.2 Auswdhlen von Kameras auf Seite 58.

6.4.2 Steuern von PTZ-Kameras

Das PTZ-Menl ermdglicht PTZ-Steuerung und ist nur fir PTZ-Kameras aktiviert (siehe 10.4.1 Steuern
von PTZ-Kameras im Online-Monitor auf Seite 110).

6.4.3 Einstellen von Videoparametern

Das MenU Videoparameter bietet folgende Optionen:

Streaming-Format Legt fest, wie die Kamerabilder gestreamed werden sollen. Welche Optionen

einstellen dabeivorhanden sind, hangt von Ihrer Kamera und den Einstellungen der
Kameras in Observer ab (siehe 4.2 Hinzuftigen einer Kamera und Einstellen
der Kamera-Grundkonfiguration auf Seite 33). Nahere Informationen tber die
Streaming-Formate finden Sie auch im Abschnitt 1.4 Video-Streaming-
Verfahren und Kompression auf Seite 7.

Bildqualitat

einstellen Legt die Qualitat der Ubertragenen Bilder durch Einstellung der

Kompressionsrate fest. Die moglichen Werte sind Fein, Mittel und Grob.
Nahere Informationen zu diesen Werten finden Sie im Abschnitt 1.4.5
Bildgrélsen und Speicherplatzbedarf von JPEG-Bildern auf Seite 10.

Bitte beachten: Das Einstellen der Bildqualitat ist nur fir
MJPEG Videostreams von Kameras, bei denen Observer mehrere
MJPEG Videostreams unterstutzt, moglich.

BildgroBe einstellen || egtdie Grofe des Ubertragenen Kamerabildes in Pixeln fest. Die
verflgbaren Grolien hangen von der Kamera ab. Lesen Sie dazu bitte in der
Betriebsanleitung Ihrer Kamera nach.
Beachten Sie, dass Sie bei MPEG-Kameras die Grolbe der Ubertragenen
Bilder nicht verandern kénnen. Die Grolke gestreamter MPEG-Dateien

Bitte beachten: Das Einstellen der BildgroRe ist nur flr

MJPEG Videostreams von Kameras, bei denen Observer mehrere
MJPEG Videostreams unterstutzt, moglich. Es ist nicht moglich die Bildgrolbe
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von MPEG-4, MxPEG und H.264 Videostreams zu andern.

Legt die Bildrate des Streams fest. Mogliche Werte sind Max fps,
verschiedene Werte fiir fps (je Sekunde) und fpm (je Minute) und
Stopp.

Bitte beachten: Bei Kameras, die einen MJPEG Videostream liefern, ist es
nur moglich eine Bildraten auszuwahlen, die geringer ist als die in der
Kamera-Grundkonfiguration eingestellte.

Legt fest, an welcher Stelle im Kamera-Port der Name der Kamera angezeigt
wird: Oben im Bild, Unten im Bild oder Keine Anzeige.

Hinweis: Seit NETAVISObserver 4.5 ist es auch moglich die Grofe (STRG +
Mausrad auf oder ab) und den Kontrast (STRG + Umschalttaste + Mausrad
auf oder ab) des Kameranamens zu andern. Der Videostream-Typs und die
Bildrate kann ebenfalls aus- und eingeblendet werden (Umschalttaste +
Mausrad auf oder ab). Bei all diesen Befehlen muss der Mauszeiger Uber
dem Kameranamen sein.

Legt fest, welcher Skalierungsalgorithmus verwendet wird, wenn
Kamerabilder skaliert werden missen, um in ein Kamera-Port zu passen.
Optimiert auf Geschwindigkeit bedeutet, dass ein schnellerer
Skalierungsalgorithmus verwendet wird, der gerade Linien nicht so weich
darstellt.

Optimiert auf Qualitat bedeutet, dass ein CPU-intensiverer Anti-Aliasing-
Algorithmus verwendet wird, der gerade Linien weicher darstellt.

Die Einstellungen aller Kamera-Ports in der aktuellen Ansicht konnen Sie Gber den Mentpunkt
Parameter aller Ansichten setzen im Menl Kontroll-Menii gleichzeitig vornehmen. Wenn Sie bei
gedrickter STRG-Taste einen der Befehle aus Parameter aller Ansichten setzen auswahlen,
werden die Kamera-Ports aller Ansichten (nicht nur der aktuellen Ansicht) verandert.

Bitte beachten: \Wenn die Parameter aller Ansichten gesetzt werden, werden die Einstellungen nur
fir Kamera-Ports ibernommen in denen Kameras angezeigt werden, die die gewlnschten Optionen
auch tatsachlich unterstitzen.

In der BildgroBe einstellen Option gibt es 5 Kategorien von Bildgrolen. Fir jeden Kamera-Port wird
dabei die fir jede Kamera beste mégliche Ubereinstimmung gewahlt:

e Sehrniedrig (QCIF, QQVGA, QCGA,...)
e Niedrig (CIF, QVGA, CGA,...)

e Mittel (VGA, 4CIF, NTSC, D1,...)

e Hoch (HD-720, SVGA, XGA, SXGA,...)

e Sehrhoch (HD-1080, SXGA+, UXGA,...)
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Bitte beachten: Das setzen der Bildgrofe und Bildqualitat ist nur fiir MJPEG Videostreams von
Kameras, bei denen Observer mehrere MJPEG Videostreams unterstitzt, moglich. Weitere
Informationen Uber welche Kameras diese Funktionalitat unterstiitzen finden Sie im NETAVIS Observer
Supported Video Sources Dokument.

6.4.4 Kontrolle der Anzeige fiir Videoanalyse (iCAT)

Das iCAT-Men( erlaubt die Anzeige verschiedener Informationen der Videoanalyse. Weitere Details
finden Sie unter 15.4 Arbeiten mit iCAT auf Seite 175.

6.4.5 Archivierte Bilder abspielen

Das Archivierte Bilder abspielen Meni bietet die Moglichkeit direkt in die Archiv-Wiedergabe zu
springen und dort die Aufnahmen der letzten 10 Minuten, 1 Stunde, 24 Stunden oder eine Woche
abzuspielen. Falls keine entsprechenden Aufnahmen vorhanden sind, erscheint eine Fehlermeldung.

Add camera

Remowve camera from view

PTZ 3
Video parameters k

Camera name appearance b

Rendering preference [

ICAT info display *

ICAT wvisual statistics r

Replay archived images b Replay previcus 10 minutes
Replay previcus 1 hour

Camera port centrol Replay previous 24 hours
Replay previous 1 week

Client preferences...

Exit

6.4.6 Definieren eines Bildausschnittes

Fur Ansichten mit der Einstellung Bild zuschneiden, um es in das Kameraport einzupassen
konnen Sie festlegen, welchen Teil des zugeschnittenen Kamerabildes Sie sehen wollen, indem Sie
Ausschnitt festlegen... vom Kameraport-Men( wahlen.

6.5 Zoomen in einem Kamera-Port und in Archivaufnahmen
Observer ermoglicht das Zoomen von Kamera-Ports im Online-Monitor und in der Archiv-Wiedergabe.

Im Grunde gibt es zwei Moglichkeiten, einen Kamera-Port oder eine Archiv-Aufnahme einzuzoomen:
6.5.1 Zoomen mittels Mausrad

1. Stellen Sie den Mauszeiger tUber einen Kamera-Port und drehen Sie das Mausrad. Der Kamera-Port
wird entsprechend ein- oder ausgezoomt.

Seite 62 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

2. Sie kénnen den gezoomten Bereich des Kamera-Ports durch Ziehen mit der Maus verschieben.
3. Verwenden Sie das Mausrad, um den Bereich wieder auszuzoomen.

6.5.2 Einzoomen durch Zeichnen eines Zoom-Rechtecks
1. Zeichnen Sie mit der Maus ein Rechteck im Kamera-Port.
2. Wenn Sie nun in diese Rechteck zoomen, wird der Kamera-Port entsprechend vergroRert.

3. Durch Verschieben des Rechtecks kénnen Sie den Zoom-Bereich verandern. Durch Drehen des
Mausrades konnen Sie auch die GroRe des Bereichs verandern.

4. Klicken Sie irgendwo auferhalb des Rechtecks, um zur Normalansicht (nicht vergrofert)
zurtickzukehren.

5. Sie kdnnen das Zoom-Rechteck |6schen, indem Sie mit der Maus in das Rechteck hineinklicken
und die Entfernen- oder Rlickschritt-Taste driicken. Alternativ dazu kdnnen Sie das Rechteck aus
dem Kamera-Port hinausziehen, um es zu entfernen.

Pro Kamera-Port kdnnen Sie auch mehrere Zoom-Rechtecke aufziehen.

Einen eingezoomten Bereich in einem anderen Kamera-Port anzeigen (nur im
Online-Monitor)

Zeichen Sie ein Zoom-Rechteck mit der Maus.

2. Klicken Sie in einen anderen Kamera-Port. Nun wird der eingezoomte Bereich im anderen
Kamera-Port angezeigt.
Durch Verschieben des Rechtecks kdnnen Sie den Zoom-Bereich verandern.
Sie kdnnen das Zoom-Rechteck |6schen, indem Sie mit der Maus in das Rechteck hineinklicken
und die Entfernen- oder R@ggkschritt-Taste driicken. Alternativ dazu konnen Sie das Rechteck aus
dem Kamera-Port hinausziehen, um es zu entfernen. Durch das Entfernen des Rechtecks wird
auch der eingezoomte Bereich aus dem Kamera-Port entfernt.

Bitte beachten: Bei aktivierter PTZ-Kontrolle wird jede Mausbewegung als PTZ-Steuerung
umgesetzt. Zur Steuerung des eingezoomten Kamera-Port-Bereichs mussen Sie wahrend der
Mausbetatigung die STRG-Taste gedrickt halten.

6.6 Manuelle Aufnahme im Online-Monitor

Zusatzlich zu programmierten Aufnahmen konnen Sie Aufnahmen auch manuell direkt im Online-
Monitor starten und stoppen. Wenn das System fir manuelle Aufnahmen eingerichtet ist, wird ein
Aufnahmeknopfin den Kamera-Bildern im Online-Monitor angezeigt.

6.6.1 Einrichten manueller Aufnahmen
Um das System fur manuelle Aufnahmen einzurichten, missen zwei Schritte ausgefihrt werden:

e Dem Benutzer muss die Berechtigung fir den Zugriff auf die Kamera zur manuellen Aufnahme
gegeben werden
e Furdie Kamera muss eine Zeitsteuerung fir die kontinuierliche Aufnahme eingerichtet werden.

Jene Zeitsteuerung zur kontinuierliche Aufnahme, die aktiv ist, wenn der Benutzer auf die
Schaltflache zur manuellen Aufnahme driickt, bestimmt das Format der Aufnahme. Sie kdnnen
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daher auch unterschiedliche manuelle Aufnahmeformate fiir unterschiedliche Tages- oder
Wochenzeiten festlegen.

Berechtigung zur manuellen Aufnahme einrichten

So richten Sie die Zugriffsrechte fir die manuelle Aufnahme ein (im Abschnitt 5.3 Einstellen der
Kamera-Zugriffsrechte auf Seite 52 finden Sie eine allgemeine Beschreibung, wie man Kamera-
Zugriffsrechte einrichtet):

1

Melden Sie sich als Administrator an (oder als Benutzer mit der Berechtigung zur Veranderung
von Benutzerdaten).

Wahlen Sie Benutzer-Admin... vom Men(i System-Administration. Dies 6ffnet den
Benutzer-Admin-Dialog.

Wahlen Sie den Benutzer oder die Gruppe, dem bzw. der Sie die Berechtigung zur manuellen
Aufnahme geben mochten.

Klicken Sie zweimal auf Weiter, um zum Dialog Kamera Zugriffsrechte zu gelangen.

Wahlen Sie die Kamera oder die Kameragruppe, fir die Sie die manuelle Aufnahme aktivieren
mochten.

Wahlen Sie Benutzer/Gruppe andern aus dem Mend.

Aktivieren Sie die Berechtigung Manuelle Aufnahmekontrolle im Online Monitor, indem Sie
die Option Berechtigung wird freigegeben aus dem Popup-Meni auswahlen.

Klicken Sie auf Speichern, um die durchgefiihrten Anderungen zu speichern.

Zeitsteuerung zur kontinuierlichen Aufnahme einrichten

Um die manuelle Aufnahme fur eine Kamera zu ermdéglichen, mussen Sie eine Zeitsteuerung zur
kontinuierlichen Aufnahme definieren (im Abschnitt 7.1.1 Programmieren von zeitgesteuerten
Aufnahmen auf Seite 76 finden Sie eine allgemeine Beschreibung, wie Sie Zeitsteuerungen fir
kontinuierliche Aufnahmen einrichten):

1

Wahlen Sie Kamera-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Kamera-
Admin-Dialog.

Wahlen Sie im Kamerabaum die Kamera, fir die Sie eine Aufnahme-Zeitsteuerung einrichten
wollen.

Klicken Sie im unteren Teil des Dialogs zweimal auf Weiter. Diese Aktion fiihrt Sie zum
Zeitsteuerung-Dialog. Wenn Sie eine neue Kamera anlegen, sind diese Felder noch leer.
Wéhlen Sie im Menl Kamera/Gruppe bearbeiten aus.

Klicken Sie auf Hinzufiigen, um ein Zeitintervall fir die Aufnahme zu definieren.

Klicken Sie auf Andern und wihlen Sie dann Kontinuierliche Aufnahme.

Der Dialog Zeitsteuerung zeigt jetzt die Einstellungen zur Konfiguration der kontinuierlichen
Aufnahme an.

Sie haben jetzt die Moglichkeit, die Tage und Uhrzeiten fiir Aufnahmen zu definieren. Sie kdnnen
entweder einzelne Tage aktivieren, oder mit der Schaltflache Alle die ganze Woche. Wéhlen Sie
Stunden und Minuten aus der angezeigten Tabelle aus.

Wenn Sie mochten, dass die Aufnahme nur manuell gestartet werden kann, darf die Checkbox
Intervall aktivieren nicht angekreuzt sein.

Seite 64 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Bitte beachten: \WVenn ein Benutzer auf die Schaltflache zur manuellen Aufnahme im Online-
Monitor klickt, wird dabei eigentlich der Status der Checkbox Intervall aktivieren geandert.
Dadurch wird die Aufnahme entweder gestartet oder gestoppt.

8. Stellen Sie alle Aufnahmeoptionen wie im Abschnitt 7.1.1 Programmieren von zeitgesteuerten
Aufnahmen auf Seite 76 beschrieben ein.

9. Klicken Sie auf Speichern, um Ihre Eingaben zu bestatigen.

6.6.2 Aufnahmen im Online-Monitor manuell steuern

Wenn alles wie oben beschrieben eingerichtet wurde, wird fiir den entsprechenden Benutzer in der
daflir eingerichteten Kamera eine Schaltflache zur manuellen Aufnahme in jedem Kamera-Port dieser
Kamera angezeigt.

PNV JPEG 10 fps

Durch Anklicken der Schaltflache fir die manuelle Aufnahme kann die Aufnahme gestartet und
gestoppt werden. Der Aufnahmezustand wird durch die Farbe angezeigt (ein roter Punkt bedeutet,
dass die Aufnahme lauft).

Bitte beachten: Die Schaltflache fir die manuelle Aufnahme ist nur in jenen Zeiten sichtbar, fir die
eine Zeitsteuerung zur kontinuierlichen Aufnahme festgelegt wurde.

6.7 Arbeiten mit virtuellen Rundgingen (Smart Guard™-Funktion)

Observer ermoglicht es Ihnen, virtuelle Rundgéange auf Basis definierter Ansichten durchzufihren.
Hierzu konnen Sie eine Abfolge von Ansichten definieren, die dann automatisch aktiviert wird. Wenn
ein Rundgang gestartet wird, fihrt Sie Observer automatisch durch alle definierten Ansichten im
Online-Monitor. Dies ist wie eine virtuelle Patrouille eines Wachmanns (Smart guard™-Funktion).

6.7.1 Erstellen von Rundgidngen

Erstellen von Rundgangen

1. Im Online-Monitor wahlen Sie Rundgénge... vom Kontroll-Menii. Nun &ffnet sich der
Rundgange-Dialog.
Im Rundgange-Dialog driicken Sie Rundgang hinzufiigen.
Im Name-Feld tragen Sie den Namen des neuen Rundgangs ein.
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4. Nun kénnen Sie Ansichten von der Ansichten-Liste wahlen und durch Driicken von B8 dem
Rundgang hinzufligen. Durch Drlicken von B4 «5nnen Sie Ansichten aus dem Rundgang wieder
entfernen. Die Reihenfolge der Ansichten im Rundgang kénnen Sie durch Driicken von Auf 2/
und Ab =l andern.

Bitte beachten: Sie konnen nach Belieben dieselbe Ansicht mehrmals an verschiedenen Stellen
in einem Rundgang inkludieren. In der Ansichten-Liste konnen Sie mehrere Ansichten auf
einmal auswéhlen, indem Sie die STRG-Taste drlicken, wahrend Sie die Ansichten mit der Maus
auswahlen.

5. Furjede Ansichtim Rundgang konnen Sie eine Verweildauer angeben, die festlegt, wie lange
bei einer Ansicht halt gemacht wird, bevor Observer automatisch zur nachsten Ansicht im
Rundgang wechselt. Durch Dricken der Setzen fiir alle-Taste konnen Sie dieselbe Verweildauer
fir alle Ansichten in diesem Rundgang setzen.

6. Dricken Sie Speichern und dann OK, um den Dialog zu verlassen.

Existierende Rundgange konnen geandert werden, indem Sie den Rundgéange-Dialog aufrufen, einen
bestehenden Rundgang aus der Rundgange-Liste auswahlen und dann Rundgang @ndern dricken.

Existierende Rundgange konnen geldscht werden, indem Sie den Rundgange-Dialog aufrufen, einen
bestehenden Rundgang aus der Rundgange-Liste auswahlen und dann Rundgang léschen...
driicken. Danach werden Sie zur Bestatigung nach dem Passwort gefragt.

6.7.2 Rundgange aktivieren: Die Smart Guard™-Funktion

Nachdem Sie mindestens einen Rundgang definiert haben, erscheintim Online-Monitor neben dem
Auswahlmend fur die Ansichten auch ein Rundgang-Men(, das alle verfligbaren Rundgange auflistet.
Zum Starten eines Rundganges wéahlen Sie einfach den Rundgang im Rundgang-Men( aus, wodurch
die einzelnen Ansichten des Rundganges mit den jeweiligen Verweilzeiten automatisch angezeigt
werden (Smart Guard™-Funktion). Der Name des Rundganges erscheint nun auch in griiner Farbe, um
anzuzeigen, dass dieser Rundgang gerade aktiv ist. Sie konnen einen Rundgang stoppen, indem Sie
eine beliebige Ansicht aus dem Ansichten-Men( auswahlen (nun wird auch der Name des
Rundganges wieder in normaler Farbe ausgegeben, um anzuzeigen, dass der Rundgang inaktiv ist).

6.8 Ansichten zu anderen Benutzern kopieren

Wenn man ein System mit mehreren Benutzern wartet, kann es viel Arbeit sein, fur jeden Benutzer
einzeln die Ansichten zu definieren. Um die Definition der Ansichten zu erleichtern, ermoglicht
Observer das Kopieren von einzelnen Ansichten oder allen Ansichten (inkl. aller Einstellungen) zu
anderen Benutzern. Dabei ist zu beachten, dass der Benutzer, der die Ansichten kopiert,
Administrator-Rechte benétigt (im Speziellen sind das ,,Benutzer-Admin: Zugriff auf Benutzer-
Administration“ und ,Benutzer-Admin: Anderung Benutzerdaten®).

Folgen Sie dazu bitte diesen Schritten:

1. Melden Sie sich als der Benutzer an, von dem Sie die Ansichten zu anderen Benutzern kopieren
mochten, und gehen Sie zum Online-Monitor.

2. Erstellen bzw. definieren Sie die Ansichten, die Sie kopieren mdchten. Bitte beachten Sie dabei,
dass alle Einstellungen ebenfalls kopiert werden.

3. Wahlen Sie die Ansicht, die Sie kopieren mochten, und wahlen Sie dann Aktuelle Ansicht fiir
andere Benutzer kopieren... aus dem Meni Kontroll-Menii:
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2 online monitor | % Archive player |

W Controlmenu ~| @) Previous @ Next (@) test -

Create new view

Set parameters of all view ports r
Rename view

Delete current view...

Save all view settings

Copy current view to other users...
Copy all views to other users..,

Start automatic shuffling of views k

Round tours...

4. Nun erscheint ein Benutzer-Auswahldialog:

Copy to user (only non-logged in} Destination window
m net Groups Window 1
-8 System Window 2
3 Create new window
=8 Security
3 Live-admin-event viewer
=83 Viewer

3 Live-viewer admin user
t B Live-viewer user
=82 Other

.. B Guestuser

=88 hansi

i B max mustermann

5. Wahlen Sie nun den Benutzer, zu dem Sie die Ansicht kopieren méchten, wobei Ansichten nur zu
Benutzern kopiert werden kénnen, die aktuell nicht am System angemeldet sind. Sie kdnnen
eines der Fenster des Benutzers oder Neues Fenster anlegen als Ziel fir die Ansicht auswahlen.
Wenn Sie mit der Auswahl fertig sind, klicken Sie auf die Schaltflache Kopieren. Nun wird die
ausgewahlte Ansicht zum ausgewahlten Benutzern kopiert.

Hint: Mit gedriickter STRG-Taste kdnnen mehrere Benutzer ausgewahlt werden. Wenn dies der
Fallist, kann als Ziel fir die Ansichten nur Neues Fenster anlegen ausgewahlt werden. Wenn
Sie also eine oder alle Ansichten in spezifische Fenster von mehreren Benutzern kopieren
mochten, missen Sie dies fir jeden Benutzer einzeln machen.
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6. DerBenutzer, fir den die Ansichten kopiert wurden, muss sich neu anmelden, um die kopierten
Ansichten zu sehen.

Sie kdnnen auch alle Ansichten zu anderen Benutzern kopieren, in dem Sie Alle Ansichten fiir
andere Benutzer kopieren... wihlen.

Bitte beachten: Sollten die Benutzer bereits Ansichten mit gleichem Namen wie die kopierten haben,
dann werden diese Uberschrieben!

6.9 Arbeiten mit MPEG-Kameras und Audio (MPEG-4, H.264 und MxPEG)

Bitte beachten: In der aktuellen Observer-Version werden MPEG und bidirektionales Audio nur von
Clients unterstitzt, die unter MS Windows laufen. Nahere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt
2.1 Einfihrung in den Observer-Client auf Seite 12.

Observer unterstltzt auch MPEG-Kameras (MPEG-4, H.264 und MxPEG) mit Audio-Streaming (siehe
auch 4.2 Hinzuftigen einer Kamera und Einstellen der Kamera-Grundkonfiguration auf Seite 33).

Wenn die Kamera MPEG unterstitzt, konnen Sie dieses Format Uber das Kontroll-Men( des Kamera-
Ports auswahlen. Sobald das MPEG-Streaming aktiviert ist, werden zusatzliche Kontrollelemente im
Kamera-Port angezeigt:

Uber diese Kontrollelemente kdnnen Sie folgende Audio-Einstellungen anzeigen und verandern:

Audio von der Kamera: 2/ zeigt an, dass Audio von der Kamera eingeschaltet ist (Sie konnen
Geréusche iiber das Kamera-Mikrofon horen). ®lzeigt an, dass Audio von der Kamera ausgeschaltet
ist. Durch Anklicken des Icons kénnen Sie Audio ein- und ausschalten.

Audio zur Kamera: < zeigt an, dass Audio von Ihrem Mikrofon zur Kamera eingeschaltet ist (Sie
kénnen tber den Kameralautsprecher sprechen). &l zeigt an, dass Audio von Ihrem Mikrofon zur
Kamera ausgeschaltet ist. Durch Anklicken des Icons kdnnen Sie Audio ein- und ausschalten.

Wenn Sie in den Default-Einstellungen von Kamera-Admin die Option Audio schalten iiber
einen Knopf ausgewihlt haben, dann sehen Sie nur ein Kontrollelement: Bidirektionales Audio: @
zeigt an, dass Audio in beide Richtungen eingeschaltet ist (Lautsprecher und Mikrofon sind
eingeschaltet). % zeigt an, dass Audio in beide Richtungen ausgeschaltet ist (Lautsprecher und
Mikrofon sind ausgeschaltet).
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6.10 Dynamische Ansichtssteuerung

Die Verwendung von dynamischen, durch iCAT- und Bewegungserkennungsereignisse gesteuerte
Ansichten wurde in Observer 4.5 durch ein neues Konfigurationsment deutlich vereinfacht.
Zusammen mit der dynamischen Ansichtssteuerung, ermdglicht es Archive Access im Online-Monitor
Benutzern schnell ereignisgesteuerte Aufnahmen anzusehen, ohne in die Archiv-Wiedergabe wechseln
zu mussen. Sie sind daher in der Lage kritischer Ereignisse zu Uberprifen und gleichzeitig die Live-
Videostreams im Auge zu behalten.

Hinweis: Abgesehen von der Steuerung von Ansichten durch iCAT und
Bewegungserkennungsausloser ist es auch moglich die Matrix View Funktionalitat zu verwenden
(siehe 20.4 Matrix View Funktionalitét des Online-Monitors (VIP Control) auf Seite 197 fir weiterfihrende
Informationen).

6.10.1 Kontrolle von Ansichten mit iCAT-Ereignissen

Dynamische Ansichtssteuerungen konnen flr alle iCAT-Ereignisse wie z.B. Bewegungserkennung,
Objekt-Ausloser, Sabotage-Erkennung, etc. eingestellt werden. Sobald die iCAT-Definition auslost
wird, werden die zuvor konfigurierten Ansichten angezeigt.

FUhren Sie diese Schritte aus um Ansichten Uber eine iCAT Definition dynamisch zu steuern:

1. Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog

2. Wahlen Sie eine Kamera und flir die Kamera wahlen Sie eine iCAT-Definition (einfache
Bewegungserkennung, Ereignisausloser, Sabotage-Erkennung, Beleuchtungsanderung,
entferntes/verlassenes Objekt).

Wahlen Sie Definition dndern aus dem Mend.

4. Dricken Sie den Knopf neben dem Dynamische Ansichtsaktion L abel um das
Konfigurationsfenster zu 6ffnen. Darin haben Sie drei Optionen:

¢ Keine Aktion bedeutet, dass die Ansichten im Online-Monitor nicht dynamisch geandert
werden. Sie ist die Standardeinstellung fur alle iCAT Definitionen.

¢ Live-Kamera-Streams in groBer Ansicht anzeigen bedeutet, dass der Live-
Videostream der Kamera, die die iCAT Definition ausgel6st hat, in einer groRen Ansicht
angezeigt wird. Diese Option hat drei verschiedene Modi:

o Aktuelle Kamera: Live-Videostream der Kamera wird auf allen
verbundenen Clients angezeigt.

o Kamera-Benutzer Paar: Eine Liste von Kamera-Benutzer Paaren kann angelegt
werden und definiert welche Kamera Live-Videostreams bei welchen
angemeldeten Benutzern angezeigt wird.

o Kamera-IP Adresse Paar: Eine Liste von Kamera-IP Adresse Paaren kann
angelegt werden und definiert welche Kamera Live-Videostreams bei welchen von
diesen IP Adressen angemeldeten Clients angezeigt werden.
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Action | Show camera’s live stream in large view -

Dynamic view configuration

Mode .Camera—IF'Address pairs =

Sony 240 10.10.10.48

Window | Window(1) v

Picture in picture features

Show event in viewport's event line

Show archive event replay in viewport

[ oK ][ Cancel ]

L "l

Zusatzlich konnen Sie einstellen in welchem Fenster des Online-Monitors die grolée
Ansicht angezeigt werden soll. Fir Konfigurationen, die mehrere Benutzer betreffen, wird
die grofite gemeinsame Teilmenge der vorhandenen Fenster angezeigt. Beim Aktuelle
Kamera Modus wird hierbei nur das erste Fenster ("Window(1)") unterstitzt.

Live-Streams in der Ansicht anzeigen kann mit Zusatzlichen Kameras, ciner
Auswahlvon Benutzern, Fenster und Ansichten konfiguriert werden (bitte beachten Sie
dabei, dass Kamera-Port, die fir dynamische Ansichtssteuerung verwendet werden nicht
manuell, z.B. durch hinzufiigen einer Kamera, verdndert werden sollen. Durch Driicken
und Halten der STRG-Taste ist es moglich mehrere Kameras und Benutzer auszuwahlen.
Fur Konfigurationen mit einzelnen Benutzern ist es auch moglich Einschrankungen
bezlglich der IP Adresse des Clients vorzunehmen. Live-Streams in der Ansicht
anzeigen bietet drei verschiedene Modi an:

o Ersetze dltesten Kamera-Port (First In, First Out): Die neuesten
iCAT Ereignisse werden immer im "altesten” Kamera-Port (der Kamera-Port, der am
langsten nicht durch einen Kamerawechsel geandert wurde) angezeigt. Damit ist es
moglich Ansichten anzulegen, in denen immer die Kameras mit den
neuesten Ereignissen zu sehen sind.

0 Verschiebe dltere Kamera-Ports (von oben links nach unten rechts): Die
neusten iCAT Ereignisse werden immer im oberen linken Kamera-Port angezeigt
und alle anderen Kamera-Livestreams werden schrittweise nach rechts unten
verschoben bzw. die letzte Kamera entfernt. Damit ist es moglich Ansichten
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anzulegen, in denen die Kamera mit dem neuesten Ereignis immer oben links
angezeigt wird.

Fiige in leere Kamera-Ports ein: Die neusten iCAT Ereignisse werden immer im
in leeren Kamera-Ports anzeigt, wobei jeder Kamera-Port Uber einen Schliefen-
Knopfverﬂjgtﬁ. Wenn der Benutzer diesen Knopf driickt, wird die Kamera aus der
Ansicht entfernt. Damit ist es moglich Ansichten anzulegen, in denen die Kameras
mit den neuesten Ereignissen immer angezeigt werden bis sie manuell von einem
Benutzer geschlossen werden.

Bitte beachten: Wenn alle Kamera-Ports der Ansicht gefillt sind, werden keine
neuen Kameras mehr angezeigt bis ein Kamera-Port frei wird.

Action | Show live streams in view -
Dynamic view configuration

Additional cameras | Sony 240

Users Video admin user, cde

Window :An'_.f Window -
View Ewvent_Owverview

Dizplay mode :Insert into empty view ports -

Limit to IP address

IP address

Picture in picture features

|:| Show ewvent in viewport's event line

Show archive event replay in viewport

Ok ] [ Cancel

Bei den Live-Kamera-Streams in groBer Ansicht anzeigen und Live-Streams in der
Ansicht anzeigen Optionen gibt es auch Picture in Picture Funktionen welche aktiviert
werden konnen:

Zeige das Ereignis in der Kamera-Port Ereignisliste: Die Option aktiviert eine Liste, in
welcher die Ereignisse, die in diesem Kamera-Port ausgelost wurden, anzeigt. Um durch
die Liste zu navigieren, verwenden Sie das Mausrad um auf- oder abzuscrollen wahrend
der Mauszeiger Uber der Ereignisliste liegt. Mit einem Doppelklick auf ein Ereignis der Liste
wird das Ereignisdetails-Fenster angezeigt, wobei die Bestatigen, Voriges und
Nachstes Knopfe deaktiviert sind.

2013-12-16 16:868 Motion event test_ md on camera Sony 240 (pop:1,,1,1, 150, 12
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Bitte beachten: Die Hintergrundfarbe der Ereignisliste entspricht der Highlight-Farbe
der entsprechenden iCAT- oder Bewegungserkennungsdefinition. SeitNETAVIS Observer
4.5 und ahnlich zur Anzeige des Kameranamens ist es moglich die Grolbe (STRG-Taste +

Mausrad auf oder ab) und den Kontrast (STRG-Taste + Umschalt-Taste + Mausrad auf oder
ab) der Ereignisliste zu andern.

s R

Action | Show live streams in view

Dynamic view configuration

Additional cameras | Sony 240

Users ideo admin user, cde

Window :An}r Window -
View Ewvent_Owverview

Dizplay mode :Insert into empty view ports -

Limit to IP address

IP address

Picture in picture features

|:| Show event in viewport's event line

Show archive event replay in viewport

Ok ] [ Cancel

¢ Anzeige der Archiv-Ereigniswiedergabe im Kamera-Port: Diese Option ermoglicht
Archive Access im Kamera-Port der die Kamera enthalt, die das iCAT Ereignis ausgelost

hat. Sie kann nur verwendet werden wenn die Zeige das Ereignis in der Kamera-Port
Ereignisliste Option aktiviert ist.
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Axis 208 v RIHCRER (T

2014-01-20 12:18 Motion event md on camera Axis 206 {pop:5,,1,1,1;9;admin;). 1418

Um das Ereignis zu beobachten, kénnen Sie entweder den Zeitschieberegler auf die
gewUlinschte Position setzen oder direkt in das Vorschaufenster klicken um einen 10-
Sekunden Ausschnitt der Aufnahme zu sehen.

Das Archiv Access Fenster kann durch Dricken der STRG-Taste und Ziehen des Fensters
mit der Maus verschoben werden. Die Grofse kann durch Driicken der STRG-Taste und
dem Auf- und Abscrollen mit dem Mausrad gedndert werden.

Die Ereignisliste und das Archiv Access Fenster werden automatisch entfernt sobald die
letzte Kamera aus dem entsprechenden Kamera-Port entfernt wird.

Bitte beachten: Solange nicht alle Kameras aus dem Kamera-Port entfernt werden,
bleiben die Konfiguration der Ereignisliste und Archiv-Wiedergabe der iCAT Definition, die
zuerst in diesem Kamera-Port angezeigt wurde, aktiv.

Alternativ dazu ist es auch moglich - aber in der Regel nicht zu empfehlen - das Kommentar-
Feld zu nutzen, um Befehle fir die dynamische Ansichtssteuerung zu einer iCAT Definition
hinzuzufligen. Im Feld Kommentar fligen Sie folgenden Text hinzu:

pop: <mode>,<view-name>,<window-1D>,<viewport-eventline>,<viewport-archive-
replay>; <additional-camera-IDs>; <user-names>; <IP-addresses>

wobei:
<mode> ist eines von:

e 1:zeigt die Kamera in einer grofben Ansicht..

e 2:7eigt die Kamera und optionale Kameras mit den IDs <additional-camera-I1Ds> in der
Ansicht mit dem Namen <view-name> (muss angegeben werden). Die Kameras werden
in den "dltesten" Kamera-Ports platziert (solche, die am langsten ohne eine Kamera-
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Anderung angezeigt wurden). So kénnen Sie eine Ansicht erstellen, in der immer Kameras
mit der neuesten Ereignisse angezeigt werden.

e 3:zeigt die Kamera und optionale Kameras mit den IDs <additional-camera-IDs> in der
Ansicht mit dem Namen <view-name> (muss angegeben werden). Die Kameras werden
zeilenweise angezeigt, beginnend im oberen linken Kamera-Port der Ansicht. Die
Kameras, die sich vorher in diesen Kamera-Ports befunden haben, werden nach rechts
verschoben. Kameras in der rechten unteren Ecke der Ansicht werden daher aus der
Ansicht entfernt. So konnen Sie eine Ansicht erstellen, in der Kameras mit den jlingsten
Ereignissen immer in der oberen linken Position angezeigt werden.

e 4 zeigt die Kamera und optionale Kameras mit den IDs <additional-camera-IDs> in der
Ansicht mit dem Namen <view-name> (muss angegeben werden). Die Kameras werden
in leeren Kamera-Ports platziert. Sie bekommen eine Schaltflache zum SchlieRen. Wenn
der Benutzer auf die Schaltflache Schlielen klickt, wird die Kamera aus der Ansicht
entfernt, was ein freies Kamera-Port fir eine andere Kamera erzeugt.

So konnen Sie eine Ansicht erstellen, in denen immer Kameras mit den jingsten
Ereignissen angezeigt werden und solange bleiben, bis sie vom Benutzer entfernt werden.
Bitte beachten: Wenn alle Kamera-Ports der Ansicht geflllt sind, werden solange keine
neuen Kameras angezeigt, bis Kamera-Ports freigegeben wurden.

e 5:3dhnlich Modus 1, es zeigt die Kamera in eine groen Ansicht. Die optionalen Kameras
mit den IDs <additional-camera-IDs> werden 1:1 gekoppelt den Benutzern mit <user-
names>. Dies flhrt dazu, dass die zusatzlichen Kameras in grofRer Ansicht bei jenen
Client-PCs angezeigt werden, wo angegebenen Benutzer angemeldet sind.

e 6:adhnlich Modus 1, es zeigt die Kamera in eine grofRen Ansicht. Die optionalen Kameras
mit den IDs <additional-camera-IDs> werden 1:1 gekoppelt den Client-PCs mit <IP-
addresses>. Dies flhrt dazu, dass die zusatzlichen Kameras in grofer Ansicht an den
angegebenen Client-PCs angezeigt werden.

<window-ID> definiert welches Fenster verwendet werden wird

<viewport-eventline> definiert ob das Ereignis in der Ereignisliste des Kamera-Ports angezeigt
wird, wobei 0 diese Funktionalitdt deaktiviert und 1 sie aktiviert.

<viewport-archive-replay> definiert ob die Archiv-Wiedergabe im Kamera-Port angezeigt
wird, wobei 0 diese Funktionalitat deaktiviert und 1 sie aktiviert. Diese Funktionalitat kann nur
genutzt werden wenn die <viewport-eventline> Option aktivierist.

<additional-camera-IDs> ist ein optionale Liste von Kamera-IDs (durch Komma getrennt), die
zusatzlich zu der Kamera, die das Ereignis ausgelost hat, angezeigt werden sollen.

<user-names> ist eine optionale Liste von Benutzernamen (durch Komma getrennt). Wenn
nicht definiert, dann werden alle Benutzer angesprochen.

<IP-addresses> ist eine optionale Liste von Client-Workstation IP-Adressen (durch Komma
getrennt). Wenn nicht definiert, dann werden alle Clint-Workstations angesprochen.

Beispiele fiir die Verwendung von iCAT Kommentar-Feldern:

pop:1;;;

zeigt eine Live-Ansicht der Kamera, die das Ereignis ausgeldst hat in allen aktiven Client-
Sitzungen.

pop:2,my-view;3,4;;
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zeigt das Live-Bild der Kamera, die das Ereignis ausgelost hat und die Kameras mit den IDs 3 und
4in der Ansicht mit dem Namen "my-view" in allen angeschlossenen Client-Sitzungen.

pop:3,my_fifo;3,4;mike;192.168.7.12

zeigt das Live-Bild der Kamera, die das Ereignis ausgelost hat und die Kameras mit den IDs 3 und
4in der Ansicht mit dem Namen "my_fifo" nur auf der Client-Workstation mit IP-Adresse
192.168.7.12 und nur, wenn der Benutzer 'mike' angemeldet ist.

pop:4,my_dynamic;3,4;;

zeigt das Live-Bild der Kamera, die das Ereignis ausgelost hat und die Kameras mit den I1Ds 3 und
4 in der Ansicht mit dem Namen "my_dynamic" in allen angeschlossenen Client-Sitzungen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.
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7 Arbeiten mit dem Kamera-Archiv

In diesem Kapitel lernen Sie, wie man mit dem Observer Kamera-Archiv arbeitet. Insbesondere werden
Sie in folgende Bereiche eingeflhrt:

e Programmieren von Archivaufnahmen (zeitgesteuert oder z.B. Gber Videoanalyse ausgeldst)

e Auswahlen und Wiedergeben von Archivaufnahmen

Bitte beachten: Um auf das Kamera-Archiv zugreifen zu kénnen bendtigen Sie entsprechende
Benutzer- und Kamerarechte (siehe 5.2 Einstellen der allgemeinen Benutzerrechte auf Seite 48 und 5.3
Einstellen der Kamera-Zugriffsrechte auf Seite 52).

7.1 Programmieren von Archivaufnahmen
Grundsatzlich gibt es zwei verschiedene Moglichkeiten zur Programmierung in Observer:

e Zeitgesteuerte Aufnahme

e Aufnahme beim Auftreten von iCAT-Ereignissen (Videoanalyse) wie z.B. bei einer
Bewegungserkennung (Motion Detection) bzw. bei der Personenzahlung.

Zum Programmieren von Archivaufnahmen benétigen Sie die entsprechenden Benutzerrechte.

7.1.1 Programmieren von zeitgesteuerten Aufnahmen
1. Waéhlen Sie Kamera-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Kamera-
Admin-Dialog.
2. Wahlen Sie im Kamerabaum die Kamera, fir die Sie eine Archivaufnahme programmieren

wollen. Wenn Sie die Kamera auswahlen (hellblau markiert), werden ihre Daten im Dialog
Eigenschaften auf der rechten Bildschirmseite angezeigt.

Wahlen Sie im Men(i Kamera/Gruppe bearbeiten aus.

4. Klicken Sie im unteren Teil des Dialogs zweimal auf Weiter. Diese Aktion fihrt Sie zum
Zeitsteuerung-Dialog. Wenn Sie eine neue Kamera anlegen, sind diese Felder noch leer.

Bitte beachten: Manche Auswahlfelder sind noch deaktiviert. Erst mit der Auswahl zur
Bearbeitung mit Kamera/Gruppe bearbeiten im Men(l werden diese Felder editierbar.
Auch der Zeitintervall-Dialog ist zu Beginn leer. Spater wird er Ihre definierten Aufnahme-
Zeitintervalle anzeigen.

5. Klicken Sie auf Hinzufiigen, um ein Zeitintervall fir die Aufnahme zu definieren.
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MTWTFSS  00:00 - 24:00 E Continuous recording

00:00 - 24:.00 N Continuous recording

| Add | | Delete |

| Continuous recording W |

Der neue Eintrag wird ausgewahlt.
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Klicken Sie auf Andern und wihlen Sie dann Kontinuierliche Aufnahme.
Der Dialog Zeitsteuerung zeigt jetzt die Einstellungen zur Konfiguration der kontinuierlichen

Aufnahme an.

Axis 215 (54)

Scheduling

MTWTFSS Recording format:

00:00 - 24:00 E Video analysis (iCAT)
MTWTFSS  00:00 - 24:00 E Centinuous recoerding

Image guality:
Frame rate:

Image size:

| Video analysis (CAT)

- |

Enable interval

ol - mor]

Pre-event frame rate (fps):

Pre/Post-event recording (sec): EI !

JPEG stream =

Save audio

High =

10 piclzec -

| T04x576 (4CF PAL) |

10 pic/lzsec

| Assigned iCAT definitions. .

Save event in event list

Requested recording period (days/hours): 1000 IEI

|:| Priority over other cameras (if storage space is short)

Recording period iz measured form now

x|

Monday Friday
Tussday Saturday [ Reduced frame rate settings (MJPEG only)... ]
Wednesday Sunday
Thursday Actual recording period (days/hours). 11115

Storage used by this camera (MB): 525718

Total storage space (MB): 823076

Free storage space (MB): 54490

Previous ] l Next ] Cancel ] l Save ]
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Sie haben jetzt die Moglichkeit, die Tage und Zeiten fr Archivaufnahmen zu definieren. Sie
konnen entweder einzelne Tage aktivieren, oder mit der Schaltflache Alle die ganze Woche.
Wahlen Sie auch die Stunden und Minuten.

Bitte achten Sie darauf, dass Intervall aktivieren angekreuzt ist, denn nur dann ist das Intervall
aktiv.

Bitte beachten: Wenn Sie an unterschiedlichen Tagen zu unterschiedlichen Zeiten aufnehmen
mochten, kdnnen Sie auch mehrere Aufnahmeintervalle erstellen. Sie gehen dann fur jedes
Aufnahmeintervall so vor, wie hier beschrieben.

Zusatzlich zu den Zeiten mussen Sie auch das Aufnahmeformat wihlen. Wenn lhre Kamera
mehrere Formate unterstitzt, haben Sie mehrere Moglichkeiten (ndhere Informationen tber
Streaming-Formate finden Sie im Abschnitt 1.4 Video-Streaming-Verfahren und Kompression auf
Seite 7):

o JPEG-Stream, auch als MJPEG bezeichnet wird, wobei der Server Sequenzen von
einzelnen JPEG-Bildern speichert.

e MPEG-4 Video fir MPEG-4 Video-Streams.
e H.264 Video fiir H.264 Video-Streams.
e MXPEG Video fiir MxPEG Video-Streams.

Bei MPEG Videoformaten konnen Sie zusatzlich Audio speichern auswéhlen.

Wenn Sie eines der MPEG-Videoformate wahlen, dann werden fir die Aufnahme die Default-
Einstellungen der Kamera verwendet (siehe 4.2 Hinzufiigen einer Kamera und Einstellen der
Kamera-Grundkonfiguration auf Seite 33).

Wenn Sie JPEG-Stream wahlen, haben Sie zusatzlich die Moglichkeit, die Bildqualitat,
Geschwindigkeit (Bildwiederholrate) und BildgroBe der Archivaufnahme zu definieren.

Stellen Sie die Werte nach lhren Anforderungen ein. Nahere Informationen Uber BildgroRen,
Bildqualitat und Speicheranforderungen finden Sie im Abschnitt 1.4.5 Bildgrélen und
Speicherplatzbedarf von JPEG-Bildern auf Seite 10.

Bitte beachten: Manche IP-Kameras sind nur in der Lage, einen einzigen JPEG-Stream zu
liefern, was natirlich auch die Aufnahme beeinflusst. Dadurch ist es z.B. nicht moglich, im
Online-Monitor ein anderes Format einzustellen als fir die Aufnahme. Nahere Informationen
Uber unterstltzte Kameras und ihre Streaming-Qualitaten finden Sie im Dokument NETAVIS
Observer Supported Video Sources.

Legen Sie die Gewiinschte Aufnahmedauer (Tage/Stunden) fest. Dieser Wert legt fest, wie
lange Observer Aufnahmen speichert. Aufnahmen, die alter sind als unter Gewiinschte
Aufnahmedauer (Tage/Stunden) festgelegt, werden von Observer automatisch geléscht
(siehe auch 7.1.3 Arbeitsweise des dynamischen Observer-Speichermanagements auf Seite 79).
Sie kdnnen auch die Option Prioritadt gegeniiber anderen Kameras (bei zu wenig
Speicher) wahlen, um dieser Kamera Prioritat vor anderen Kameras zu geben, wenn der
Speicherplatz nicht mehr fir die Aufnahmen aller Kameras ausreicht (ndhere Informationen dazu
finden Sie im Abschnitt 7.1.3 Arbeitsweise des dynamischen Observer-Speichermanagements auf
Seite 79).

Sie konnen auch festlegen, worauf sich die gewlnschte Aufnahmedauer bezieht: entweder
Aufnahmedauer bezogen auf jetzt oder Aufnahmedauer bezogen auf jiingste
Aufnahme. Im folgenden Fall kann es zwischen diesen beiden Optionen zu einem groléen
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Unterschied kommen: Nehmen wir eine auf Bewegungserkennung basierte Aufnahme an, die nur
alle paar Wochen eine Aufnahme auslost.

Zusatzlich zu diesen Einstellungen kdnnen Sie folgende Werte sehen: Aktuelle
Aufnahmedauer (Tage/Stunden), Speicher von dieser Kamera belegt (MB),
Gesamtspeicher (MB) gibt die gesamte Speicherkapazitat (belegt und frei) des Servers an und
Freier Speicher (MB) gibt an, wie viel Platz insgesamt fiir neue Aufnahmen zur Verfligung steht.

10. Klicken Sie auf Speichern, um Ihre Eingaben zu bestatigen. Sobald die festgelegte Aufnahmezeit
erreicht ist, wird die Aufnahme mit diesen Einstellungen gestartet.

7.1.2 Zeitgesteuerte iCAT-Videoanalyse und Aufnahmen

Informationen Uber die zeitgesteuerte Videoanalyse (iCAT) und Aufnahme finden Sie im Abschnitt
15.3.15 Zeitsteuerung von iCAT-Operationen und Aufnahmen auf Seite 172.

7.1.3 Arbeitsweise des dynamischen Observer-Speichermanagements

Im Zeitsteuerung-Dialog konnen Sie die Gewiinschte Aufnahmedauer angeben, die festlegt, wie
lange Observer Aufnahmen behalten soll. Aufnahmen, die alter als diese Periode sind, werden von
NETAVIS automatisch geldscht, solange Sie diese nicht manuell vor dem Léschen geschitzt haben
(siehe 7.2.8 Schiitzen von Aufnahmen gegen automatisches Ldschen auf Seite 86).

In manchen Fallen, wie z.B. bei bewegungserkennungsbasierten Aufnahmen, kann es sehr schwierig
sein, den erforderlichen Speicherplatz abzuschatzen und es kann vorkommen, dass zu wenig
Speicherplatz fur alle gewtnschten Aufnahmen zur Verfligung steht. Fur diesen hoffentlich seltenen
Fall benltzt Observer einen intelligenten Speicheraufteilungsprozess. Dieser Prozess versucht immer,
alle gewlnschten Aufnahmen fiir alle Kameras durchzufiihren.

Sollte jedoch zu wenig Speicher verfligbar sein, dann macht NETAVIS zwei Dinge:

e [Esgeneriert ein System-Ereignis und versendet eine Warnmeldung per E-Mail/SMS an den
Observer-Administrator mit der Mitteilung, dass zu wenig Speicherplatz vorhanden ist.

e Eskirzt automatisch die Aufnahmen, um eine proportional gleichmaRige Verteilung des
verflgbaren Speicherplatzes auf alle Kameras zu ermoglichen.

FUr jene Kameras, die unbedingt auch dann aufzeichnen missen, wenn zu wenig Speicherplatz fur alle
Aufnahmen zur Verflgung steht, bietet Observer die Moglichkeit, die Option Prioritat gegeniiber
anderen Kameras (bei zu wenig Speicher) zu setzen. Wenn diese Option gesetzt ist, zeichnet
Observer diese Kamera vollstandig auf und kirzt die Aufnahme fir andere Kameras (mit niedrigerer
Prioritat), die diese Option nicht gesetzt haben, etwas starker. Wenn diese Option fir mehr als eine
Kamera gesetzt ist, dann versucht NETAVIS, alle diese Kameras mit hoher Prioritat vollstandig
aufzuzeichnen.

Algorithmus des dynamischen Speichermanagementprozesses:
Fill-time-percentage (FTP) = 100 * Actual-recording-time / Requested-recording-time.

Observer halt die FTP fir alle Kameras innerhalb einer der beiden Prioritatsgruppen auf dem gleichen
Stand. Zuerst versucht der Algorithmus, alle Kameras mit hoher Prioritat vollstandig aufzuzeichnen,
um dann den restlichen Speicherplatz auf die Kameras mit niedriger Prioritat aufzuteilen, wobei alle
diese den gleichen FTP erreichen werden. Allerdings kdnnen auch die Kameras mit niedriger Prioritat
nie unter einen FTP von 10% gehen. Wenn die Kameras mit niedriger Prioritat einen FTP von 10%
erreichen, dann beginnt der Speichermanagementprozess auch den Speicherplatz der Kameras mit
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hoher Prioritat zu kirzen. Allerdings sollte dies im Normalfall nie eintreten und ist nur moglich, wenn
der zur Verfligung stehende Speicher vollig unzureichend fur die programmierten Aufnahmen ist.

Da der Algorithmus des dynamischen Speichermanagements die Aufnahmezeit und nicht den
Speicherplatz berlcksichtigt, ist es moglich, dass der relativ geringe Speicherplatz einer Kamera mit
kleiner Aufnahmegeschwindigkeit proportional genauso stark gekirzt wird wie der relativ grofke
Speicherplatz einer Kamera mit hoher Aufnahmegeschwindigkeit.

Achtung: Bitte seien Sie mit der Option Prioritat gegeniiber anderen Kameras (bei zu wenig
Speicher) vorsichtig, da Observer fiir den Fall, dass zu wenig Speicher verfigbar ist, die Aufnahmen
aller anderen Kameras mit niedrigerer Prioritat umso mehr verkirzt. Wenn der verfligbare
Speicherplatz viel zu klein ist, kann das zu stark verkirzten Aufnahmen fiihren.

7.2 Wiedergabe von Archivaufnahmen

Observer bietet eine Vielzahl von leistungsféahigen Funktionen fir das Arbeiten mit Archivaufnahmen.

7.2.1 Auswahl der Kamera und des Wiedergabezeitraumes

1. Im Hauptfenster wahlen Sie Archiv-Wiedergabe (wenn die Archiv-Wiedergabe nicht verfiigbar
ist, dann ist es vielleicht in der Client-Einstellungen deaktiviert; siehe 2.4 Multi-Fenster und Multi-
Schirm-Betrieb des Clients auf Seite 22).

Entweder der Kamerabaum erscheint sofort oder Sie mussen die Schaltfliche Kamera
ausw%ihlenﬁ drlcken:

2. Wahlen Sie die Kamera im Kamerabaum und driicken Sie Auswahlen (Sie kdnnen eine Kamera
auch durch Doppelklick auswahlen oder Sie ziehen sie mit der Maus auf den Kalender). Es
erscheint die aktuelle Tagestbersicht fir die ausgewahlte Kamera:
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In der Tagesubersicht sehen Sie anhand der griinen Blécke in Minuteneinheiten, fir welche
Zeiten Aufnahmen vorhanden sind. Rote Ecken in den Blocken bedeuten, dass hier eine
Alarmaufnahme vorliegt.

Wenn Sie die Maus Uber die einzelnen Blocke bewegen, so wird das erste aufgenommene Bild
dieser Minute im rechten unteren Eck angezeigt.

Sie kdnnen auch in die Monats- oder Jahresansicht Uber die Schaltfléche Ansicht wechseln.

View:

Month View

Hier ist ein Beispiel fir eine Monatsansicht der Kamera:
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3. Wahlen Sie mit der Maus die Zeitspanne des Archivs aus, die Sie abspielen mdchten. Klicken Sie
dazu mit der linken Maustaste auf den Anfang des Zeitbereichs, ziehen Sie dann mit weiterhin
gedruckter linker Maustaste die Maus zum Ende des Zeitbereichs und lassen Sie dort die
Maustaste los. Der ausgewahlte Zeitbereich wird dunkelgriin dargestellt.

4. Sie kdnnen auch die Wiedergabe-Beschleunigung durch Bewegen des Schiebers einstellen
(Ausgangswert ist 1). Am Schieber wird in Klammern die Dauer der Wiedergabe angezeigt.

5. Drlcken Sie jetzt die Wiedergabe-Taste ! Dies bringt Sie zur Wiedergabe-Ansicht. Die Bilder
des ausgewahlten Zeitraums werden vom Server geladen und mit der ausgewahlten
Beschleunigung wiedergegeben (den Ladeprozess konnen Sie durch Driicken der Abbrechen-
Taste unterbrechen).
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In der Wiedergabe-Ansicht haben Sie mehrere Moglichkeiten:

e Automatisches oder manuelles Vor- und Rickspielen der Aufnahme
e Auswahlund Wiedergabe eines Teil-Zeitraumes (zeitliches Zooming)
e Zeitsynchrone Wiedergabe der Aufnahmen von bis zu 4 Kameras

e Export einzelner Bilder sowie der ausgewahlten Videosequenz.

7.2.2 Vor- und Riickspielen der Aufnahme

Automatische Wiedergabe: Durch Driicken Wiedergabe-Tasten L« oder ®lkonnen Sie die
Aufnahme automatisch vorwérts oder riickwarts abspielen lassen. Mithilfe des Zeitraffer-Reglers an
der linken Seite des Fensters konnen Sie die Abspielgeschwindigkeit verandern. Durch Driicken der
Stopp-Taste A 5nnen Sie die Wiedergabe jederzeit unterbrechen.

Manuelle Wiedergabe: Durch Anklicken und Ziehen des griinen Wiedergabe-Markers % kénnen Sie
die Wiedergabe manuell steuern.

Die BildgroRe der Wiedergabe kdnnen Sie durch Auswahl der Schaltflache OriginalgréBe links unten
im Wiedergabe-Dialog andern. Hier kdnnen Sie aus verschiedenen Grofen auswahlen.

7.2.3 Zoomen in einem Kamera-Port und in Archivaufnahmen

Observer ermoglicht das Zoomen von Kamera-Ports im Online-Monitor und in der Archiv-Wiedergabe.

Im Grunde gibt es zwei Moglichkeiten, einen Kamera-Port oder eine Archiv-Aufnahme einzuzoomen:
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Zoomen mittels Mausrad

1. Stellen Sie den Mauszeiger tUber einen Kamera-Port und drehen Sie das Mausrad. Der Kamera-Port

wird entsprechend ein- oder ausgezoomt.
2. Sie kdnnen den gezoomten Bereich des Kamera-Ports durch Ziehen mit der Maus verschieben.
Verwenden Sie das Mausrad, um den Bereich wieder auszuzoomen.

Einzoomen durch Zeichnen eines Zoom-Rechtecks

Zeichnen Sie mit der Maus ein Rechteck im Kamera-Port.
2. Wenn Sie nun in diese Rechteck zoomen, wird der Kamera-Port entsprechend vergroRert.

Durch Verschieben des Rechtecks konnen Sie den Zoom-Bereich verandern. Durch Drehen des
Mausrades kdnnen Sie auch die GroRe des Bereichs verandern.

4. Klicken Sie irgendwo aufberhalb des Rechtecks, um zur Normalansicht (nicht vergroléert)
zurtickzukehren.

5. Sie kdnnen das Zoom-Rechteck [6schen, indem Sie mit der Maus in das Rechteck hineinklicken
und die Entfernen- oder Rickschritt-Taste driicken. Alternativ dazu kénnen Sie das Rechteck aus
dem Kamera-Port hinausziehen, um es zu entfernen.

Pro Kamera-Port kdnnen Sie auch mehrere Zoom-Rechtecke aufziehen.

Einen eingezoomten Bereich in einem anderen Kamera-Port anzeigen (nur im Online-
Monitor)

Zeichen Sie ein Zoom-Rechteck mit der Maus.

2. Klicken Sie in einen anderen Kamera-Port. Nun wird der eingezoomte Bereich im anderen
Kamera-Port angezeigt.

Durch Verschieben des Rechtecks kdnnen Sie den Zoom-Bereich verandern.
4. Sie kdnnen das Zoom-Rechteck l6schen, indem Sie mit der Maus in das Rechteck hineinklicken

und die Entfernen- oder R@ggkschritt-Taste driicken. Alternativ dazu konnen Sie das Rechteck aus

dem Kamera-Port hinausziehen, um es zu entfernen. Durch das Entfernen des Rechtecks wird
auch der eingezoomte Bereich aus dem Kamera-Port entfernt.

Bitte beachten: Bei aktivierter PTZ-Kontrolle wird jede Mausbewegung als PTZ-Steuerung
umgesetzt. Zur Steuerung des eingezoomten Kamera-Port-Bereichs mussen Sie wahrend der
Mausbetatigung die STRG-Taste gedrickt halten.

7.2.4 Wiedergabe eines Teil-Zeitraumes (zeitliches Zooming)

150 images loaded (every 45.4. ofthe total 6772 in archive, 2.21%)
Time intervall between frames: 09.72s

2004/27/09 16:21:00 E| 41| W | E| 2004127109 16:44:59
A «

2004127109 16:21:00 4] b A 2004/27/09 16:44:59
1 «|[m] | 2 ]

E4C)

1. Mitdem roten und dem blauen Marker & & kdnnen Sie einen Teil-Zeitraum (kleineren
Zeitbereich) zur detaillierten Wiedergabe auswahlen.
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Die Marker kinnen Sie auch durch Driicken der Tasten Blauer Marker | und Roter Marker
Z| an die Positionen setzen, wo gerade der griine Wiedergabe-Marker steht.

2. Durch Drlicken der Taste Zoom-in ﬂwird der zwischen dem blauen und dem roten Marker
liegende Teilzeitraum erneut geladen und wiedergegeben.

7.2.5 Wiedergabe mit Audio

Sofern die Aufnahme mit MPEG-4 oder H.264 und eingeschaltetem Audio durchgeftihrt wurde, kann
auch das Audiosignal wiedergeben werden. Die Audiowiedergabe ist automatisch eingeschaltet. Um
die Audiowiedergabe ein- oder auszuschalten dricken Sie @lin der Wiedergabe-Ansicht.

7.2.6 Synchrone Wiedergabe von bis zu 4 Kamera-Aufnahmen

1. Wahlen Sie zunachst wie oben beschrieben flir die erste Kamera den gewiinschten
Wiedergabezeitraum aus. Wechseln Sie dann in die Wiedergabe-Ansicht.

2. Dricken Sie jetzt die Taste Synchronwiedergabe BA wodurch sich der Kamerabaum 6ffnet,
in dem Sie die zweite Kamera zur synchronen Wiedergabe auswahlen.

3. Wiederholen Sie diesen Schritt, bis Sie bis zu 4 Kameras zur synchronen Wiedergabe ausgewahlt
haben.

Das folgende Bild zeigt eine Synchronwiedergabe mit zwei Kameras:

Calendar” Player |

VControI menu | @ @E }; ‘Ii'yttalef a‘ct':elle'ra'tilotl ........ 1

1x (~00:01:58)

People count

Axis 215

02/08/2013 07:26:00 02/08/2013 07:27:59
A 4 1
“ A A «»
02/08/2013 07:26:00 |,l_‘_j ‘ W = |!L‘ |E} 02/08/2013 07:27:59

Bitte beachten: Synchrone Wiedergabe |&dt hintereinander immer einen Frame oder GOP pro
ausgewahlter Kamera.
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7.2.7 Anzeigen von Videoanalyse-Informationen fiir Aufnahmen (iCAT)

Das iCAT-Submenl im Kontroll-Menii stellt verschiedene Optionen zur Anzeige von iCAT-
Informationen fir Aufnahmen zur Verfligung. Weitere Details finden Sie unter 15.4 Arbeiten mit iCAT auf
Seite 175.

7.2.8 Schiitzen von Aufnahmen gegen automatisches Loschen

Normalerweise [6scht Observer automatisch Aufnahmen, die alter sind als unter Gewiinschte
Aufnahmedauer (Tage/Stunden) festgelegt, um Speicherplatz flir neue Aufnahmen freizugeben.
Wenn Sie bestimmte Szenen langer behalten wollen, konnen Sie solche Bereiche im Archiv gegen das
automatische Loschen schiitzen. Folgen Sie dazu bitte diesen Schritten:

Gehen Sie im Archiv zur Kalender-Ansicht und wahlen Sie eine Kamera aus.
Wahlen Sie im Kalender jene Periode, die Sie gegen das automatische Loschen schitzen wollen.

Klicken Sie nun auf Schiitze selektierte Bilder vor Loschung.
Nun verandert sich die Farbe des selektieren Bereichs, um anzuzeigen, dass es sich dabei um
einen geschitzten Bereich des Archivs handelt.

Um einen geschitzten Bereich wieder freizugeben, mussen Sie diese farblich gekennzeichnete
Periode im Kalender auswahlen und auf die Schaltflache Schutz aufheben, Loschung zulassen
klicken.

Mit der Zeitlimit fiir manuell geschiitzte Archivbilder Option (siehe 11.2 Einstellen von Observer-
Serverparametern auf Seite 117) ist es moglich die Speicherdauer dieser manuell geschiitzten
Aufnahmen zu limitieren, da sie danach automatisch geloscht werden.

Achtung: Bitte gehen Sie mit dem Schiitzen von Aufnahmen vorsichtig um. Wenn Sie die oben
erwahnte Zeitlimit fiir manuell geschiitzte Archivbilder Option nicht gesetzte haben, werden
solche geschitzten Bereiche von Observer nicht automatisch gel6scht. Dies bedeutet, dass der dafiir
verwendete Speicherplatz solange blockiert bleibt, bis Sie ihn manuell wieder freigeben.

7.3 Exportieren von Aufnahmen (Bilder und Video-Sequenzen)
Observer ermoglicht den Export einzelner Bilder und von Videosequenzen in verschiedenen Formaten.

e JPEG:flreinzelne Bilder
e AVIDivX: fir Videosequenzen

e SAFE: Diesist ein proprietares Format, dass das Video zusammen mit dem Programm zum
Abspielen Spieler in eine ausfihrbare Datei (.exe) speichert, die auf MS-Windows-Plattformen
ausgefuhrt werden kann. Die Datei kann durch Passwort geschutzt werden und Sie kénnen
synchrone Videosequenzen von bis zu 16 Kameras gleichzeitig exportieren.

Die folgenden Abschnitte beschreiben, wie Sie vom Aufnahme-Archiv exportieren konnen. In 9.2.2
Exportieren ereignisbezogener Videoaufnahmen auf Seite 104 erfahren Sie, wie man aufgezeichneten
Videosequenzen flr Ereignisse exportieren kann.

7.3.1 Exportieren eines einzelnen JPEG-Bildes des aktuellen Einzelbildes

1. Wahlen Sie im Archiv eine Kamera fir den Export.

Seite 86 von 216



1.

NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Wahlen Sie im Kalendar einen Zeitraum fir den Export. In der Ansicht Wiedergabe suchen Sie
das zu exportierende Bild und klicken dann auf die Schaltflache Exportieren =3 um den Dialog
Video exportieren zu offnen.

Wahlen Sie Aktuelles Einzelbild (JPEG) aus Export-Format.
Geben Sie einen Dateinamen ein, unter dem Sie das Bild speichern méchten.

Aktivieren Sie die erste Checkbox, wenn Sie eine bereits vorhandene Datei gleichen Namens
Uberschreiben mochten.

Wenn Sie auf OK klicken, offnet sich ein Datei-Dialog, in dem Sie den Ordner auswahlen kénnen,
in dem Sie die Datei speichern mochten. Geben Sie den gewiinschten Speicherort and und
bestatigen Sie.

Nun konnen Sie die exportierte Datei verwenden.

7.3.2 Exportieren einer Aufnahme im AVI DivX-Format

1.
2.

Wahlen Sie im Archiv eine Kamera fir den Export.

Wahlen Sie im Kalendar einen Zeitraum fiir den Export und klicken Sie auf die Schaltflache
Exportieren =] (vorhanden sowohlin der Ansicht Wiedergabe als auch in der Ansicht
Kalender), um den Dialog Video exportieren zu 6ffnen.

Es gibt zwei AVI-Optionen fir das Export-Format:

e AVI (alle Bilder im ausgewahlten Zeitraum): Diese Option exportiert eine
Videosequenz mit allen Frames des momentan ausgewahlten Zeitraums (unabhangig
von der eingestellten Wiedergabe-Beschleunigung).

e AVI (Zeitraffer Film): Diese Option exportiert die Zeitraffer-Wiedergabe mit den
Einstellungen des Wiedergabe-Beschleunigung-Schiebers. Wenn Sie zum Beispiel
eine Wiedergabe-Beschleunigung von 3 ausgewahlt haben, betragt die Grolie Ihrer
exportierten Datei nur etwa ein Drittel der Grolbe eines Exports mit der Option AVI
(alle Bilder im ausgewahlten Zeitraum). Siehe auch 7.2.1 Auswahl der Kamera und
des Wiedergabezeitraumes auf Seite 80.

Geben Sie den Dateinamen des zu exportierenden Videos ein.

Aktivieren Sie die erste Checkbox, wenn Sie eine bereits vorhandene Datei gleichen Namens
Uberschreiben mochten.

Wenn Sie auf OK klicken, offnet sich ein Datei-Dialog, in dem Sie den Ordner auswahlen kénnen,
in dem Sie die Datei speichern méchten. Nachdem Sie den Ordner ausgewahlt und bestatigt
haben, zeigt der Dialog Dateidownload-Fortschritt den Exportfortschritt an. Sie kdnnen den
Export jederzeit durch Anklicken der Schaltflache Abbrechen abbrechen.

Bitte beachten: Zum Abspielen exportierter Videosequenzen mit dem Microsoft Media Player
bendtigen Sie den DivX-Codec. Dieses Plugin konnen Sie kostenlos unter www.divx.com/divx
downloaden.

7.3.3 Exportieren einer Aufnahme im SAFE-Format

1.
2.

Wahlen Sie im Archiv eine Kamera fir den Export aus.

Wahlen Sie im Kalendar einen Zeitraum fir den Export und klicken Sie auf die Schaltflache
Exportieren 2 (vorhanden sowoh! in der Ansicht Wiedergabe als auch in der Ansicht
Kalender), um den Dialog Video exportieren zu 6ffnen.

Wahlen Sie SAFE (Film aus allen Bildern) aus Export-Format.
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Geben Sie die Datei flr die zu exportierende Video-Sequenz ein.
Aktivieren Sie die erste Checkbox, wenn Sie eine bereits vorhandene Datei gleichen Namens
Uberschreiben mochten.

Optional kénnen Sie auch einen Multi Kamera Export (synchrone Videosequenzen) erstellen,
indem Sie auf die Schaltflache Kamera auswéhlen ¥ klicken. Dadurch &ffnet sich der
Kamerabaum, in dem Sie mehrere Kameras durch Anklicken bei gedriickter STRG -Taste
auswahlen konnen.

Geben Sie eine Export Dateibezeichnung ein, um die exportierten Szenen zu beschreiben.

Falls Sie es wiinschen, kdnnen Sie auch ein Export Dateipasswort cingeben. Dieses Passwort
wird abgefragt, wenn die Exportdatei ausgefiihrt (abgespielt) werden soll.

Achtung: Vergessen Sie dieses Passwort nicht, da Sie sonst die exportierte Datei nicht mehr
abspielen kdnnen!

Wenn Sie auf OK klicken, 6ffnet sich ein Datei-Dialog, in dem Sie den Ordner auswahlen kénnen,
in dem Sie die Datei speichern méchten. Nachdem Sie den Ordner ausgewahlt und bestatigt
haben, zeigt der Dialog Dateidownload-Fortschritt den Exportfortschritt an. Sie konnen den
Export jederzeit durch Anklicken der Schaltflache Abbrechen abbrechen.

Die exportierte Datei ist eine ausfiihrbare EXE-Datei fiir MS-Windows 7/Vista/XP/2000.
Hier sehen Sie ein Bildschirmfoto einer ausgefiihrten SAFE-Datei:

File View Help
Axis207mw(zoom:37%)

2008-07-29 09:33:00 CET 2008-07-29 09:33:16 CET 2008-07-29 09:38:59 CET

U.

Exportierte SAFE-Videosequenzen vergrofRern

Sie kdnnen einen beliebigen Bildausschnitt vergrolbern, indem Sie zuerst ein Rechteck aufziehen und
dann in das Rechteck klicken. Den vergroRerten Bereich kdnnen Sie mit der Maus verschieben.
Alternativ dazu konnen Sie den vergrofRerten Bereich in einem eigenen Fenster anzeigen lassen, indem
Sie Ansicht > Separates Zoom-Fenster auswahlen. Zum Vergrofbern und Verkleinern kénnen Sie
auch das Mausrad verwenden. Siehe auch 7.2.3 Zoomen in einem Kamera-Port und in Archivaufnahmen
auf Seite 83.
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iCAT Informationen anzeigen

Das iCAT info display Men( (zugénglich via Rechtsklick) bietet die selben Optionen flr die Anzeige
von iCAT Informationen wie die Archiv Wiedergabe (siehe 15.4 Arbeiten mit iCAT auf Seite 175 fur
weiterfiihrende Informationen).

Wiedergabe-Steuerung

Ahnlich wie in der Archiv Wiedergabe gibt es auch im SAFE Player mehrere Méglichkeiten zur
Steuerung der Wiedergabe. Abgesehen von den Riickspielen und Vorwartsspielen Buttons ist es
moglich zum Letzten Frame / Nachsten Frame zu gehen und Zum Anfang / Zum Ende der
Aufnahmen zu springen wenn die Wiedergabe pausiert ist. Die Geschwindigkeit der Wiedergabe
kann mit einem Schieberegler zwischen 1/8 und 1024x eingestellt werden.

7.4 Bewegungserkennung in Archivaufnahmen

Observer unterstltzt die serverbasierte Bewegungserkennung nicht nur fur Live-Camera-Streams,
sondern auch in Archivaufnahmen. Hier finden Sie Informationen, wie Sie die Bewegungserkennung
im Archiv durchfihren konnen.

Bitte beachten: In dieser Version unterstitzt Observer die Bewegungserkennung im Archiv nur bei
MJPEG-Aufnahmen und nicht bei Aufnahmen in anderen Streaming-Formaten (wie MPEG-4 oder
H.264).

1. Im Hauptfenster wahlen Sie Archiv-Wiedergabe (wenn die Archiv-Wiedergabe nicht verfiigbar
ist, dann ist es vielleicht in der Client-Einstellungen deaktiviert; siehe 2.4 Multi-Fenster und Multi-
Schirm-Betrieb des Clients auf Seite 22).

2. Wahlen Sie in der Kalendar-Ansicht der Wiedergabe die Kamera und den Zeitrahmen fir die
Bewegungserkennung aus.

3. Driicken Siejetzt die Wiedergabe-Taste 2. Die Bilder des ausgewahlten Zeitrahmens werden
geladen und abgespielt.

4. Wahlen Sie in der Wiedergabe-Ansicht die Option Bewegungserkennung im Archiv aus dem
Kontroll-Menii:

Playback acceleration

Control menu - @ |||| ﬂFfEl o

Archive motion detection

{~00:01:597

Image size [

Previous timeline selections

ICAT 3

Nun wird das Bewegungserkennungsfenster auf der linken Seite der Wiedergabe-Ansicht
geoffnet:
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.Simple maotion detection 1 - .

Manage detections fields

*

Preparing movie on server... |1 | /|2

A

5. Wahlen Sie im Popup-Menu Erkennungsfeld jene Bewegungserkennungsfeld-Definition, die Sie
fir diese Bewegungserkennung verwenden mochten. Wenn Sie noch kein Erkennungsfeld
definiert haben oder eine bestehende Definition d&ndern mochten, klicken Sie auf
Erkennungsfelder bearbeiten, um zum Dialog fir die Bearbeitung von Erkennungsfeldern in
der Administration zu wechseln. Informationen zur Einrichtung von Erkennungsfeldern finden Sie
im Abschnitt 8.1.2 Serverbasierte Bewegungserkennung - Grundkonfiguration auf Seite 95.

Fir die folgenden Schritte wird davon ausgegangen, dass Sie zumindest ein Erkennungsfeld
korrekt eingerichtet haben.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Start ﬂ um die serverbasierte Bewegungserkennung zu
starten.
Der Fortschritt der Bewegungserkennung wird in der Fortschrittsleiste angezeigt. Durch
Anklicken von Stopp = konnen Sie eine laufende Bewegungserkennung jederzeit stoppen.

Achtung: Da die Bewegungserkennung am Observer-Server lauft und méglicherweise viele CPU-
Resourcen beansprucht, sollten Sie bei der Auswahl der Erkennungsfelder und der Zeitdauer
vorsichtig sein. Besonders wenn Sie im Kalender eine lange Zeitdauer festgelegt haben, kann die
Bewegungserkennung viel Zeit beanspruchen. Wie oben bereits erwahnt kénnen Sie eine
laufende Bewegungserkennung jederzeit abbrechen.

7. Wahrend die Bewegungserkennung lauft, werden die erkannten Bewegungen in einer zeitlich
geordneten Trefferliste angezeigt. In unserem Beispiel gibt es 2 Treffer:

Seite 90 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Preparing movie on server... |1 | /|2

21 % - 07/08/2013 14:05:12 -
20 % - 07/082013 14:07:08
21 % - 07/08/2013 14:15:09
23 % - 07/08/2013 141723

LA -

8. Sie konnen jedes Ereignis durch Auswahl mit der Maus erneut abspielen. Die Abspielzeit vor und
nach dem Ereignis kann in den Feldern Pre/Post Ereignis (Sek) festgelegt werden. Sie kdnnen
diese Werte an Ihre Anforderungen anpassen. Beachten Sie bitte, dass Ereignisse vor und nach
der Aufnahme archiviert sein missen, damit sie abgespielt werden konnen.

9. Mitden Knopfen Zuriick 2] und weiter ¥ konnen Sie schrittweise durch die Ereignisse gehen.

7.5 Externes Archiv (NEA)

7.5.1 Einfiihrung in das externe Archiv (NEA)

Seit Version 4.4 unterstitzt Observer ein externes Archiv (NEA) fir portable Archivaufnahmen. Nach
dem Anschluss eines externen Speichergerats am Server via eSATA, kann Observer die
Archivaufnahmen zusatzlich zum internen Speicher auch auf diesen externen NEA-Speicher dupliziert
ablegen. Dieses externe Archiv kann anschlieRend bei einem anderen Observer Server verbunden und
dort verwendet werden.

NEA bietet auch eine Swap-Funktionalitat, die es erm&glicht externe Speichergerate wahrend
laufender Aufzeichnungen zu tauschen. Dies erfordert keine zusatzliche Benutzerinteraktion, wodurch
Operator keine besondere Expertise fir den Austausch benotigen.

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie externe Speichergerate fir portable Archivaufnahmen verwenden
konnen.

Bitte beachten: Die NEA Aufzeichnung auf dem externen Speichergerét ist zu der am internen
Speicher identisch (so lange der Speicherplatz auf dem externen Geréat ausreicht). Es wird auch der
selbe Aufnahmealgorithmus verwendet, wodurch die altesten Aufnahmen geléscht werden, wenn zu
wenig Speicherplatz vorhanden ist. Fiir eine detailliertere Beschreibung wie Observer Aufnahmen
verwaltet, siehe 7.1.3 Arbeitsweise des dynamischen Observer-Speichermanagements auf Seite 79

Abgesehen von den NEA Einstellungen im Observer Client, konnen NEA Speichergerate auch in der
Administrationskonsole konfiguriert und verwaltet werden (siehe NETAVIS Observer Server Installation
and Administration). Einige erweiterte Funktionen wie die Swap-Funktionalitat der Speichergerate sind
nur Uber dieses Interface verfugbar.

7.5.2 Verwaltung und Zugriff auf das externe Archiv

Ein Benutzer mit den entsprechenden Berechtigungen kann flir externe Archive:
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e Externe Speichermedien initialisieren und Aufnahmen starten sowie Aufnahmen stoppen und
ein externes Archiv aufwerfen.
Diese Funktionen sind in der NEA-Speicherverwaltung im System-Administration Men(
des Hauptfensters verflighar, wobei die Benutzer-Berechtigung "Aufnahmen: Verwaltung von
externen Archiv-Speichermedien (NEA)" bendtigt wird um darauf zugreifen zu konnen (siehe 5.2
Einstellen der allgemeinen Benutzerrechte auf Seite 48 fur weiterfihrende Information tber
Benutzerrechte).

e NEAArchive in der Archiv-Wiedergabe abspielen.
Hierfir wird die Benutzer-Berechtigung Aufnahmen: Zugriff auf externe Aufnahme-
Archive (NEA) bendtigt.

FUr eine Beschreibung und Anleitung bezlglich der Swap-Funktionalitat von NEA Archiven, siehe das
Dokument NETAVIS Observer Server Installation and Administration.

Anzeiges des Status des NEA Speichergerits

Wenn ein NEA Speichergerat am Server angeschlossen ist, kann sein Status in der NEA-
Speicherverwaltung im System-Administration Men( des Hauptfensters beobachtet werden. Das
Fenster zeigt alle NEA Speichergerate, ihre Grolbe und ihren Status an:

¢ Recording: eine Aufnahme lauft aktuell auf dem Speichergerat

e Archiv: auf ein abgeschlossenen Archiv des Speichergerats kann in der Archiv-Wiedergabe
zugegriffen werden

e Leer: das Speichergerat ist leer (aber bereits initialisiert)
e Unformatiert: das Speichergerat muss zuerst initialisiert (formatiert) werden
o Schreibfehler: auf das Speichergerdt kann in der Archiv-Wiedergabe zugegriffen werden

Einrichtung des Speichergerits und Starten eine NEA Aufnahme

Wenn ein Speichermedium via eSATA am Server angeschlossen ist, wird es in der NEA-
Speicherverwaltung im System-Administration Men(l des Hauptfensters angezeigt.

Sie kdnnen die NEA Aufnahme durch driicken des Initialisieren und Aufnahme starten Buttons
starten.

Neue Speichermedien werden automatisch fir NEA initialisiert (formatiert) bevor die Aufnahme
gestartet wird. Diese Initialisierung wird nur einmal pro Gerat durchgefiihrt und kann eine Weile
dauern bis er abgeschlossen ist. Wenn dies der Fall ist, wird die Aufnahme automatisch gestartet. Beim
nachsten Mal wird die Aufnahme gestartet werden sobald der Button gedriickt wurde.

Bitte beachten: Alle Daten auf dem Speichermedium werden gel6scht, wenn es fir NEA initialisiert
wird.

Stoppen einer NEA Aufnahme und/oder Auswerfen eines Speichergerits

NEA Aufnahmen kénnen driicken des Stoppen und auswerfen Buttons in der NEA-
Speicherverwaltung gestoppt werden. Zusatzlich wird das Speichergerat unmounted/ausgeworfen.
Dabei wird ein Dialogfenster gedffnet, das Sie dazu auffordern wird das Gerat auszustecken bevor Sie
OK driicken.
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Wenn die das Speichergerat am Server angeschlossen lassen und OK driicken, dann wird das

NEA Archiv wieder im Kamerabaum von Benutzern, die die entsprechenden Berechtigungen haben,
angezeigt werden (siehe oben). In diesem Fall missen Sie den Stoppen und auswerfen Button
nochmals driicken bevor Sie das Geréat ausstecken.

7.5.3 Zugriff auf das NEA Archiv auf einem anderen Observer Server

Jeder Benutzer mit den entsprechenden Berechtigungen kann Aufnahmen von NEA Archiven
wiedergeben nachdem das NEA Speichergerat am Observer-Server angeschlossen wurde. Hierfir wird
die Benutzer-Berechtigung Aufnahmen: Zugriff auf externe Aufnahme-Archive (NEA) bendtigt.

In der Archiv-Wiedergabe des Observer-Clients erscheint das NEA Archiv dann automatisch im
Kamerabaum unter der Kameragruppe External Archive:

|2 netavis Cameras
----- s Axis 206
""" s’ Axis 207 Mw
----- A’ Axis 211 A
""" s’ Axis 2415
[=1+3) External Archive
E‘d CKL-encrl on netavisDELL 2012-07-24 13:10 - 2012-07-24 18:18
) netavis Cameras
L Axis 206
e Axis 207 MW
b Axis 211 A
& 1Q-755
- @ Panasonic WV N240

Bitte beachten: NEA Archive haben einige Einschrankungen, wie zum Beispiel, dass die
Bewegungserkennung in Archivaufnahmen nicht méglich ist.
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8 Arbeiten mit einfacher Bewegungserkennung

Bitte beachten: Ab dem Release R1.12 bietet Observer leistungsstarke Videoanalysefunktionen mit
iCAT.

Dieses Kapitel hingegen beschreibt die einfache Bewegungserkennung, die auch schon vor R1.12
vorhanden war und nun ein Teil von iCAT ist. Die einfache Bewegungserkennung basiert auf der
Erkennung von geanderten Pixeln zwischen Videobildern, wahrend iCAT eine intelligente
Objekterkennung und -verfolgung ermdglicht. Nahere Informationen zu iCAT finden Sie im Abschnitt
15 Videoanalyse mit iCAT auf Seite 152.

Observer bietet zwei Mechanismen fiir die einfache Bewegungserkennung:

e Observer-eigene serverbasierte Bewegungserkennung: Hierbei analysiert der Observer-
Server die Bilder selbst und erzeugt Ereignisse. Der Vorteil dieser Methode ist, dass sie mit jeder
Kamera, sogar alten Analogkameras, funktioniert. Daflr ist allerdings ein standiger Bilderstrom
von der Kamera (bzw. dem Videoserver) zum NETAVIS-Server notwendig, wodurch bei sehr
vielen Kameras das Netzwerk starker belastet wird, und auch der Server selbst kdnnte bei zu
vielen Kameras tUberfordert werden.

¢ In-Kamera-Bewegungserkennung: Hierbei analysiert die Kamera direkt den Bilderstrom
und nur bei einer Erkennung wird ein Ereignis mit den zugehorigen Bilder zum Observer-Server
zwecks Anzeige und Speicherung Ubertragen. Der Vorteil dieser Methode ist, dass das Netzwerk
und der Server nurim Falle einer Erkennung, nicht aber standig belastet werden. Allerdings
funktioniert diese Methode nur mit sehr speziellen Kameras, die dieses Merkmal aufweisen, und
die Bewegungserkennung muss in der Kamera direkt programmiert werden.

8.1 Observer-eigene serverbasierte Bewegungserkennung

Die einfache Bewegungserkennung von Observer erkennt Bewegungen durch Pixelveranderungen
zwischen benachbarten Video-Frames. Die Erkennung von Bewegungen kann verschiedene
vordefinierte Aktionen auslosen:

e Der Eintrag von Ereignissen in der Eventliste (optional durch ein akustisches Signal begleitet).

e Anderungen im Aufnahmeverhalten (z.B. hohere Aufnahmerate), falls programmiert (siehe 7
Arbeiten mit dem Kamera-Archiv auf Seite 76).

Mit den folgenden Schritten konfigurieren Sie die Parameter fur eine einfache Bewegungserkennung.

8.1.1 Vorbereitung

Bitte stellen Sie vor Einrichtung einer Bewegungserkennungsdefinition sicher, dass Sie Gber die
entsprechenden Benutzerrechte zur Einrichtung verfligen. Setzen Sie sich im Zweifelsfall mit Ihrem
Observer-Administrator in Verbindung.

Bitte beachten: Bei PTZ-Kameras ist eine Bewegungserkennung problematisch, da die normale
Kamera-Bewegung ein Erkennungsereignis auslosen wird.

Seite 94 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

8.1.2 Serverbasierte Bewegungserkennung - Grundkonfiguration

Sofern Sie sich nicht in der Observer Client-Applikation befinden, 6ffnen Sie Ihren Internet Explorer,
wahlen Sie sich auf lhrem Observer-Server ein und melden Sie sich dann mit Ihren Zugangsdaten im
Observer-System an.

1.

N ok w

Wéhlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog

Axis (88)

Identifier:
Simple motion detection 1

Enabled [/] Rectangle [ | Polygon
Type: | Simple motion detection - -
i Sensitivity: Normal
Identifier: | Simple motion detection 1 JE—
Sample frequency (fps): | 1 Vplrcfsec |
Comment: B
: Time between events (sec): 3.0
Icon: | Default T
: Pixel change threshold (%). | 20.0
Sound: |None
Highlight color [D = Pixel change %
[ ]
Priority of generated event: ‘7100 0 0 0

Save events in list (overrides scheduling sefting)

|| Do not save events in list (overrides scheduling setting)

| Cancel | Save

Wahlen Sie jene Kamera im Kamerabaum durch einen Mausklick aus, zu der Sie eine
Bewegungserkennungsdefinition erstellen wollen.

Wahlen Sie im Men( die Option Neue Definition.

Wahlen Sie aus dem Men( Typ die Option Einfache Bewegungserkennung.
Wahlen Sie aus, ob Sie ein Rechteck oder ein Polygon zeichnen mdchten.
Zeichnen Sie mit der Maus den gewinschten Bereich in die Kamera-Ansicht.

Markieren Sie das Feld Aktiviert, um dieses Erkennungsfeld zu aktivieren; andernfalls ist dieses
Erkennungsfeld inaktiv. Eine Erkennung wird dann nicht durchgefihrt. Tatsachlich aktiv ist ein
Erkennungsfeld erst, wenn es einem aktiven Zeitintervall im Zeitsteuerung-Dialog zugewiesen
wird (siehe unten).

Geben Sie diesem Erkennungsfeld im Feld Name eine Bezeichnung, z.B. ,Bewegung®.
Optional konnen Sie auch einen Kommentar eingeben.
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Die Empfindlichkeit sollte Giblicherweise auf Nermal belassen werden. Sie legt fest, wie
empfindlich (bzw. tolerant) der Erkennungsalgorithmus bei Pixeldnderungen ist. Andern Sie
diese Einstellung, wenn Sie die Erkennung mehr oder weniger empfindlich haben méchten.

Im Feld Bildrate (fps) konnen Sie eingeben, wie oft das Bild auf Bewegung Uberprift werden
soll.

Im Feld Min. Zeit zwischen Ereignissen (sec) konnen Sie eingeben, wie lange nach einem
eingetretenen Ereignis dieses Erkennungsfeld frihestens wieder ein Ereignis liefern soll. Damit
konnen unnétige Wiederholungsereignisse verhindert werden.

Minimum-Zeit (sec) = 3 bedeutet, dass nach einem Ereignis frihestens nach 3 Sekunden wieder
ein Ereignis generiert wird.

Im Feld Pixelanderung Schwellwert (%) konnen Sie einen Schwellwert fiir das Auslésen eines
Erkennungsereignisses eingeben.

Pixelénderung (%) = 20 bedeutet, dass ein Ereignis erst ab einer Anderung von 20 % der Pixel
gegenliber dem vorhergehenden Bild ausgeldst wird.

Optional konnen Sie auch ein Symbol und einen Ton fir diese Definition festlegen: Im Feld
Symbol konnen Sie ein Symbol zuweisen. Dieses Symbol wird in der Ereignisliste zur
Benachrichtigung des Benutzers dargestellt.

Klicken Sie auf Ton, um der Definition einen bestimmten Ton zuzuweisen. Dieser Ton wird bei
Eintritt eines Ereignisses abgespielt, das mit der jeweiligen Definition zusammenhangt.

Nach Eingabe aller Parameter speichern Sie die Definition, indem Sie mit der linken Maustaste
auf Speichern klicken.

Sollten Sie noch keine erkennungsbasierte Aufnahme im Zeitsteuerung-Dialog der Kamera
definiert haben, werden Sie gefragt, ob Sie das jetzt machen mochten.

Driicken Sie Ja, wenn Sie die Zeitsteuerung jetzt einstellen wollen. (Siehe 8.1.3 Zeitsteuerung von
Bewegungserkennung auf Seite 96.)

Klicken Sie auf Nein, wenn Sie dies spater tun mochten.

Bitte beachten:

Wenn Sie eine neue iCAT-Definition hinzufligen, dann wird diese automatisch allen iCAT-
Zeitsteuerungen der Kamera zugewiesen. Wenn Sie das nicht wollen, missen Sie die
Zuweisungen manuell aufheben.

Wenn eine Definition keinem aktiven Aufnahmeintervall zugewiesen ist, dann wird sie auch dann
nicht aktiviert (keine Aufnahme und keine Ereignisse), wenn die Option Aktiv gesetzt ist.

8.1.3 Zeitsteuerung von Bewegungserkennung

Die Zeitsteuerung fur die einfache Bewegungserkennung funktioniert gleich wie andere iCAT-
Definitionen. Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt 15.3.15 Zeitsteuerung von iCAT-Operationen und
Aufnahmen auf Seite 172.

8.1.4 Steuern von PTZ-Kameras mit Bewegungserkennungsereignissen

Jedem definierten Bewegungserkennungsfeld kann eine bestimmte Abfolge von PTZ-
Positionierungen zugewiesen werden. Sobald ein Ereignis in diesem MD-Feld stattfindet, werden die
PTZ-Positionierungen durchgefiihrt. PTZ-Positionierungsaktionen kénnen einem MD-Feld zugewiesen
werden, indem Sie folgende Sequenz an das Name-Feld der MD-Definition anhangen:
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ptz:<CID>:<PresetName>:<WaitTime>:<PresetName>:<WaitTime>...
wobei:

<CID> ist die ID einer PTZ-Kamera (die ID wird im Dialog Kamera-Admin Eigenschaften neben dem
Kameranamen angezeigt). Wenn <CID> gleich 0 ist, dann wird die MD-Kamera selbst kontrolliert (die
Bewegungserkennungs-Kamera ist also zur gleichen Zeit auch die PTZ-Kamera).

<PositionsName> ist der Name einer PTZ-Position (so wie er in den PTZ-Definitionen eingegeben
wird).

<WarteZeit> ist die Wartezeit in Sekunden gemessen ab dem Zeitpunkt, ab dem die PTZ-Kamera den
Positionierungsbefehl empfangt.

Es kdnnen beliebig viele "<PositionsName>:<WarteZeit>"-Paare hinzugefligt werden.

Bitte beachten Sie, dass weitere durch MD ausgeldste PTZ-Aktionen blockiert sind, solange eine
Sequenz am Laufen ist. Es ist allerdings moglich, die manuelle Kontrolle einer PTZ-Kamera zu
Ubernehmen. In diesem Fall wird die durch MD ausgeloste PTZ-Kontrolle solange ausgesetzt, bis die
manuelle Kontrolle beendet wird.

Nahere Informationen zum Einrichten von PTZ-Positionen finden Sie im Abschnitt 10 Arbeiten mit PTZ-
Kameras auf Seite 108.

Beispiel:
TUR ptz:4:Tiire1:10:AusgangsPosition:3

Diese MD-Definition bewirkt, dass bei einer Bewegung im Feld mit Name “TUR” die PTZ-Kamera mit
der ID “4” fir 10 Sekunden auf die Position “Turel” gerichtet wird und dann wieder in die
“Ausgangsposition” bewegt wird (was mit einer Wartezeit von 3 Sekunden verbunden ist). Die
Positionierung dauert insgesamt also ca. 13 Sekunden. Danach kann die PTZ-Kamera weitere durch
MD ausgeldste Positionierungsbefehle empfangen.

8.2 Bewegungserkennung in Archivaufnahmen

Observer unterstitzt die serverbasierte Bewegungserkennung nicht nur fir Live-Camera-Streams,
sondern auch in Archivaufnahmen. Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt 7.4 Bewegungserkennung in
Archivaufnahmen auf Seite 89.

8.3 In-Kamera-Ereignis- und Bewegungserkennung

Einige IP-Kameras und Videoserver unterstitzen eine In-Kamera-Ereigniserkennung und einen Upload
von Ereignisbildern Uber FTP oder HTTP zu einem Video-Management-System wie Observer. Observer
ist mit einem generellen Mechanismus ausgestattet, der dies unterstutzt.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Observer die In-Kamera-Ereigniserkennung unterstitzt und wie
Observer daflr konfiguriert werden muss.

Bitte beachten: Da die Kamera selbst die Erkennung durchfiihrt, muss auch die Programmierung
und Parametrierung direkt iber das Setup-Interface der Kamera durchgefiihrt werden (Bildqualitat,
Geschwindigkeit, etc.). Dies wird Ublicherweise mit einem direkt mit der Kamera verbundenen Web-
Browser erledigt (Uber die Kamera-IP-Adresse). Nahere Informationen finden Sie im aktuellen
Dokument NETAVIS Observer Supported Video Sources sowie in der Betriebsanleitung der Kamera.
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1 Wie Observer die In-Kamera-Ereigniserkennung unterstiitzt

In der Kamera parametrieren Sie den Erkennungsalgorithmus und die Ubertragung von
Ereignisbildern zum Observer-Server, was Uber FTP oder HTTP geschieht (,push upload® von der
Kamera). Die meisten dieser Kameras unterstitzen auch die Ubertragung von Pre- und

Postereignisbildern. Die Konfiguration dafiir muss allerdings ebenfalls in der Kamera durchgefiihrt
werden.

Bei einer In-Kamera-Ereigniserkennung macht Observer Folgendes:

Empfang von In-Kamera-Ereignismeldungen und Speicherung dieser Ereignisse in der
Observer-Ereignisdatenbank (diese Ereignisse werden auch in der Ereigniszeile angezeigt).

Empfang von Pre- und Post Ereignisbildern von der Kamera und Speicherung dieser Bilder
im zugehorigen Observer-Kameraarchiv.

Optional kann NETAVIS auch eine serverbasierte Post-Ereignisaufnahme starten und diese
Bilder mit den Ereignisbildern von der Kamera zusammenfiihren. Diese serverbasierte
Aufnahme kann im Verglich zu den In-Kamerabildern mit einer wesentlich hoheren Bildrate
erfolgen. Damit wird zu einer besseren Dokumentation des Ereignisses beitragen.

8.3.2 Einrichten von In-Kamera-Bewegungserkennung

Um Observer flr die In-Kamera-Bewegungserkennung einzurichten, flihren Sie bitte die folgenden
Schritte aus:

1

Wahlen Sie Kamera-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Kamera-
Admin-Dialog.

Gehen wir davon aus, dass Sie bereits die Grundeigenschaften der Kamera in Observer definiert
haben. Wahlen Sie nun die Kamera im Kamerabaum aus.

Dricken Sie im Dialg Eigenschaften solange auf Weiter, bis Sie zum Dialog Default-
Einstellungen kommen. Hier konzentrieren Sie sich auf die Einstellungen fiir In-Kamera-
Bewegungserkennung:

In-camera motion detection and iICAT settings

Receive event images via FTP
Receive event images via HTTP
Post recording length (sec): |0

Frame rate: | 1 picizec

Wéhlen Sie im Menl Kamera/Gruppe bearbeiten.

Wahlen Sie entweder Empfange Ereignisbilder iiber FTP oder ...iliber HTTP, je nachdem,
welches Protokoll die Kamera unterstltzt. Dadurch geht Observer in Empfangsbereitschaft fir
die In-Kamera-Ereigniserkennung.

Wenn fir diese Kamera bereits ein aktives Zeitintervall fir serverbasierte Bewegungserkennung
besteht, dann werden Sie durch einen Dialog darauf hingewiesen, dass beide Mechanismen
(serverbasiert und In-Kamera) nicht zur gleichen Zeit eingesetzt werden kénnen. Bevor Sie
weitermachen kdnnen, missen Sie zuerst die Zeitintervalle flr die serverbasierte
Bewegungserkennung deaktivieren (dies erfolgt im Zeitsteuerung-Dialog).
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5. Optional kénnen Sie auch die Aufnahmedauer Post (Sek) auf einen Wert groRer als Null
setzen, wodurch eine serverbasierte Aufnahme nach dem Ereignis zusatzlich zu den von der
Kamera Ubertragenen Ereignisbildern programmiert wird. Wie oben erwahnt konnte das nitzlich
sein, um mit einer héheren Bildrate aufzunehmen. In einem solchen Fall sollten Sie auch die
Geschwindigkeit auf den gewlinschten Wert setzen.

6. Nun miussen Sie Observer noch mitteilen, fir wie lange die Ereignisbilder im Archiv gespeichert
bleiben sollen (dies betrifft beides, sowohl die von der Kamera tbertragenen als auch die
zusatzlich vom Server aufgenommenen).

Driicken Sie unten im Dialog so oft auf Zuriick, bis Sie den Dialog Zeitsteuerung erreichen.

7. Dricken Sie unterhalb der Liste der Aufnahmeintervalle auf Hinzufiigen und wahlen Sie dann
Kamera MD (FTP/HTTP) im Men( Andern.

8. Im Feld Gewiinschte Aufnahmedauer (Tage/Stunden) tragen Sie ein, wie lange die
Aufnahmen gespeichert bleiben sollen. Optional kénnen Sie auch Prioritat gegeniiber
anderen Kameras (bei zu wenig Speicher) anwahlen. Weitere Details zu diesen Einstellungen
finden Sie in den Abschnitten 7.1.1 Programmieren von zeitgesteuerten Aufnahmen auf Seite 76
und 7.1.3 Arbeitsweise des dynamischen Observer-Speichermanagements auf Seite 79.

9. Drlcken Sie Speichern, um die vorgenommenen Anderungen zu speichern.

10.  Nun mdussen Sie noch die Kamera so konfigurieren, dass sie die In-Kamera-Ereignisse und Bilder
an den Observer-Server schickt. Da die dazu erforderlichen Schritte von Kamera zu Kamera
unterschiedlich sind, sollten Sie das Dokument NETAVIS Observer Supported Video Sources lesen.

Die Programmierung des Erkennungsalgorithmus der Kamera mussen Sie laut
Benutzerhandbuch der Kamera durchfiihren.

Bitte beachten: Bitte vergessen Sie nicht, Zeit und Datum der Kamera zu kontrollieren und
gegebenenfalls zu korrigieren.
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9 Arbeiten mit Ereignissen

Observer kann Ereignisse verschiedener Art verarbeiten und anzeigen. Dies kdnnen Kamera-bezogene
Ereignisse wie Videoanalyse-Ereignisse, Archiv-Zugriff eines Nutzers, oder Kamera-Ausfalle sein, aber
auch System-Ereignisse wie Benutzer-An- und Abmeldungen.

Ereignisse werden in Eventlisten in den Clients angezeigt und in die zentrale Ereignis-Datenbank am
Server gespeichert, wo sie spater auch abgefragt werden kdnnen. Sie haben mehrere Attribute, die von
der Art der Ereignisses abhangen.

Ereignis-Prioritidten

Alle Ereignisse haben ein Prioritat, welche die relative Bedeutung von Ereignissen definiert. Die
Standard-Ereignis-Prioritatist 100. Informations-Ereignisse haben eine niedrigere Prioritat von 50,
System- Kamera-Fehlfunktionen haben eine hohere Prioritat von 300. Flir Ereignisse, die von
Videoanalyse ausgeldst werden, konnen Sie individuelle Prioritaten definieren. Ereignislisten kdnnen
auch nach Prioritat sortiert werden.

Benutzerrechte fiir den Zugriff auf Ereignisse

Mithilfe der Benutzer-Admin aus dem Men( System-Administration konnen Sie fir jeden
Benutzer einige grundlegende Berechtigungen fir den Zugriff auf Ereignisse definieren. Zum Beispiel,
ob ein Benutzer Uberhaupt auf Ereignisse zugreifen darf oder welche Art von System-Ereignissen in
seiner Ereignisliste angezeigt werden sollen (siehe 5.2 Einstellen der allgemeinen Benutzerrechte auf
Seite 48).

Wieviele Ereignisse in der Datenbank gespeichert werden sollen kann in den Server-Parametern
definiert werden (siehe 11.2 Einstellen von Observer-Serverparametern auf Seite 117).

9.1 Ereignisliste und Ereignisdetails

Die aktuellsten Ereignisse werden in der Ereignisliste angezeigt:

. Pr... | Details

03/02/2011 12:14:37 100 |[[emz2] User Video admin user has acknowledged &y
0340272011 12:14:36 100 |[[ems2] User Video admin user has acknowledged ey
03/02/2011 12:13:27 300 |[em=2] Connection lost to camera "4.31"

030272011 11.25:24 100 |[[ems2] User Video admin user has acknowledged ey
03/02/2011 10:50:50 50 [ems2] User adming@10.0.0.2 logged in

03/02/2011 07:56:41 |<=* 100 |[ems2] Motion event has happened on the 4.120 cam
03/02/2011 056:54:05 |<=* 100 |[em=2] Motion event has happened on the 4.120 cam
03/02/2011 06:45:54 |<=* 100 |[ems2] Motion event has happened on the 4.120 cam
0340272011 06:35:10 |<=* 100 |[[em=2] Motion event has happened on the 4.120 cam
03/02/2011 05:39:16 |<=* 100 |[ems2] Motion event has happened on the 4.120 cam
0200272011 23:35:22 |<=» 1100 |[em=2] Motion event has happened on the 4.120 cam
02/02/2011 22:07:34 |<=* 100 |[ems2] Motion event has happened on the 4.120 cam
02/02/2011 20:44:13 |<=* 100 |[ems2] Motion event has happened on the 4.120 cam
0200272011 20:31:53 |*=* 100 |[em=2] Motion event has happened on the 4.120 cam
02/02/2011 20:02:09 |<=* 100 |[ems2] Motion event has happened on the 4.120 cam
02/02/2011 19:58:39 100 [lems2] Motion event Ilms happened on the 4.120 cam

3
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Jeder Client kann mehrere Ereignislisten anzeigen; zum Beispiel eine, die chronologisch und eine
andere, die nach Prioritéten sortiert ist. In den Client-Einstellungen konnen Sie fur jede Ereignisliste
festlegen, welche Spalten angezeigt werden sollen und ob quittierte Ereignisse in der Liste bleiben
oder automatisch verschwinden sollen (siehe 2.5 Client-Einstellungen auf Seite 24 fir weiterfiihrende
Informationen).

Die Position der Ereignislisten innerhalb von Client-Fenstern und weitere Layout-Optionen kénnen in
2.4 Multi-Fenster und Multi-Schirm-Betrieb des Clients auf Seite 22 definiert werden.

Sie kénnen die Ereignisliste nach Spalten durch einen Klick auf den Spaltentitel sortieren. Kleine Pfeile
in der Titelleiste zeigen die Sortierreihenfolge an (aufsteigend oder absteigend). Durch abermaligen
Klick auf einen Spaltentitel andert sich die Sortierreihenfolge. Zum Beispiel konnen Sie die Liste nach
Prioritat der Ereignisse sortieren, indem Sie auf den Spaltentitel Prioritat klicken.

In einer Ereignisliste kdnnen die Spalten kann durch Klick auf einen Spaltentitel und Ziehen mit der
Maus an eine neue Position verschoben werden.

Ungesehene (noch nicht angezeigte) Ereignisse haben eine hellrote Hintergrundfarbe. Sobald ein
Ereignis im Dialog Ereignisdetails gedffnet wurde, dndert sich seine Hintergrundfarbe zu hellgrau.
Wenn ein Ereignis bestatigt wird, verschwindet es in der Regel aus der Ereignisliste. In den Client-
Einstellungen kdnnen Sie jedoch festlegen, ob bestatigte Ereignisse trotzdem in der Ereignisliste
angezeigt werden sollen. Wenn ja, dann werden sie mit einer weifsen Hintergrundfarbe angezeigt.

9.1.1 Ereignisdetails

Ein Doppelklick auf ein Ereignis in der Ereignisliste 6ffnet den Dialog Ereignisdetails.

Event details

Motion event Main Office on camera axis 212 (). [vierfuenf]

Name Value
ID: 9723
Time of event: 24/02/2014 16:01:00
Camera comment
Camera ID: 5
Camera name: axis 212
Name of event: Main Office
Comment:
Priority 100
ACKComment
Classification: Undlassified

Startivestream | [ Shorteventreplay | [ GotoArchive player

Acknowledge comment: |

(CAsnowetim s

< | 1 | »

Es offnet sich nun der Ereignisdialog.
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Die erste Zeile enthalt den Ereignistext. Weitere Einzelheiten des Ereignisses sind auf der linken Seite
des Dialogs aufgelistet. Der genaue Inhalt der Details hdngt vom Ereignis-Typ ab, zumindest aber
findet sich die genaue Zeit, wann das Ereignis eingetreten ist, und, wenn es eine Kamera betrifft, dann
wird auch die Kamera-ID und der Name angezeigt.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber die Kamera-Vorschau bewegen, sehen Sie auch die Videoanalyse-
Objektmarker und Hinweise in Bezug auf den Ausloser des Ereignisses (wie im Screenshot oben zu
sehen).

Im Dialog konnen Sie mithilfe der verschiedenen Schaltflachen folgendes machen:

e Live-Stream starten: Beginnt der Live-Ubertragung der Kamera, die das Ereignis ausgelost
hat.

o Kurzwiedergabe: Startet eine Wiedergabe der Ereignis-Aufnahme (Eine Wiedergabe ist nur
verflgbar, wenn die Kamera zur Aufnahme des Ereignisses konfiguriert wurde).

e Zur Archiv-Wiedergabe: Offnet den Archiv-Player und startet eine Wiedergabe der Ereignis-
Aufnahme.

¢ Kilassifiziere Ereignis als: Das Ereignis kann als Unklassifiziert, Giiltig (wahr), Ungiiltig
(falsch) und Irrelevant klassifiziert werden.

e Bestatigungskommentar: Dieses Feld kann dazu verwendet werden um einen optionalen
Kommentar zur Bestatigung des Ereignisses hinzuzuftgen.

e Bestatigen: Bestatigt das Ereignis und schliefst den Dialog.

e Bestatigen und nachstes: Bestatigt das Ereignis und [adt danach das nachste Ereignis.
e Voriges: L &dt das vorherige Ereignis.

e Nachstes: Ladt das nachste Ereignis.

o SchlieBen: Schlielt den Dialog.

9.2 In der Ereignisdatenbank suchen
1. Wenn Sie Ereignis-Suche... vom Men( Ereignisse wahlen, 6ffnet sich der Dialog Ereignis-
Suche.
2. Setzen Sie den Zeitfilter.
Dricken Sie Suche zur Anzeige der Ergebnisse.

Sie kdnnen die Suche weiter einschrénken, indem Sie Werte setzen fiir Ereignis Typ, Name der
Kamera, Name des Benutzers oder Ereignis ID (von - bis). Es offnet sich dann ein
entsprechender Dialog, wie zum Beispiel der Ereignistyp-Dialog:
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Camera specific messages
9 State change everts
Wideo analysis (iICAT)

B 2ge and gender detection
@ Face detection
@ In-camera motion detection
@ Tratfic everts
B Simple motion detection
& iCAT ohject tracking

- B Change of the input port

= B Camera PTZ position change

¥ B Camera failures

- B Camera authertication failure
- B Connection to camera lost

- B Connection to camera restared
- B Digital camera failure

- B Grabber card failure

- B Unstable grabber card

- B Unstable video signal

- B Wideo signal lost

~ B video signal restared

— B ‘ideo annotation

[

System events
Infarmational messages
B Image archive access message

A Data chanoe
m

m

Cancel
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In jedem dieser Dialoge kdnnen Sie mehrere Optionen auswahlen. Um zum Beispiel nach den
Ereignistypen Benutzer eingeloggt und Benutzer ausgeloggt zu suchen, halten Sie die
STRG-Taste gedrlickt und wahlen diese Ereignistypen mit der linken Maustaste aus:

i

Al events

¢

Camera specific messages
g State change everts

Yideo analysis (ICAT)
B 2ge and gender detection
B Face detection
8 In-camera motion detection
@ Tratfic everts
B Simple motion detection
& ICAT ohject tracking
— @ Change of the input part

Durch Auswahl der entsprechenden Checkboxes kdnnen Sie auch nach Ereignissen suchen, die
quittiert oder nicht quittiert wurden.

Nach der Einstellung verschiedener Suchkriterien driicken Sie Suche erneut, um die Ergebnisse
anzuzeigen.

Mit einem Klick auf Ndchste konnen Sie in der Ergebnisliste vorwarts blattern und mit Vorige
konnen Sie wieder zurtickblattern.
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9.2.1 Speichern von Suchergebnissen in einer HTML-Datei

Sie kdnnen die Suchergebnisse in eine HTML-Datei exportieren:

Im Dialog Ereignis-Suche driicken Sie HTML-Export..., wodurch sich ein Export-Dialog 6ffnet.

Geben Sie einen Dateinamen ein und wahlen Sie, ob nur die Ereignisse in der aktuellen Suchliste

oder alle Ereignisse zu den angegebenen Filterkriterien exportiert werden sollen.

Web-Browser 6ffnen:

Driicken Sie Export. Jetzt wird die Datei erstellt. Sie konnen die Datei in einem gewohnlichen

C | filey///C/Users/Christoph%20Derndorfer/events_search_2.html

Events: 01/08/2013 10:52:34 -

ID

Time

Details

151267

01/08/2013 10:

52:34

User admin@192.168.556.1 logged in [videosystem]

151284

01/08/2013 11:

03:38

User admin@192.1568.54.1 logged out [videosystem]

152797

02/08/2013 O7:

13:03

User admin@10.10.10.16 logged in [videosystem]

152960

02/08/2013 08:

15:53

User admin@LMT-10.10.10.20 logged in [videosystem]

152963

02/08/2013 08:

15:03

User admin@10.10.10.20 logged in [videosystem]

152995

02/08/2013 08:

23:26

User admin@LMT-10.10.10.20 logged out [videosystem]

152998

02/08/2013 08:

23:34

User admin@10.

10.

10.20 logged out [videosystem]

153001

02/08/2013 08:

24:27

User admin@10.

10.

10.20 logged in [videosystem]

153013

02/08/2013 08:

28:05

User admin@10.

10.

10.20 logged in [videosystem]

153022

02/08/2013 08:

32:28

User admin@10.

10.

10.20 logged in [videosystem]

153248

02/08/2013

11:

02:52

User admin@10.

10.

10.16 logged out [videosystem)]

153256

02/08/2013

11:

0g8:44

User admin@10.

10.

10.16 logged in [videosystem]

153268

02/08/2013

11:

11:55

User admin@10.

10.

10.16 logged in [videosystem]

153276

02/08/2013

11:

14:49

User admin@10.

10,

10.16 logged out [videosystem]

153279

02/08/2013

11;

15257

User Neta Vis@10.10.10.16 logged in [videosystem]

153285

02/08/2013

11;

15:43

User Neta Vis@10.10.10.16 logged out [videosystem]

153293

02/08/2013

11;

22:41

User admin@10.10.10.16 logged in [videosystem]

153442

02/08/2013

13:

01:55

User admin@10.10.10.19 logged in [videosystem]

153482

02/08/2013

13:

53:24

User admin@10.10.10.19 logged out [videosystem]

157185

05/08/2013 06:

32:29

User admin@10.10.10.10 logged in [videosystem]

Records: 20

9.2.2 Exportieren ereignishezogener Videoaufnahmen

Sie kénnen ereignisbezogene Videoaufnahmen vom Dialog Ereignis-Suche exportieren. Fir jedes
Ereignis, das Uber eine zugehorige Aufnahme verfligt wird eine separate Videodatei erstellt. Der
Dateiname wird dabei aus der Ereignis-ID, Datum, Uhrzeit und Ereignistyp gebildet. Der Export kann in
2 Formaten erfolgen: AVI (DivX) und SAFE (siehe auch 7.3 Exportieren von Aufnahmen (Bilder und Video-
Sequenzen) auf Seite 86).

Folgen Sie dazu bitte diesen Schritten:

1.

Im Dialog Ereignis-Suche driicken Sie Video-Export..., wodurch sich ein Export-Dialog 6ffnet.
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2. Wahlen Sie das Verzeichnis, in dem die exportierten Videodateien gespeichert werden sollen, und
wahlen Sie, ob Sie nur die Ereignisse in der aktuellen Suchliste oder alle Ereignisse zu den
angegebenen Filterkriterien exportiert werden sollen.

Sie konnen festlegen wieviel Zeit vor und nach dem Ereignis exportiert werden soll.
Wahlen Sie das Video-Format.

3. Drlcken Sie Export. Jetzt wird eine eigene Videodatei fir jedes Ereignis mit einer zugehdrigen
Aufnahme erstellt. Am Ende wird eine Zusammenfassung anzeigt, wie viele Dateien erstellen
wurden und was ist die Gesamtgrofe ist.

9.3 Report iiber Ereignisstatistiken erzeugen
Observer ermoglicht die Erzeugung von Reports Uiber Ereignisstatistiken in MS Excel XLS-Format.
Zur Erstellung eines Statistik-Reports gehen Sie bitte folgendermalen vor:

1. Wahlen Sie auf Ereignisstatistik-Export... vom Menu Ereignisse. Dies 6ffnet den
Ereignisstatistik-Export-Dialog:

Event statistics export | 2 |

Time filter

Resolution: | Hour all

Start time: |06/08/2013 = | 00:00/

Time period: 1 :Da'_.r -*

Event filter
Event type: | Summary for all

Camera name:; |Summary for all

4 5t

U=er name:  Summary for all
Ewvent parameter name: | Flease choose
Ewent parameter value:

% (= any string), _ (= any character)

| ok | | cose | | Defaut |

2. Wahlen Sie bitte aus, fiir welche Startzeit, Dauer und zeitliche Auflésung der Report erstellt
werden soll. Sie kdnnen zusatzliche Filter wie Ereignistyp, Kamera und Benutzer einstellen
(eine Mehrfachselektion von Eintragen konnen mit gedriickter STRG-Taste vornehmen). Wenn
Sie hier keine Auswahl vornehmen, dann wird ein Summenreport erstellt.

3. Drlcken Sie OK, um die Erstellung der Report-Datei zu starten. Das System fordert Sie auf, einen
Dateinamen und einen Speicherplatz fir den Report einzugeben.

4. Offnen Sie die erstellte Datei in MS Excel. Mit den Daten kénnen Sie auch Grafiken wie zum
Beispiel die folgende erstellen (Bewegungserkennungsstatistik eines Tages):
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9.4 Ereignis-Benachrichtigungen

Observer kann flexibel konfiguriert werden um Benutzer via verschiedener Kanale von Ereignissen zu
benachrichtigen.

Fur die folgenden Ereignistypen kdnnen Benachrichtigungen aktiviert werden:

e System-Fehlermeldungen (z.B. Disk Fehler)
e System-Informationsmeldungen (z.B. Anmeldung oder Abmeldung eines Benutzers)
e Kamera-bezogene Ereignisse
o Kamera Fehler (z.B. Verbindung zu Kamera unterbrochen)
o Kamera Videoanalyse Ereignisse (z.B. einfache Bewegungserkennung,
iCAT Objektverfolgung)

Die Benachrichtigungskanale sind:

e Ereignisliste im Observer Client

e E-Mail

e SMS
FUr jede der angefiihrten Ereignistypen konnen die Benachrichtigungskanale in den Benutzerrechten
und Kamera-Zugriffsrechten eingestellt werden (siehe 5.2 Einstellen der allgemeinen Benutzerrechte

auf Seite 48 fir Details Uber das Einstellen der allgemeinen Benutzerrechte und Kamera-
Zugriffsrechte).
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Bitten beachten Sie, dass die Benachrichtigungskanale pro Benutzer oder Benutzergruppe eingestellt
werden konnen. Ebenso konnen die Kamera-bezogenen Benachrichtigungen pro Kamera oder
Kameragruppe eingestellt werden.

Wichtig: Um E-Mails versenden zu kdnnen, missen fir die entsprechenden Benutzer die E-Mail
Adressen in den Benutzer-Eigenschaften korrekt konfiguriert sein. Zusatzlich muss auch der Server
entsprechend konfiguriert werden und Zugriff auf einen E-Mail Gateway haben. Um SMS-
Benachrichtigungen versenden zu kdnnen, muss ein GSM Terminal am Server konfiguriert werden
(siehe NETAVIS Observer Server Installation and Administration fir weiterfihrende Informationen).

9.4.1 E-Mail Benachrichtungen mit Alarmaufnahmen bei Kamera-Ereignissen
Flhren Sie diese Schritte zum Einrichten von entsprechenden Benachrichtigungen aus:

1. Wahlen Sie in der Benutzer-Admin den Benutzer aus, fir den Sie die E-Mail Benachrichtigungen
einstellen wollen und tragen Sie eine glltige E-Mail Adresse ein (fir Details siehe 5.1 Anlegen eines
neuen Benutzerkontos auf Seite 46).

2. Wechseln Sie mittels der Schaltflache Weiter zu den Kamera-Zugriffsrechten, wihlen Sie die
Kamera oder Kameragruppe aus, fur die Sie die E-Mail Benachrichtigungen einstellen wollen, und
aktivieren Sie die Option Ereignisse: E-Mail senden bei In-Bild-Ereignissen (z.B.
Bewegungserkennung, Videoanalyse.

Wenn der Benutzer auch Uber Kamera-Fehler informiert werden soll, dann aktivieren Sie die
Option Ereignisse: E-Mail sensen bei Kamera-Funktionsstorungen (fir Details siehe 5.2
Einstellen der allgemeinen Benutzerrechte auf Seite 48 und 5.3 Einstellen der Kamera-Zugriffsrechte
auf Seite 52

3. Definieren und aktivieren Sie eine Bewegungserkennung oder iCAT Definition (fir Details siehe
15.3 Kamera fir die Videoanalyse mit iCAT einrichten auf Seite 156).

4. Uberprufen Sie ob die Definition fir die iCAT Videoanalyse oder Bewegungserkennung eine
dazugehdrige und aktivierte Zeitsteuerung (fir Details siehe 15.3.15 Zeitsteuerung von iCAT-
Operationen und Aufnahmen auf Seite 172

5. Uberprifen Sie, dass furr die Bewegungserkennung oder iCAT Definition in der Zeitsteuerung die
Option Speichere Ereignisse in Ereignisliste aktiviert ist und diese in der Definition selbst nicht
Uberschrieben wird.

Wenn Sie diese Optionen konfiguriert haben, sollte der Benutzer fiir jedes entsprechende Ereignis ein
E-Mail mit den Alarmaufnahmen im Anhang erhalten.
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10 Arbeiten mit PTZ-Kameras

Observer bietet die Moglichkeit, sogenannte PTZ-Kameras (Pan/Tilt/Zoom), manchmal auch als
Schwenk-/Neigekopfe bezeichnet, zu steuern.

Bitte beachten: Zum Konfigurieren und Benutzen von PTZ-Kameras bendtigen Sie entsprechende
Benutzer- und Kamerarechte (siehe 5.2 Einstellen der allgemeinen Benutzerrechte auf Seite 48 und 5.3
Einstellen der Kamera-Zugriffsrechte auf Seite 52). Falls Sie nicht Uiber die entsprechenden Rechte
verfligen, setzen Sie sich bitte mit Ihrem Observer-Administrator in Verbindung.

10.1 Einrichten einer PTZ-Kamera

Zum Einrichten einer PTZ-Kamera sind dieselben Schritte notwendig wie zum Einrichten einer Kamera
ohne PTZ-Funktion (siehe 4 Einrichten von Kameras auf Seite 33).

Der Benutzer muss spezifische Kamera-Berechtigungen besitzen (siehe 5.3 Einstellen der Kamera-
Zugriffsrechte auf Seite 52), um Zugriff auf die PTZ-Funktion zu haben.

10.2 Definieren von fixen PTZ-Positionen

1. Wahlen Sie PTZ... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den PTZ-Dialog.

2. Wahlen Sie im Kamerabaum die PTZ-Kamera, fir die Sie PTZ-Positionen programmieren wollen.
3. Wahlen Sieim MenU Neue Definition.
4

Geben Sie unter Name eine Bezeichnung der Position ein und fahren Sie mithilfe der PTZ-
Steuerelemente im Bild an die gewiinschte Position (fir eine Erklarung der Steuerelemente
sehen Sie bitte 10.4 Steuern von PTZ-Kameras auf Seite 110):

5. Dricken Sie auf Speichern, um die Einstellungen zu speichern. Sie kdnnen die Schritte 3 bis 5
wiederholen, um weitere PTZ-Positionen zu definieren.

Diese so definierten Positionen konnen Sie jetzt im Online-Monitor anwahlen (siehe unten).

Durch einen Doppelklick mit der Maus auf eine der bereits definierten Positionen kénnen Sie die
Kamera positionieren. Beim Andern von Positionen gehen Sie bitte sinngemaf vor.

10.3 Definieren von PTZ-Routen

Sie kdnnen nicht nur PTZ-Positionen definieren, sondern auch Positionsrouten, die dann auf Wunsch
abgespielt werden kdnnen. Eine Positionsroute besteht dabei aus einer Liste von PTZ-Positionen, die
nacheinander automatisch angewahlt werden sollen, und einer Verweildauer pro Position.

Zur Definition einer PTZ-Route gehen Sie folgendermaléen vor:

Wahlen Sie PTZ... vom Menu System-Administration. Dies 6ffnet den PTZ-Dialog.

2. Wahlen Sie aus dem Kamerabaum die PTZ-Kamera, deren PTZ-Route Sie programmieren
mochten.

3. Entweder Sie haben schon PTZ-Positionen definiert, die jetzt in der Liste erscheinen, oder Sie
legen neue Positionen an. Zur Definition neuer Positionen lesen Sie bitte das vorhergehende
Kapitel.
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Klicken Sie auf Weiter in der rechten unteren Ecke. Sie gelangen damit in den Routen-Dialog,
der dhnlich angelegt ist wie der Dialog Positionen oben.

Wahlen Sie im MenU Neue Definition.

Geben Sie im Feld Name die Bezeichnung der Route ein. Optional konnen Sie zusatzlich eine
Beschreibung eingeben.

Klicken Sie auf Weiter, um in den Dialog Eigenschaften der Route zu gelangen:

Route details - Axis (88) - Default

Position:

Entrance
Windows

[ New ] [ Delete lPos?(ion: :Overview v:
[ Up ] [ Down ] Stay on target time: 5.0

Klicken Sie jetzt auf Neu, um einen neuen Eintrag in der Positionsliste der Route zu erstellen,
und wahlen Sie die Position aus der Liste der vordefinierten Positionen mithilfe des Position-
Popup-Menus aus.

Geben Sie im Feld Zeit am Zielobjekt die Zeit in Sekunden ein, wie lange die Kamera auf der
Position verweilen soll. Bitte beachten Sie, dass diese Zeit die Positionierungszeit der Kamera
mit einschliel’t.

Sie kénnen jetzt die Schritte 8 und 9 fiir jeden Eintrag in der Positionsliste wiederholen.

Die Reihenfolge innerhalb der Positionsliste kdnnen Sie dndern, indem Sie die zu verandernde
Position auswahlen und danach die Taste Nach oben oder Nach unten anklicken. Eintrage aus
der Positionsliste konnen durch Auswahlen und Driicken der Loschen-Taste entfernt werden.

Driicken Sie Speichern, um die eben erstellte Route zu speichern bzw. Abbrechen, um die
Anderungen zu verwerfen.

Die gespeicherte Route kann jetzt im Online-Monitor Uber das Menl PTZ des Kamera-Ports. Beim
Andern von Routen gehen Sie bitte sinngemaf vor.
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10.4 Steuern von PTZ-Kameras

10.4.1 Steuern von PTZ-Kameras im Online-Monitor
Beim Steuern von PTZ-Kameras gehen Sie folgendermafen vor:

1. Wahlen Sie den Online-Monitor.
2. Schalten Sie auf eine Ansicht, die eine PTZ-Kamera enthalt (Wie Sie Ansichten einrichten und
Kameras zuordnen, erfahren Sie unter 6 Benutzung des Online-Monitors auf Seite 56).

3. Im Kamera-Port der PTZ-Kamera driicken Sie bitte die PTZ-Start Schaltﬂéche oder wéhlen Sie
PTZ > PTZ-Kontrolle aktivieren vom Kontroll-Men(i. Das Icon Bl zeigt an, dass Sie jetzt die
PTZ-Kontrolle Uber die Kamera besitzen.

IV MPEG4 5 fps

Bitte beachten: Flr jeden Benutzer kdnnen Sie eine PTZ-Prioritat sowie Zuordnungs-Timeouts
definieren (siehe 5.1 Anlegen eines neuen Benutzerkontos auf Seite 46). Falls ein anderer Benutzer
mit gleicher oder horerer Prioritat bereits die PTZ-Kontrolle Uber die Kamera besitzt, wird Ihnen
die Kontrolle verwehrt und Sie werden durch einen Dialog darauf aufmerksam gemacht. Sie
mussen dann darauf warten, bis dieser Benutzer die Kontrolle abgibt.

Ein Benutzer mit einer hoheren PTZ-Prioritat kann die PTZ-Steuerung jederzeit von einem
Benutzer mit einer niedrigeren PTZ-Steuerung Ubernehmen.

Direkte PTZ-Kontrolle in einem Kamera-Port

Fur die direkte Kontrolle von PTZ-Kameras gibt es mehrere Moglichkeiten: Die verschiedenen
Modi kdnnen Uber PTZ > PTZ-Steuerungsmodus im Men( des Kamera-Ports der PTZ-Kamera
ausgewahlt werden. Die Default-Einstellungen sind Kontinuierlich und Auf Klick zentrieren.
Alternativ dazu ist auch der Betrieb tber ein Fadenkreuz moglich.

Modus Kontinuierlich (fir die Steuerung mit Joystick und Maus): Klicken Sie mit der Maus auf
den Kamera-Port und ziehen Sie die Maus in jene Richtung, in welche Sie die PTZ-Kamera
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bewegen mochten. Eine rote Linie zeigt die Schnelligkeit der Bewegung an. Wenn Sie die Maus
loslassen, stoppt die Bewegung.

Axi’ L8 MPEGE S fps

{ i

Auf Klick zentrieren: Ein einfacher Mausklick irgendwo in das Kamera-Port der Kamera bewegt
die Kamera so, dass die Stelle, an der die Maus geklickt wurde, die neue Mitte des Bildes ist.

Zooming: Das Zooming erfolgt mittels Mausrad: Zoom-in (vergrolbern, Mausrad nach vorne
drehen), Zoom-out (verkleinern, Mausrad zurlickdrehen). Die Starke des Zooms wird nach dem
Loslassen der Maustaste durch 3 rote Punkte im Kamera-Port angezeigt:

Axi’ Ll MPEGE 5 fps
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Bitte beachten: Bei aktivierter PTZ-Kontrolle wird jede Mausbewegung als PTZ-Steuerung
umgesetzt. Um das Client-basierte Zooming des Kamera-Ports zu steuern (siehe 7.2.3 Zoomen in
einem Kamera-Port und in Archivaufnahmen auf Seite 83) halten Sie STRG-Taste gedriickt,
wahrend Sie die Maus verwenden.

Fadenkreuz: In diesem Modus wird ein Fadenkreuz im Kamera-Port angezeigt.

Mittlere Bewegung nach oben

Kleine Bewegung nach rechts

Grolke Bewegung nach links F' e
i . i

P ; H : ! Grofte Bewegung nach unten re.

- Recemmems L ECEE T Ll

Vordefinierte Positionen

Starkes Einzoomen

PTZ-Kameras mit einem Joystick steuern:

Die lokal installierte Version von Observer kann ab Java VM 1.4 USB-Joysticks als Eingabegerate
akzeptieren (nahere Informationen zur lokalen Installation dieser Version finden Sie im Abschnitt
2.3 Arbeiten mit dem installierten Observer-Client auf Seite 17.

Mit dem Joystick kdnnen Sie die Kamera schwenken und neigen, und mit den Tasten am
Joystick konnen Sie ein- und auszoomen (welche Tasten mit welcher Funktion belegt sind, wird
bei der Kalibrierung festgelegt). Der Joystick muss vor der erstmaligen Verwendung kalibriert
werden (diese Option finden Sie im Men( "System-Info" neben dem Menii zur Sprachauswahl).

Bitte beachten: Fir die Joystick-Unterstitzung ist es notwendig, dass die am Client
PC installierte Java-Version (32-Bit oder 64-Bit) der Prozessor-Architektur des Systems entspricht.

Zu einer vordefinierten PTZ-Position springen und PTZ-Routen folgen
1. Um eine Kamera an eine vordefinierte PTZ Position zu stellen, 6ffnen Sie das KontextmenU mit

einem Rechtsklick und wahlen Sie eine Position vom oberen Ende des Men(is aus (siehe auch
10.2 Definieren von fixen PTZ-Positionen auf Seite 108).
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Position: Left

Position: Center

Position: Right

Add camera

Remowve camera from view

PTZ 3
Video parameters k

Camera name appearance b

Rendering preference 3
ICAT info display 3
ICAT wvisual statistics 3
Replay archived images 3

Carmera port control

Client preferences..,

Exit

2. Einevordefinierte PTZ-Route kann durch Anwahlen von PTZ > PTZ-Route auswdhlen im Menu
des Kamera-Ports der PTZ-Kamera automatisch abgefahren werden.

3. Im MenU des Kamera-Ports der PTZ-Kamera wahlen Sie bitte PTZ > PTZ-Kontrolle
deaktivieren aus, um die Kontrolle tiber die PTZ-Kamera wieder freizugeben.

Stoppen der PTZ-Steuerung

Sie kdnnen die PTZ-Steuerung stoppen indem die Schalftflache ® driicken oder indem Sie PTZ >
PTZ-Kontrolle aktivieren vom Kontroll-Menu ausschalten.

Bitte beachten: Vergessen Sie nicht, die PTZ-Kontrolle zu beenden, sonst haben andere Benutzer
keine Moglichkeit, die Kontrolle zu Gbernehmen. Bei Verlassen des Observer-Client wird eine
bestehende PTZ-Kontrolle automatisch freigegeben.

Nahere Informationen Uber bestimmte PTZ-Prioritédten und Timeouts finden Sie im Abschnitt 5.1
Anlegen eines neuen Benutzerkontos auf Seite 46.

10.4.2 Steuern von PTZ-Kameras mit Bewegungserkennungsereignissen

Esist moglich, PTZ-Kameras mithilfe von Bewegungserkennungsereignissen zu steuern. Bitte lesen Sie
dazu 8.1.4 Steuern von PTZ-Kameras mit Bewegungserkennungsereignissen auf Seite 96.

10.4.3 Zeitgesteuertes Ausfiihren von PTZ-Routen

Sie kdnnen PTZ-Routen automatisch auch zeitgesteuert ausfiihren lassen.

Bitte beachten: Bevor Sie eine PTZ-Route zeitgesteuert ausflihren kénnen, missen Sie diese zuerst
definieren (siehe 10.3 Definieren von PTZ-Routen auf Seite 108).
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Um eine PTZ-Route zeitgesteuert zu programmieren, gehen Sie bitte folgendermaléen vor:

1

S e

~

9.

Wahlen Sie Kamera-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Kamera-
Admin-Dialog.

Wahlen Sie eine PTZ-Kamera.

Dricken Sie Weiter, um zum Zeitsteuerung-Dialog zu kommen.

Wahlen Sie im Men( Kamera/Gruppe bearbeiten aus.

Klicken Sie auf Hinzufiigen, um ein Zeitintervall fir die Aufnahme zu definieren.

Klicken Sie auf Andern und wihlen Sie PTZ Route, wodurch die PTZ-Zeitsteuerungselemente
sichtbar werden (siehe Bildschirmfoto oben).

Stellen Sie ein gewlinschtes Zeitintervall ein.

Wahlen Sie eine vordefinierte Route im Menl Routen Name (Im Beispiel oben haben wir ,Route
1“ gewahlt).

Dricken Sie Speichern, um die Einstellungen zu speichern.

Bitte beachten: Sie konnen mehrere Intervalle flir PTZ-Routen pro Kamera erstellen. Somit konnen
Sie unterschiedliche Routen zu verschiedenen Zeiten ausfihren lassen.
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11 Administrieren von Observer-Servern

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Informationen iber einen Observer-Server bekommen und wie Sie
Server-Parameter verandern kdnnen. Weitere Informationen zum Administrieren von Servern finden
Sie im Dokument NETAVIS Observer Server Installation and Administration.

11.1 Server - Systeminformation und Neustart

Observer bietet 2 Gruppen von Statusinformationen Uiber laufende Server in einem Netzwerk zur
Verfigung.

e Die Serverlast wird im Hauptfenster des Client angezeigt
e Der Systeminformations-Dialog im Admin-Bereich

11.1.1 Anzeige der Serverlast

Die Serverlast-Anzeige befindet sich in der Statuszeile des Client-Hauptfensters und enthalt folgende
Informationen:

CPU: xx % Die Server-CPU-Last in Prozent. Diese Anzeige wird alle 5
Sekunden aktualisiert.

IDB: xx % Last der Bilddatenbank-Engine (IDB - Image Database Engine):
Dieser Parameter zeigt die Auslastung des Servers durch das
Speichern der Videodaten. Die aktuelle Videodaten-
Speicherrate wird unterhalb des Prozentwertes in
Megabytes/Sek. oder Kilobytes/Sek. angezeigt. Die IDB-
Anzeige ist nicht sichtbar, wenn der Server keine Bilddaten
speichert.

Beachten Sie, dass die IDB-Last auch dann ansteigt, wenn der
Server Videodaten l6scht, sobald der Speicher voll ist oder
wenn die Zeitlimits fir die Aufnahme erreicht sind. Die IDB-
Informationen werden einmal pro Minute aktualisiert.

xx KB/s

OVR: xx % Uberlast-Zustand der IDB-Engine: Die IDB-Engine ist
Uberlastet, wenn der Server mehr Videodaten von den
Kameras empfangt, als er speichern kann. In diesem Fall [asst
der Server Einzelbilder beim Speichern aus. Der OVR-Wert zeigt
an, wieviel Prozent der Bilder nicht gespeichert werden. Wird
der OVR-Wert nicht angezeigt, dann kann der Server jedes
eintreffende Einzelbild speichern.

SWP: xx MB Swapping: Diese Anzeige erscheint, wenn der Server sehr viele
Swapping-Vorgéange ausfihrt. Dies bedeutet, dass der
Hauptspeicher im Server nicht grols genug ist. Wenn diese
Situation anhalt, muss der Server mit mehr RAM ausgestattet
werden.
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11.1.2 Systeminformations-Dialog im Admin-Bereich

1.

Wahlen Sie System-Info... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den System-Info-

Dialog.

Diese Tabelle zeigt die verbundenen Server und deren Status an.

Name: zeigt den Namen des Servers und die Observer-Version.

Status: zeigt an, ob der Server [duft und ob ein Fehler vorhanden ist (der Server am
Bildschirmfoto ist in Ordnung).

Das Feld Lizenz zeigt die am Observer-Server vorhandene Lizenz:

e OBS: reprasentiert die Observer Basisfunktionalitaten

e Server-Verbund:

UNW: unlimitierte Anzahl von verbundenen Servern
LNW: max. 3 verbundene Server

e Lizenzierte Features:

SNMP: SNMP Unterstutzung

EIDB: Archiv-Verschlusselung

AD: Active Directory/LDAP Unterstitzung

ABS: ABS (Adaptive Balanced Streaming) Bandwidth Management

CAM: zeigt die Anzahl der insgesamten und in Klammern der aktuell benutzten
Kameralizenzen an. Wenn die Zahl ein “R” enthalt, dann handelt es sich um
Floating-Lizenzen von einem Remote-Server. Wenn die Anzahl der Kameras die
Lizenzgrenze Uberschreitet, wird in Klammern zuerst die Anzahl der deaktivierten
Kameras angezeigt und dann, gefolgt von einem Schragstrich, die Anzahl der
korrekt lizenzierten Kameras.

USR: zeigt in Klammern die Anzahl der vorhandenen und (nach dem Schrégstrich)
der aktuell benutzten Benutzerlizenzen an.

SNAP: SNAP XML Integrationsinterface
LNT: Layout Navigation

iCAT: iCAT Videoanalyse

SAB: iCAT Sabotage Detection

IPAD: Client for iPad

URL: SNAP URL Integrationsinterface
VW: Videowand

VAW: Video4Web

SMPH: Client for Smartphone & Tablet
TRF: iCAT Traffic

NPR: iCAT Number Plate Recognition

Seit Observer 4.0 konnen Sie den aktuellen Lizenzschlissel anzeigen, indem Sie folgende URL in
einem Web-Browser eingebenhttp://IP-Adresse-Ihres-
Servers/arms/servlet/BrowserServlet?cmd=showlicensekey.

N&here Informationen zur Lizensierung finden Sie im Handbuch NETAVIS Observer Server
Installation and Administration.
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Archiv: zeigt an, mit wie viel fps und KB pro Sekunde der Server in Summe Archivaufnahmen
durchfihrt.

Monitor: zeigt die Summe in fps und KB pro Sekunde aller Benutzer an Online-Monitoren an.

Bitte beachten Sie, dass Sie normalerweise nur den Status Ihres Servers sehen. Wenn Sie auch
den Status anderer Observer-Servers Uberwachen mdchten, missen Sie die anderen Server mit
Ihrem Server bekanntmachen (lesen Sie dazu den Abschnitt 12 Arbeiten mit verbundenen
Observer-Servern auf Seite 128).

2. Um Details zu einem Server zu sehen, wahlen Sie den Server in der Tabelle aus und wéhlen Sie
Details vom System-Men(. Nun sehen Sie detaillierte Informationen zum ausgewahlten Server.
Hier sehen Sie die Partitionen und deren Status:

Partition ctrl zeigt die Nummer des Festplattencontrollers; dev: zeigt die Nummer der
Festplatte am Controller. Auf dem Bildschirmfoto haben wir 5 Festplatten an 3 Controllern.
Typ: zeigt den Partitionstyp an: DB ist eine Datenbankpartition mit Konfigurations- und
Ereignisdaten, und list eine Image-Partition mit den eigentlichen Bilddaten.
Status: zeigt an, ob es Fehler in der Partition gibt. Solch ein Fehler sollte dem Observer-
Administrator gemeldet werden.
Kapazitat: zeigt die GroRe der Partition in MB an.
Belegt: zeigt an, wie viel Platz bereits belegt ist.
3. Dricken Sie auf Zuriick, um zur Liste der Server zurlickzukehren.

11.1.3 Observer neu starten und den Server rebooten

1. Waéhlen Sie System-Info... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den System-Info-
Dialog.

2. Wahlen Sie einen Server in der Tabelle. Im System-Men( haben sie folgende Moglichkeiten:

System Observer anhalten: Stoppt alle Videosystemprozesse, fahrt aber den Server nicht
herunter.

Server herunterfahren: Fihrt den Server herunter.

Server neu starten: Damit wird der Server neu gestartet.

11.2 Einstellen von Observer-Serverparametern

Observer erlaubt Ihnen, mehrere Serverparameter einzustellen. Fihren Sie dazu die folgenden Schritte

aus:

1.

Wahlen Sie Host-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Host-Admin-
Dialog.

Wahlen Sie lhren eigenen Server aus, welcher durch Fettdruck gekennzeichnet ist
(normalerweise netavis). Sie konnen nun den Hostnamen, den Netzwerk-Namen oder die IP-
Adresse und die Observer Host-ID sehen (alle nicht verdnderbar). Die Observer Host-ID ist fiir das
Arbeiten mit verteilten Observer-Servern sehr wichtig (siehe unten).

Seite 117von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

3. Wenn dieser Server mit anderen Servern zusammenarbeitet, konnen die Einstellungen flr die
Synchronisationsgruppe relevant sein.

Wenn dieser Server Teil einer Synchronisationsgruppe sein soll, dann geben Sie den Namen der
Synchronisationgruppe in das Feld Name der Synchronisationsgruppe cin. Wenn dieser
Server der Master der Synchronisationsgruppe sein soll, dann aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Master der Synchronisationsgruppe. Fir eine allgemeine Erklarung von
Synchronisationsgruppen beachten Sie bitte 12.1.2 Mehrere Benutzer-Server synchronisieren
(Synchronisationsgruppen) auf Seite 129.

Bitte beachten: Anderungen der Konfigurationsdaten sind nur am Master der
Synchronisationsgruppe und nicht an den Slaves moglich (diese werden durch den Master
automatisch aktualisiert). Solange es keinen Master in der Synchronisationsgruppe gibt (dies
kann vorkommen, wenn die Synchronisationsgruppe eingerichtet wird) sind keine Anderungen
moglich.

4. Klicken Sie auf Weiter. Nun sehen Sie den Dialog Serverparameter. Folgende Einstellungen
sind verflgbar:

Feldbezeichnung Beschreibung
Ereignisspeicherin Tagen Legt fest, fir wie viele Tage Ereignisse in der Datenbank
gespeichert werden. Altere Ereignisse werden automatisch
geldscht.
Max. Anzahl der gespeicherten Legt fest, wie viele Ereignisse maximal in der Datenbank
Ereignisse gespeichert werden. Falls mehr als die festgelegte maximale

Anzahl von Ereignissen auftritt, werden die altesten
Ereignisse geldscht.

Bitte beachten Sie, dass beide Einstellungen, der
Ereignisspeicher in Tagen und die max. Anzahl der
Ereignisse, zusammen die Event-Datenbank limitieren.

Abkilrzung der Zeitzone des Legt die Zeitzone des Servers fest. Mogliche Werte sind:
Servers
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Feldbezeichnung Beschreibung

GMT, Greenwich Mean Time

CET, Central Eurapean Time GMT+1
MIT, Pacifici&pia GTh-11

HET, Hawaiian Standard Time GRMT-10
AST, AmericalAnchorage GMT-3
PST, Pacific GMT-5

ST, Mountain GhT-7

CST, Central GMT-B

EST, Eastern GRMT-5

PRT, America/Puerto_Rico GMT-4
CMT, America/St_Johns GMT-3.5
AGT, America/Buenos_ Aires GMT-3
ART, AfticafCairo GRMT+2

EET, Europefdlstanbul GhMT+2

EAT, Africa/Addis_Ababa GMT+3
MET, AsiaTehran GMT+3.5

MET, Asiafferevan GhT+4

PLT, Asiaflkarachi GMT+2

IST, AsiafCalcutta GMT+H5.5

BST, AsiaiDacca GMT+6

WST, Asia/Saigon GMT+

CTT, Asia/Shanghal GMT+H3

JST, AsiafTokyo GMT+

ACT, Australiz/Damwin GMT+3.5
AET, Australia/Sydney GMT+10
SET, Pacific/Guadalcanal GRT+11
MNST, Pacific/Auckland GhT+12

Timeout fur IP-Kameras (sec) Legt fest, wie lange der Server auf eine Antwort der Kamera
wartet bevor die Meldung “Keine Verbindung ” im Online-
Monitor erscheint. Bitte beachten Sie, dass auch andere
Fehlerzustande die "Keine Verbindung" Meldung auslosen
konnen, weshalb es moglich ist, dass diese bereits vor der
eingestellten Timeout-Dauer angezeigt wird (z.B. wenn
keine Verbindung aufgebaut werden kann).

Anzahl der Verbindungsversuche | Legt fest, wo oft der Server versucht, die Kamera zu
fur IP-Kameras erreichen, bevor ein "Verbindung abgebrochen"-Ereignis
erzeugt wird.

Maximale Login-Zeit fir den Gast- | Legt fest, nach welcher Zeit der Gast-Benutzer erzwungen
Benutzer (sec) abgemeldet wird. Wenn der Wert 0 ist, darf der Gast-
Benutzer ohne Einschrankung angemeldet bleiben.

Timeout fur Server-Server Legt fest, nach welcher Zeit ein Ereignis “Verbindung zum

Kommunikation (sec) Server abgebrochen® erzeugt wird und die Kameras dieses
Servers nicht mehrim Kamerabaum angezeigt werden (nur
das oberste Element des verbundenen Kamerabaums bleibt
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Server-Netzwerkadresse fir
Kamera-Zugriff

Liste von IP Adressen, fiir die URL-
Kontrolle erlaubt ist

Transcoding Bandbreiten-Limit fur

Live-Video-Streams (kbit/s)

Transcoding Bandbreiten-Limit fur
Archivwiedergabe-Streams (kbit/s)
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Beschreibung

sichtbar und wird rot angezeigt).

Dieses Feld ist nur dann wichtig, wenn Kameras selbsténdig
den Server kontaktieren mussen (z.B. fir FTP-Upload im
Zusammenhang mit In-Kamera-Bewegungserkennung) und
dann, wenn der Server nicht unter seiner eingestellten IP-
Adresse, sondern unter einer anderen erreichbar ist (z.B.
wegen IP-Adress-Mapping). Defaultmaliig entspricht diese
Adresse immer der IP-Adresse des Servers. Sie kdnnen
entweder eine IP-Adresse oder einen Netzwerknamen
eintragen.

Uber die URL-Kontrolle kdnnen Drittanwendungen Aktionen
Uber URL-kodierte Zeichenketten starten (mit Hilfe von
HTTP GET-Anforderung an einen Observer-Server). Bei
Empfang dieser speziellen URL-Anforderungen werden
diese vom Server konvertiert und ausgefihrt, so als waren
sie intern generiert worden.

Die URL-Kontrolle ist nur fiir jene Computer aktiviert, deren
IP-Adressen in diesen Feldern eingetragen sind (komma-
getrennte Liste). Alle anderen Anforderungen werden
blockiert. Nahere Informationen zur URL-Kontrolle finden
Sie in den Release Notes.

Bandbreiten-Begrenzung pro Session fir transcodierte
ausgehende Live-View-Streams. Null bedeutet keine
Transcodierung und keine Begrenzung firr Live-Video-
Streams. Der Abschnitt 2.7 Observer Transcoding™ fur Client-
Server-Verbindungen mit geringer Bandbreite (ABS) auf Seite
29 beschreibt, wie Sie die besten Grenzwerte auswahlen.

Bandbreiten-Begrenzung pro Session fir transcodierte
ausgehende Archivwiedergabe-Streams. Null bedeutet
keine Transcodierung und keine Begrenzung fir
Archivwiedergabe-Streams. Der Abschnitt 2.7 Observer
Transcoding™ fiir Client-Server-Verbindungen mit geringer
Bandbreite (ABS) auf Seite 29 beschreibt, wie Sie die besten
Grenzwerte auswahlen.
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Feldbezeichnung Beschreibung

Transcoding Bandbreiten-Limit fiir | Bandbreiten-Begrenzung pro Session fiir transcodierte

Archiv-Export-Streams (kbit/s) ausgehende Archiv-Export-Streams. Null bedeutet keine
Transcodierung und keine Begrenzung fir Archiv-Export-
Streams. Der Abschnitt 2.7 Observer Transcoding™ fur Client-
Server-Verbindungen mit geringer Bandbreite (ABS) auf Seite
29 beschreibt, wie Sie die besten Grenzwerte auswahlen.
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IP-Addresse des Netzwerk-
Interfaces (NIC) fur
Bandbreitenbeschrankung
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Beschreibung

IP-Addresse des Netzwerk-Interfaces (NIC), fir welche die
Bandbreitenbeschrankung gilt. Ist der Wert Null, dann gilt
die Bandbreitenbeschrénkung fur alle verflighbaren
Netzwerk-Interfaces. Ist Transcoding eingeschaltet, dann
gilt dies nur fur Verbindungen dieses NIC.

Wenn Sie statt der IP-Adresse des NIC das Schlisselwort
NUS eingeben, wird nur der Datenstrom zu einem NUS
(Observer User Server) transcodiert. Verbindungen lokaler
Clients zu diesem Server werden nicht transcodiert. Dies gilt
auch dann, wenn der Server nur 1 NIC fir alle Verbindungen
zu den Kameras, den lokalen Clients und einem NUS besitzt.
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Feldbezeichnung Beschreibung

Totales Bandbreiten-Limit Totales Bandbreiten-Limit fir alle ausgehenden
ausgehende Verbindungen (kbit/s) | Verbindungen fir das selektierte Netzwerk-Interface (NIC).
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Feldbezeichnung Beschreibung

RTSP-Streaming-Port Port-Nummer die generell fiir die RTSP-Kommunikation
verwendet werden soll (z.B. fiir einige MPEG-Kameras).
Bitte beachten Sie, dass der Wert hier nichts an der RTSP-
Port-Einstellung in den Kameras selbst andert. Die Kameras
mussen separat fir den passende RTSP-Port konfiguriert

werden.
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Feldbezeichnung Beschreibung

Bilddatenbank AES-
Verschlisselung (0=keine, 1 oder
2=Verschlisselung)

Legt fest, ob die gespeicherten Videoaufnahmen im Archiv
mit AES verschlisselt werden.

Der Wert 0 bedeutet keine Verschlisselung (Standard).

Die Werte 1 oder 2 schalten sie AES-Verschlisselung der
Videoaufnahmen ein. Wert 1 bedeutet, dass der Schlissel
auf der lokalen Festplatte des Servers gespeichert wird.

Bei Wert 2 wird der Schlissel auf einem externen USB-Gerat
gespeichert (formatiert mit FAT32), das am Server
eingesteckt sein muss. Wenn das USB-Gerat nicht
zuganglich ist, dann ist kein Archiv-Zugriff méglich.

Vor dem Einstecken des USB-Gerats muss ein
beschreibbares Verzeichnis "nek" am USB-Gerat erstellt
werden (dies kann, zum Beispiel, unter Windows
durchgefihrt werden). Observer sucht dieses Verzeichnis
und speichert den Schliissel in Form einer Datei auf dem
USB-Gerat. Nach dem USB-Gerat zum ersten Mal erkannt
wurde und der Schlissel darauf gespeichert wurde, wird ein
Ereignis mit folgendem Text erzeugt: "IDB encryption
started, USB device can be removed now for creating
backup copy". Zu diesem Zeitpunkt kann das USB-Gerat
vom Server entfernt werden, und eine Backup-Kopie des
Verzeichnisses "nek" sollte erstellt werden. Beachten Sie,
dass USB-Gerat wieder angeschlossen werden muss, bevor
eine Archiv-Abfrage gestartet werden kann.

Warnung: Durch Verlust des auf dem USB-Gerat
gespeicherten Schlissels wird der Archivzugriff unmoglich!
Aullerdem bendtigt die Verschlisselung mehr CPU-
Leistung als keine Verschlisselung (siehe bitte auch 1.3
Observer Datensicherheit auf Seite 7).

Lange der Alarm- Wenn eine permanente Aufnahme parallel zu einer iCAT-

Aufzeichnungsdatenbank in Tagen | oder ereignisgesteuerten Aufnahme aktiv ist, gibt diese
Option die minimale Anzahl an Tagen, fur die iCAT- oder
ereignisgesteuerten Aufnahme gespeichert wird, an
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Zeitlimit fir manuell geschitzte
Archivbilder (in Tagen)

Name der PTZ Logout Position

Heat map data reset method

Max value for normalizing count

Max value for normalizing speed
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Beschreibung

(unabhéngig davon wie lange die permanente Aufnahme
gespeichert wird).

Warnung: Falls nicht gentigend Speicher fur alle
Aufnahmen vorhanden ist, dann konnen iCAT- und
ereignisgesteuerten Aufnahmen auch friher als hier
eingestellt geloscht werden (siehe 7.1.3 Arbeitsweise des
dynamischen Observer-Speichermanagements auf Seite 79
fur weiterfihrende Informationen).

Alle geschutzten Aufnahmen werden nach diesem Zeitlimit
(in Tagen) automatisch geldscht.

Name einer PTZ Position zu der alle PTZ Kameras, die eine
Position mit diesem Namen haben, gesetzt werden wenn
sich ein Benutzer abmeldet. Diese Funktionalitat ist
deaktiviert wenn dieses Feld leer ist.

Per default iCAT heat map data is never reset. However
since NETAVISObserver 4.6 it is possible to automatically
reset all heat map data:

e daily reset: day:hour (concrete example is day:07 for
daily resets at 7TAM)

o weekly reset: week:week_day:hour (concrete
example is week:2:07 for weekly resets on Mondays
at TAM whereby week_day is a number where
Sunday =1 and Saturday =7)

e monthly reset: month:day_of_month:hour (concrete
example is month:01:07 for monthy resets on the
first of the month at 7TAM)

Note: This setting only affects the current host. This means
thatin a system with multiple Observer servers this option

has to be set on all servers (NCS and NUS) individually to
achieve a consistent result.

The maximum value (up to 8 digits) for normalizing count
heat maps for all cameras on this host.

Note: See the note for "Heat map statistics reset method".

The maximum value (up to 8 digits) for normalizing speed
heat maps for all cameras on this host.
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Feldbezeichnung Beschreibung
Note: See the note for "Heat map statistics reset method".

Max value for normalizing stopped

objects The maximum value (up to 8 digits) for normalizing stopped

objects heat maps for all cameras on this host.

Note: See the note for "Heat map statistics reset method".

Max value for normalizing object

stopping time The maximum value (up to 8 digits) for normalizing

stopping time heat maps for all cameras on this host.

Note: See the note for "Heat map statistics reset method".

Um diese Werte zu veréandern, wahlen Sie Host verandern im Men(, setzen die entsprechenden
Werte und driicken dann auf Speichern.
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12 Arbeiten mit verbundenen Observer-Servern

Observer ermoglicht das Arbeiten mit den Ressourcen miteinander verbundener Observer-Servers
(Remote-Server oder verteilte Server). Das Konzept ist ahnlich dem, als wirden Sie auf Dateien eines
Fileservers im Netzwerk zugreifen. Sie kdnnen einzelne Kameras oder ganze Gruppen von Kameras
eines anderen Observer-Servers importieren, oder Sie konnen Ihre lokalen Kameras zu bestimmten
anderen Observer-Servern hin exportieren, d.h. fir den Import am Remote-Server freigeben. Sie
kdnnen mit Remote-Kameras so arbeiten, als waren sie lokal mit Ihrem Server verbunden (Sie konne
z.B. auch aufihrArchiv zugreifen, ihre Parameter verandern oder sogar neue Kameras zur Remote-Site
hinzufigen).

Sie kdnnen auch festlegen, ob die Ereignisse zwischen den Servern weitergeleitet werden sollen.

Eine Besonderheit sind so genannte Synchronisationsgruppen von Servern. In einer
Synchronisationgruppe werden Server-Konfigurationsdaten (wie Benutzer-Konfigurationsdaten und
Kamera-Daten) zwischen den Servern automatisch synchronisiert.

Zuvor mussen Sie allerdings die beiden Server miteinander bekannt machen. Zu diesem Zweck fugen
Sie den anderen Server als Remote-Server an allen Rechnern hinzu. Der nachste Abschnitt beschreibt,
wie Sie dabei vorzugehen haben.

Bitte beachten: Damit verbundene Observer-Servern zusammenarbeiten kénnen, missen alle Server
die exakt gleiche Software Version verwenden (z.B. funktionieren 4.4.5.158.630 und 4.4.5.158.634 nicht
miteinander).

12.1 Grundlegende Konzepte von miteinander verbundenen Observer-Servern

In einem Single-Server-System (ein einziger Server) fiihrt ein Observer-Server mehrere Dinge aus:
Speichern von Kamera-Aufnahmen, Videoanalyse der Kamera-Streams, Speichern von Ereignissen in
der Datenbank, Bedienung der Benutzer-Clients.

In einem groReren System mit vielen Kameras und Benutzern, ist ein einzelner Server nicht mehr dazu
in der Lage, all diese Dinge allein zu machen. Deshalb kénnen mehreren Server installiert werden, um
die Arbeitslast zu verarbeiten.

12.1.1 Kamera-Server (NCS) und Benutzer-Server (NUS)

In einem Netzwerk aus mehreren Servern arbeiten die einzelnen Server in der Regel in verschiedene
Rollen:

Kamera-Server (NCS = Network Camera Server): Eine Kamera-Server (NCS) verwaltet Kameras,
speichert deren Aufnahmen und fiihrt wahlweise auch die Videoanalyse der angeschlossenen
Kameras durch. Er speichert auch die Ereignisse im Zusammenhang mit den angeschlossenen
Kameras. Ein NCS bedient in der Regel keine Benutzer-Clients direkt, sondern bietet seine Kameras
den separaten Benutzer-Servern zum Import an.

Benutzer-Server (NUS = Network User Server): £in Benutzer-Server bedient Benutzer-Clients. Er
importiert Kameras von verschiedenen Kamera-Servern und erhélt auch die zugehorigen Ereignisse
von ihnen. So kann ein Benutzer, der an einem NUS angemeldet ist, Zugriff auf die Kameras aller
Kamera-Server (NCS) haben. Ein Benutzer-Server verwaltet in der Regel keine Kameras direkt und
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fihrt auch keine Aufnahme oder Videoanalyse durch. Allerdings speichert er die Ereignisse aller
importierten Kameras vom Kamera-Servern in seiner zentralen Ereignis-Datenbank.

12.1.2 Mehrere Benutzer-Server synchronisieren (Synchronisationsgruppen)

In einem groferen System mit mehreren Benutzer-Servern (NUS) kann es sehr aufwandig sein,
manuell alle Benutzer-Konfigurationsdaten zwischen den Benutzer-Servern synchron zu halten (auf
allen NUS dieselben Benutzer-Daten zu haben). Daher bietet Observer das Konzept von
Synchronisationsgruppen.

In einer Synchronisationsgruppe propagiert einen Master-Benutzer-Server automatisch seine
Konfigurationsdaten (komplette Benutzer-Konfigurationsdaten, alle Kamera-Daten,
kundenspezifische Ressourcen wie Icons und Lageplandaten) an alle anderen Benutzer-Server in der
gleichen Gruppe. So wird der Master-Benutzer-Server der zentrale Punkt fur die gesamte Verwaltung
aller Benutzer-Server in der Gruppe (Veranderungen an Slave-Server sind nicht mehr maoglich). Alle
Anderungen werden automatisch an die anderen Benutzer-Server in der gleichen Gruppe
weitergegeben.

Wenn ein Server neu als Slave zu einer Synchronisationsgruppe hinzugefligt wird, dann wird er
automatisch mit den Konfigurationsdaten vom dem Master-Server synchronisiert.

Die Einstellungen zur Synchronisationsgruppe werden in 11.2 Einstellen von Observer-
Serverparametern auf Seite 117 im Detail beschrieben.

Bitte beachten: Sobald ein Server als Slave zu einer Synchronisationsgruppe hinzugeftigt wird,
werden alle Konfigurationsdaten, die sich nicht auch auf dem Master-Server befinden geléscht und
mir den Daten des Master-Servers Uberschrieben. Seien Sie also bitte vorsichtig, wenn Sie mit
Synchronisationsgruppen arbeiten.

Auch: Wenn sich Benutzer an Slave-Server anmelden, konnen sie ihre Benutzereinstellungen nicht
verandern; dies kann nur geschehen, wenn sie am Master-Benutzer-Server angemeldet sind. So sollte
auch die Konfiguration des Layout-Navigation-Tools (LNT Lageplanmodul) immer am Master-
Benutzer-Server durchgefiihrt werden (z.B. Erstellung von Projekten und Hochladen von Lagepléanen).

12.2 Einen Remote-Observer-Server hinzufiigen und definieren

1. Waéhlen Sie Host-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Host-Admin-
Dialog.

Wahlen Sie im Men( die Option Host hinzufiigen aus.

Geben Sie die Daten zum gew@@nschten Remote-Observer-Host (Server) in den sich 6ffnenden
Dialog ein:
Feldbezeichnung Eingabe

Name des Remote Hosts  Geben Sie hier eine Bezeichnung fir den Remote-Observer-Server
ein. Dieser Name muss nicht unbedingt mit dem tatsachlichen
Hostnamen des Remote-Servers Uibereinstimmen.

Netzwerk-Name oder | Hier geben Sie den Hostnamen (inklusive Domainanteil, also
vollstandige FQDN) oder die IP-Adresse des Remote-Observer-
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Eingabe

Servers ein.

Hier kdnnen Sie einen beliebigen Kommentar eingeben

Dies ist eine interne Nummer, die einen Remote-Server eindeutig
identifiziert. Die ID eines Observer -Servers finden Sie im eigenen
Host-Eintrag unter Knoten-Admin.

Jetzt kdnnen Sie definieren, welche Funktionen Sie mit dem anderen Observer-Server teilen
mochten. Wahlen Sie die Optionen gemaf Ihren Anforderungen.

Feldbezeichnung

Sende lokale Ereignisse an
Remote-Server

Import der Kameras von
Remote-Server erlaubt

Exportiere lokale Kameras
zu Remote-Server

Uberwache den Status des
Remote-Servers

Upgrade Software am
Remote-Server (=Upgrade-
Slave)

Akzeptiere Software-
Upgrades von Remote-
Server (=Upgrade-Master)

Fordere Lizenz von
Remote-Server (=Lizenz-
Master) an

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie lokale Ereignisse (z.B.
Bewegungserkennungs-Ereignisse) von Ihrem NETAVIS Server an
den Remote-Server weiterleiten mochten.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie Kameras des Remote-Servers in
Ihr lokales System importieren mochten.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie lhre lokalen Kameras an den
Remote-Server exportieren mochten. Sie ermdglichen es damit
dem Remote-Server, ihre Kameras zu importieren.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie den Status des Remote-Servers
im System-Info-Dialog aufgelistet haben maochten.

Wahlen Sie diese Option, um automatische verteilte Software-
Upgrades auf dem Remote-Server durchzufihren. In diesem Fall ist
Ihr aktueller Server der ,Upgrade-Master* und der Remote-Server ist
der ,Upgrade-Slave“. Weitere Details dazu finden Sie im Handbuch
NETAVIS Observer Server Installation and Administration.

Wahlen Sie diese Option, um automatische verteilte Software-
Upgrades fir Ihren Server von einem Remote-Server zu akzeptieren.
In diesem Fallist Ihr aktueller Server der ,Upgrade-Slave® und der
Remote-Server ist der ,Upgrade-Master®. Weitere Details dazu
finden Sie im Handbuch NETAVIS Observer Server Installation and
Administration.

Wahlen Sie diese Option, wenn Ihr aktueller Observer-Server
Lizenzen von einem Remote-Server (=“Lizenz-Master”) anfordern
soll. Nahere Informationen Uber Floating-Lizenzen finden Sie im
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Feldbezeichnung Eingabe
Handbuch NETAVIS Observer Server Installation and Administration.

Sichere Verbindung Wahlen Sie diese Option wenn Sie eine verschlisselte Verbindung
verwenden (HTTPS) (TLSHTTPS) zwischen zwei Server verwenden wollen.

Please note: Bitte beachten Sie, dass eine verschlisselte
Verbindung auf beiden Server mehr CPU-Ressourcen bendtigt
(siehe auch 1.3 Observer Datensicherheit auf Seite 7).

Klicken Sie auf Speichern, um Ihre Eingaben zu bestatigen. Nun kénnen Sie Kameras oder
Kamera-Gruppen eines Remote-Observer-Servers importieren.

12.3 Arbeiten mit Kameras eines anderen Servers

Folgende Voraussetzungen missen erfullt sein, um mit Kameras von einem anderen Observer-Server
arbeiten zu kdnnen:

Die Server missen einander kennen (siehe 12.2 Einen Remote-Observer-Server hinzufigen und
definieren auf Seite 129).

Der Server, der Kameras exportiert, muss die Option Exportiere lokale Kameras zu Remote-
Server haben (siehe 12.2 Einen Remote-Observer-Server hinzufligen und definieren auf Seite
129).

Der Server, der mit Kameras des anderen Servers arbeitet, muss die Option Import der
Kameras von Remote-Server erlaubt haben (siehe 12.2 Einen Remote-Observer-Server
hinzuftigen und definieren auf Seite 129).

Nachdem Sie Kameras eines anderen Servers importiert haben, kdnnen Sie damit so arbeiten, als
waren diese lokal an Ihren Server angeschlossen. Sie konnen tber den Online-Monitor auf die Live-
Bilder zugreifen, oder Sie kdnnen Archiv-Aufnahmen abrufen. Wenn Sie iber die entsprechenden
Rechte verfligen, konnen Sie auch die Kamera-Einstellungen eines anderen Servers verandern, wie z.B.
PTZ, Zeitsteuerung oder Bewegungserkennung.

12.3.1 Importieren von Kameras eines anderen Servers

1.

Wahlen Sie Kamera-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Kamera-
Admin-Dialog.
Wahlen Sie im Men(i Remote-Kamera oder Gruppe hinzufiigen aus.

Wahlen Sie aus dem Menl Bekannte Remote-Rechner den Observer-Server aus, von dem Sie
Kameras importieren mochten.

Nun werden die Basis-Konfigurationsdaten des gewahlten Remote-Observer-Servers angezeigt
(Hostname, IP-Adresse).

Nach einem Klick auf Kamera am Remote-Host 6ffnet sich der gesamte Kamerabaum aus dem
ausgewahlten Remote-Host, in dem Sie eine einzelne Kamera oder eine Kameragruppe zum
Import auswahlen kdnnen, z.B. die Kamera PTZ des Remote-Servers grey.
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pvv

‘!—f netavis Cameras [grey]

w209 [grey]
' 240 [grey]

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit einem Klick auf Kamera anzeigen.
Nun zeigt der Kamerabaum diese importierte Kamera oder Gruppe in fetter Schrift an, wobei
der Name des Servers in eckigen Klammern angefligt wird (z.B. 209 [grey]:

| ) Metavis

' 209 [grey]

! Axis 215

—aa’ Bxiz 21755

— e’ Mobotiz w220

— ' People count

' Sony SMC-DH240

Ist der Remote-Server nicht erreichbar, werden die importierten Kameras nichtim Baum
angezeigt. Nur der oberste Punkt des importierten Kamerabaums wird rot dargestellt.

5. Mitdiesen importierten Kameras kdnnen Sie nun genauso arbeiten wie mit lokalen Kameras.
Zum Beispiel kdnnen Sie sie in einem Kamera-Port im Monitor anzeigen lassen (siehe 6.2
Auswdihlen von Kameras auf Seite 58).

Bitte beachten: Nur [okale Kameras und Kameragruppen von anderen Servern kdnnen
dupliziert werden. Es ist nicht moglich einzelne Kameras von anderen Servern zu duplizieren.

12.4 Arbeiten mit Ereignissen von Remote-Servern

Observer-Server konnen die von lhnen erzeugten Ereignisse an andere Server weiterleiten. Solche
Ereignisse werden dann in der Ereignisdatenbank des erzeugenden, aber auch in der des
empfangenden Servers gespeichert.
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Ereignisse von anderen Servern sind daran zu erkennen, dass sie als Kennung den Namen dieses
anderen Servers haben. Fir solche Ereignisse stehen dieselben Such- und Filterfunktionen zur
Verfligung wie fir lokale Ereignisse.

Um Ereignisse eines anderen Observer-Servers zu empfangen, missen folgende Einstellungen
gemacht werden:

e Die Server missen einander kennen (siehe 12.2 Einen Remote-Observer-Server hinzufligen und
definieren auf Seite 129).

e Der Server, der Ereignisse exportiert, muss die Option Sende lokale Ereignisse an Remote-
Server haben (siehe 12.2 Einen Remote-Observer-Server hinzufligen und definieren auf Seite
129).

12.5 Remote-Server iiberwachen

Sie kbnnen den Status von Remote-Servern im Dialog Systeminformation (iberwachen (siehe 11.1
Server - Systeminformation und Neustart auf Seite 115). Zuvor missen Sie jedoch die Option
Uberwache den Status des Remote-Servers aktivieren (siehe 12.2 Einen Remote-Observer-Server
hinzufiigen und definieren auf Seite 129).

12.6 Verteilte Software-Upgrades

Wenn mehrere Observer-Server in einem Netzwerk verbunden sind, dann kann das Upgrade dieser
Observer-Server auf eine neue Software-Version eine sehr aufwandige und zeitraubende
Angelegenheit sein. Um das Upgrading eines gesamten Server-Netzwerkes zu erleichtern, ermoglicht
Observer ein automatisches verteiltes Upgrading aller verbundenen Server.

Nahere Informationen finden Sie im Handbuch NETAVIS Observer Server Installation and
Administration.
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13 Active Directory Integration

Sie konnen lhren Observer Server so konfigurieren, dass er Benutzer von einem Active Directory (AD) /
LDAP-Server importiert. In diesem Fall werden die Benutzer in AD/LDAP verwaltet und dannin eine
Benutzergruppe in Observer importiert. Die Berechtigungen und Kamera-Zugriffsrechte der von Active
Directory (AD) / LDAP importierten Benutzer kann via der Observer Benutzergruppe, der sie zugeordnet
werden, konfiguriert werden.

Wenn sich der Observer Server zum ersten Mal zum Active Directory (AD) / LDAP-Server verbindet,
werden alle entsprechenden Benutzer in die Observer-Benutzergruppe geladen. Diese Benutzer
werden dann in Observer zwischengespeichert (wobei Observer keine Passworter speichert). Danach
wird die Liste der Benutzer alle zwei Minuten erneut vom Active Directory (AD) / LDAP-Server geladen.

Jedes Mal, wenn ein Benutzer, der in Active Directory / LDAP verwaltet wird, sich in Observer anmeldet,
wird die Passworttberprifung (Authentifizierung) mit dem Active Directory / LDAP-Server
durchgeflihrt. Dies bedeutet, dass zum Zeitpunkt der Anmeldung eine Verbindung zum Active
Directory / LDAP-Server moglich sein muss.

Note: Es werden keine Observer-spezifischen Informationen in Active Directory/LDAP gespeichert.

13.1 Konfiguration der Benutzer am Active Directory Server

Alle Benutzer des Active Directory Servers, die Zugriff auf Observer haben sollen, missen Mitglieder der
Gruppe sein, die von Observer importiert wird (wobei sie natirlich auch Mitglieder anderer Gruppen
sein konnen).

1. Legen Sie eine neue Gruppe mit dem gewlinschten Gruppenname an (z.B. Observer4), setzen Sie
den Bereichstyp auf Global und den Gruppentyp auf Security.

New Object - Group _)5.]

$\ Createin:  netavis,netfUsers

Group name:
I Observer4

Group name (pre-Windows 2300):
| Observer4

Growscope ] Group type
(" Domain local & Sacurty

* Globd " Distribution
" Universal

o |_cne |

2. Fugen Sie die gewlinschten Benutzer zu der zuvor erstellten Gruppe hinzu.
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Didin | Envionmert |  Sessors |  Remcte contrd
Remote Deskiop Services Profie |  Personal Vitual Desktop | COM+

"General | Address | Accour: | Frofile | Telephones | Organization Member Of
Member of:

Name | Active Directory Doman Services Folder ]
Domain Users netavis .net/Lsers

20
Select this object type:
IGmups or Built-in secunty principals Object Types..
From thie location:
Inetavis.net Locations

Enter the object names to select {(examples):

Add.. | i {Observerd Check Names

R

Pimary goup: | Canc
Advanced... | ITI 2 I
et Privans Grody -
TV M O TS T O T IS DT T 7 SOt
applications.
oK c | Apply I Help

13.2 Observer Konfiguration

Als Nachstes muss Observer fir den Zugriff und die Verwendung des Active Directory Server
konfiguriert werden:

1. Waéhlen Sie Benutzer-Admin... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den Benutzer-
Admin-Dialog.

2. Um Benutzer aus Active Directory zu importieren, kdnnen Sie entweder:
i. Eineexistierende Benutzergruppe auswahlen (wobei diese Gruppe allerdings leer sein muss!)
ii. Eineneue Gruppe hinzufigen:

a. Wahlen Sie Gruppe hinzufiigen im Benutzer/Gruppe Meni oder dem Rechtsklick-
Menu.

b. Geben einen Gruppenname (z.B. AD-Benutzer) ein, wahlen Sie die Benutzer dieser
Gruppe werden von Active Directory importiert Checkbox an und klicken Sie auf
Weiter.

c.  Nehmen Sie die gewlinschten Anderungen auf den Berechtigungen und Kamera-
ZugriffsrechteSeiten vor und klicken Sie auf Speichern.

3. Wahlen Sie im Rechtsklick-MenU der Gruppe den Punkt Active Directory-Konfiguration aus.

4. Wahlen Sie auf der Active Directory-Konfiguration Seite mit einem Rechtsklick Host
verdndern aus.
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5. Klicken Sie auf den Neu Button unterhalb der Remote Servers Liste um eine neue Active Directory

Konfiguration anzulegen.

aqrey (127.0.0.1) Active Directory configuration

Remote servers

Connection parameters
Server address: 192.168.100.123 Port: 389
User name: NETAVIS\WAdministrater
Password: 200000009 Re-enter password: 00000000
Directory parameters
Search base OU=Us=ers DC=netavis,DC=net
AD group name: CN=0bserverd OU=Users DC=netavis DC=net
Observer group name: AD-Users
Attribute mapping schema: :Userh'lappinm -
Directory Address DC=netavis,DC=net
Tag mapping
AD group identifier tag: member0f
Login name tag: cn

New ] [ Delete

6. Konfigurieren Sie die Verbindungs-Parameter:

Aktivieren Sie die Konfiguration durch auswahlen der Enable Checkbox.

b. Geben Sie die Server-Adresse (IP Adresse) und den Port (der Standard Port ist 389) des
Active Directory Servers ein.

c. Geben Sie den Benutzername (inklusive dem Namen des Active Directory Servers, z.B.
NETAVIS\Administrator), das Passwert und die Passwort-Bestatigung ein.

d. Siekoénnen die Einstellungen mit Test connection iberpriifen.
Konfigurieren Sie die Directory-Parameter:

a. Geben Sie die Organizational Unit (OU) und Domain als Search base ein (z.B.
OU=Users,DC=netavis,DC=net).

b. Geben Sie den Namen der zuvor konfigurierten Active Directory Benutzergruppe als
AD Gruppenname ein und vergessen Sie dabei nicht die entsprechende Organizational Unit
unter der die AD Gruppe liegt (z.B. CN=Observer4,0U=Users,DC=netavis,DC=net).

c. Geben Sie den Namen der zuvor konfigurierten Observer Benutzergruppe, in die die Active
Directory Benutzer importiert werden, als Observer Gruppenname ein (z.B. AD-Users) .

d. Wahlen Sie ein bereits definiertes Attribute mapping schema aus oder legen Sie ein neues
an, indem Sie auf Edit... und anschliefend Neu klicken. Diese Attribute werden von Active
Directory in Observer importiert:

Seite 136 von 216




NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

¢ Login-Name-Attribut (verpflichtend): Setzen Sie es auf cn(Benutzer loggen sich mit
ihrem normalen Namen ein: z.B. Max Mustermann) oder sSAMAccountName (Benutzer
loggen sich mit ihrem Account-Namen ein: z.B. mustermann).

e Name-Attribut (verpflichtend): Setzen Sie es auf displayName.
e SMS-Nummer-Attribut (optional): Setzen Sie es auf telephoneNumber.
e Email-Attribut (optional): Setzen Sie es auf mail.

e. Geben Sie die Doméne des Server als in das Directory address Feld ein (z.B. bei netavis.net
ware es DC=netavis,DC=net).

Wichtig: Die Verzeichnisparameter (OU, DC, CN) miissen in GroRbuchstaben geschrieben
werden!

8. Konfigurieren Sie das Tag mapping:
a. Das AD Gruppen-Attribut muss auf memberOf gesetzt werden.
b. Beim Login-Name-Attribut kann eine von zwei Moglichkeiten ausgewahlt werden:

i. cn-Benutzerloggen sich mitihrem normalen Namen (Common Name) ein: z.B. Max
Mustermann.

ii. SsAMAccountName - Benutzer loggen sich mit ihrem Account-Namen ein: z.B. mustermann.

Wichtig: Die Wahl der Login-Name-Attribut Option muss mit der im Attribute
mapping schema gesetzten Option identisch sein!

9. Klicken Sie auf Speichern.

10. Nachdem Observer die Synchronisation mit dem Active Directory Server beendet hat (was bis zu
zwei Minuten dauern kann), werden die dort konfigurierten Benutzer in der zuvor angelegten
Gruppe im Benutzer-Admin angezeigt.

Wichtig: Die Kamera-Zugriffsrechte kdnnen flr einzelne Benutzer oder Active Directory Gruppen,
aber nicht fir normale Benutzergruppen oder einzelne Active Directory Benutzer, gesetzt werden.

T8 Metaviz Groups

L AD-Uszers
3 John Doe (John Doe)

3 Mz Mustermann (Max Mustermann)

Wichtig: Indem man auf der Active Directory-Konfiguration Seite mehrere Server mit
unterschiedlichen Einstellungen anlegt, ist es moglich mehrere Active Directory Gruppen einzubinden.

Hinweis: Falls nicht Konfiguration nicht funktioniert, dann bitte versichern Sie sich, dass alle
Konfigurationseinstellungen korrekt sind. Zum Beispiel durfen keine Leerzeichen in der Konfiguration
vorkommen (z.B. "DC=netavis,DC=net " mit einem Leerzeichen am Ende funktioniert nicht wenn die
Directory Address netavis.net ist).
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14 Arbeiten mit Layout Navigation

Observer bietet leistungsstarke Layout-Navigation-Funktionen, mit denen Sie auf Basis von
Lageplanen, Architekturzeichnungen und anderen Bildern navigieren konnen. In diesem Kapitel lernen
Sie, wie Sie mit Layout-Navigation umgehen konnen.

Bitte beachten: Da Layout Navigation getrennt von Observer lizensiert wird, bendtigen Sie eine
glltige Lizenz, damit Sie diese Funktionen verwenden konnen. Nahere Informationen Uber lhre
aktuelle Lizenz finden Sie unter 11.1 Server - Systeminformation und Neustart auf Seite 115.

14.1 Grundlagen der Layout-Navigation

Das Observer Layout-Navigation-Tool (LNT) ermdglicht es, Hierarchien von grafischen Layouts
(Lageplanen) anzulegen, die verschiedenen Aspekten der physikalischen Umgebung entsprechen (der
Abschnitt 14.4.1 Planen der Layout-Hierarchie auf Seite 140 enthalt detaillierte Informationen tber die
Planung von Hierarchien).

Alle zusammenhangenden Layouts flr eine Installation kdnnen in sogenannte Projekte
zusammengefasst werden. Abhéngig von den Benutzerrechten kénnen mehrere Benutzer dasselbe
Projekt benutzen und damit arbeiten.

Aufjedem Layout konnen Sie mehrere Kamera-Control-Symbole anordnen, die Kameras aus dem
Observer-Server reprasentieren. Diese Kamera-Controls sind interaktiv, das heifdt, Sie kdnnen damit
auch bestimmte Kamera-Aktionen auslosen, wenn Sie mit der Maus darlber fahren oder sie anklicken.
So kénnen Sie zum Beispiel Live-Bilder der Kamera oder aufgezeichnete Bilder am entsprechenden
Observer-Client anzeigen lassen, der auf derselben Client-Workstation lauft.

Sie kdnnen auch Zonen in Form von Polygonen auf den Layouts definieren, um Kameras zu
gruppieren und Ereignisse auf einfache Weise zu markieren oder mit dem Observer-Client zu
synchronisieren.

Zusatzlich kdnnen Sie auch Observer -Ereignisse anzeigen und quittieren.

LNT speichert alle Informationen (z.B. die Projekt- und Layoutdefinitionen, Hintergrundbilder,
Kamera) auf dem Observer-Server. Mehrere Benutzer konnen auf dieselben LNT-Daten zugreifen und
aufverschiedenen Rechnern nutzen, solange sie dasselbe LNT-Projekt benutzen.

In einer typischen Installationsumgebung wiirden Sie den Observer-Client auf einem Bildschirm laufen
haben und die Layout-Navigation auf einem anderen (siehe 2.4 Multi-Fenster und Multi-Schirm-Betrieb
des Clients auf Seite 22). Sie kdnnen aber natirlich auch beide Programme auf einem Bildschirm
betreiben.

14.2 Installation der Layout Navigation

Layout Navigation ist mit dem lokal installierten Client oder via Standard Webbrowser auf der
Windows-Plattform moglich (siehe 2.1 Einfihrung in den Observer-Client auf Seite 12).

Bitte beachten: Layout Navigation funktioniert nur unter Windows und benétigt Microsoft .NET 2.0
oder hoher.
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14.3 Starten der Layout Navigation

Sie kdnnen die Layout Navigation genauso starten wie den installierten Observer-Client. Lesen Sie
dazu bitte den Abschnitt 2.3.2 Starten des installierten Observer-Clients auf Seite 17.

Layout Navigation kann auf drei unterschiedliche Arten gestartet werden:

e mitdem lokalinstallierten Client (siehe 2.3.2 Starten des installierten Observer-Clients auf Seite
17 fir weiterfihrende Informationen)

e miteinem Standard Webbrowser (mittels der Layout Navigation Tool starten (aus dem
Browser mit Web Start) Option auf der Startseite des Observer Servers)

e miteinem Standard Webbrowser und One-Click Single-Sign-On zusammen mit dem Observer
Client (mittels der Observer-Client und Layout Navigation starten (aus dem Browser
mit Web Start) Option auf der Startseite des Observer Servers). Wenn Sie diese Option wahlen
und dabei einen falsche Login Namen oder Passwort eingeben, erhalten Sie zwei
Fehlermeldungen.

Hint: Die Grole und Position des Layout Navigation Fenster wird gespeichert und beim nachsten Start
der Applikation wiederhergestellt.

Das Hauptfenster der Layout Navigation sieht folgendermalien aus:

Q...
205625 250220

| Userlogged in

Layout- e o | : 205640 250220

Hierarchie
Motion detection
e | 232120 fpetavis Ca
R | 205758 250220

.‘Ddadw-oe
| Ads2120 fpetavis Ca
| 205804 250220

Ereignisliste

Link field to
different layout

Ereignisbeschreibun_g .. im Bidsegmant BavatorComes der Kamera netavis Axis2120 ()

Event count: unacknowledged (and not yet visited) : 4 (3) Statuszeile

14.4 Aufsetzen eines Projektes und Einrichten von Layouts (Editiermodus)

Folgende Schritte missen Sie zur LNT-Einrichtung ausfiihren:
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e Planen der Layout-Hierarchie
e Hintergrundbilder fir Layouts auswahlen und hochladen

e Die Layout-Hierarchie einrichten und Kameras darauf platzieren

In den nachsten Abschnitten werden wir diese Punkte behandeln.

14.4.1 Planen der Layout-Hierarchie

Bevor man ein Projekt erstellt und mit dem Upload von Bildern fir die Layouts beginnt, sollte man
sich Gedanken Uber die Layout-Hierarchie machen. Wenn zum Beispiel Ihr Observer-System ein
Gebaude Uberwacht, dann kénnten Sie ein Uberblicks-Layout fir das gesamte Gebaude und einzelne
Detail-Layouts fir die jeweiligen Stockwerke vorsehen.

Oder, falls Ihr Observer-System ein gesamtes Firmenareal mit mehreren Gebauden und Flachen
Uberwacht, kénnten Sie ein Uberblicks-Layout fir das gesamte Areal und eine Stufe darunter einzelne
Layouts fur die jeweiligen Gebaude, fir Parkplatze, Fahrwege, Zaunbereiche, etc. vorsehen. Jedes der
Gebaude-Layouts kdnnte dann wiederum weitere Layouts fir die einzelnen Stockwerke oder Bereiche
haben. Auch jedes Stockwerk-Layout konnte wieder einzelne untergeordnete Layouts flr Bereiche
oder sogar einzelne Raumen haben. Sie sind vollig frei dabei, wie Sie Ihre Hierarchie aufbauen wollen,
bis zu welchem Detailgrad Sie gehen wollen und kénnen natirlich auch spater noch Anderungen
vornehmen.

14.4.2 In den Editier-Modus schalten und ein Projekt anlagen

1. Schalten Sie in den Editier-Modus durch Anwéahlen von Projekt > Editier-Modus oder durch
Anklicken der Schaltfliche * im rechten Bereich der Werkzeugleiste.
Im Editier-Modus sehen Sie, dass eine Control-Liste neu hinzugefligt wurde.

2. Erstellen Sie ein neues Projekt durch Auswéhlen von Projekt > Neues Projekt... und geben Sie
einen Namen flir das neue Projekt in das gedffnete Dialogfenster ein. Driicken Sie OK. Nun
konnen Sie mit dem Hochladen von Hintergrundbildern fir die Layouts beginnen.

14.4.3 Layouts anlegen und Kameras, I/0 Kontakte und Zonen platzieren

Nachdem Sie die Layout-Hierarchie geplant haben, missen Sie passende Hintergrundbilder fir die
Layouts auswahlen und auf den Server hochladen. LNT unterstitzt praktisch alle gangigen
Bildformate, wie z.B. GIF, JPEG oder PNG.

Abhéngig von Ihren Anforderungen und der Bildschirmauflosung fir LNT sollten Sie die Grolée der
Bilder (in Pixel) auswahlen. Bitte beachten Sie dabei, dass LNT auch Bildskalierung unterstitzt, um
den verfligbaren Platz auszufillen.

Bitte beachten: Die Dateigrolée jedes einzelnen Bilds ist auf 2MB beschrankt. Aus

Performancegriinden wird empfohlen JPEG und PNG Dateien zu verwenden und ihre Dateigrolée klein
zu halten.

Ein neues Layout anlegen

Mit diesen Schritten legen Sie neue Layouts an:
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Wechseln Sie im Layout Navigation Tool (LNT) in den Editier-Modus, indem Sie die Option

Projekt > Editier-Modus auswahlen oder auf die Schaltflache # im rechten Bereich der
Werkzeugleiste klicken.

Wahlen Sie im Layout-Ment die Option Neu..., wodurch sich der Layout-Dialog 6ffnet:
#:9 Layout =]

‘ Layout name  Ground floor Preview background image

Parent Alam v

Layout background file

mx10-2-36-45_2008-01-24_164430jpg
floor_plan4 jpg
floor_plan3jpg

floor_plan1.jpg

| Upload | | Delete |

Tragen Sie einen Namen fir das Layout ein.

Wahlen Sie ein Hintergrundbild aus der Liste aus oder drlicken Sie Upload, um ein neues
Hintergrundbild hochzuladen. Sie kdnnen nicht mehr verwendete Hintergrundbilder auch durch
Driicken von Léschen vom Server [6schen.

Wenn das Layout einem anderen untergeordnet ist, dann wéahlen Sie das Ubergeordnete Layout
als Vater aus (Sie konnen die Hierarchie spater Gber Layout > Eigenschaften... andern).
Driicken Sie OK, um das Layout anzulegen.

Nun sehen Sie, dass ein neues Layout mit dem ausgewahlten Hintergrundbild angelegt wurde.

Anlegen von Kameras

1

Ziehen Sie von der Control-Liste auf der rechten Seite des Layouts mit der Maus ein Kamera-
Control-Symbol auf das Layout. Darauf 6ffnet sich der Dialog Kamera auswahlen. Wahlen Sie
eine Kamera aus und driicken Sie OK. Dadurch haben Sie dieses Kamera-Control an die
ausgewahlte Kamera gebunden.

Wiederholen Sie diesen Schritt fUr weitere Kameras.

Kameras konnen Sie aus Layouts [6schen, indem Sie vom Men(i der rechten Maustaste Uiber der
Kamera Loschen auswahlen.

Anlegen von 1/0 Kontakten

Layout Navigation ermdglicht Ihnen auch mit I/O Geraten zu arbeiten, z.B. um den Zustand eines
Eingangskontakts anzuzeigen und Ausgangskontakte von I/O Geraten zu schalten (fir weitere
Informationen Uber die Konfiguration von 1/O Geraten siehe 20.7 Konfiguration von /O Modulen auf
Seite 200). Solche I/O Elemente kdnnen Sie genauso wie Kameras auf Layouts ziehen.

Hier sind einige Symbole flr die verschiedenen Zustande der Ein-und Ausgangskontakte:
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<5 (o

Impuls-Knopf: . 9

1

Ziehen Sie ein I/O Element mit der Maus von der Liste der Elemente (auf der rechten Seite) auf
das Layout, woraufhin automatisch der entsprechende Dialog gedffnet wird. In dieser Liste sehen
Sie nur 1/O Gerate, die bereits in Observer konfiguriert wurden. Wahlen Sie ein Gerat und den

|/O Kontakt und driicken Sie auf OK (abhéngig davon ob das I/O Element ein Eingang,

einen Ausgang oder einen Impuls-Knopf reprasentiert, werden auch nur die

entsprechenden Kontakte des /O Gerats angezeigt). Hiermit haben Sie das I/O Gerat mit dem
Icon verbunden.

Wiederholen Sie diesen Schritt fiir anderen /0O Kontakte.

Sie kdnnen I/0 Kontakte entfernen indem Sie sie auswahlen und aus dem Rechtsklick-Men( Léschen
auswahlen.

Zonen definieren

Mit LNT konnen Sie mehrere Kameras in sogenannten Zonen zusammenfassen, welche eine beliebige
Polygonform haben kénnen.

Solange Kameras innerhalb einer Zone positioniert werden, gehoren sie zu dieser Zone. Sie kdnnen
dabei eine beliebige Anzahl an Zonen auf einem Layout positionieren.

Um eine Zone zu erstellen, folgen Sie diesen Schritten:

1
2.

Wahlen Sie ein Layout, auf dem Sie eine Zone anlegen wollen.

Ziehen Sie von der Control-Liste auf der rechten Seite des Layouts mit der Maus ein Zone-
Control-Symbol auf das Layout. Der Punkt, an dem Sie die Maus loslassen, ist der erste Punkt des
Zonen-Polygons. Sie kdnnen nun weitere Punkte des Polygons mit der Maus definieren. Um die
Definition der Zone zu beenden, schlieléen Sie das Polygon grafisch. Alternativ konnen Sie auch
ein Rechteck definieren, indem Sie die STRG-Taste halten, wahrend Sie den zweiten Eckpunkt
setzen.

Normalerweise haben Zonen Namen, wie z.B. ,Zone-1%, ,Zone-2“ und so weiter. Sie kdnnen
Zonen Uber das Men( der rechten Maustaste umbenennen und l6schen. Zonen kdnnen auch mit
der Maus verschoben werden.
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Bitte beachten: Eine Zone kann bestimmte Aktionen ausldsen. Wenn man zum Beispiel mit der Maus
aufeine Zone klickt, konnen alle Kameras dieser Zone im Observer-Client angezeigt werden. Diese
Aktion kann entweder eine neue Ansicht im Observer-Client erstellen oder eine bereits vorhandene
Ansicht anzeigen, je nachdem, welche Namen die Ansichten und Zonen haben. Deshalb kann auch der
Name einer Zone von Bedeutung sein.

So wird die Aktion Zeige Zone live im Observer-Client durchgefiihrt:

Wenn eine Observer-Ansicht mit dem gleichen Namen wie die LNT-Zone existiert, die auch alle
Kameras der Zone enthalt, dann wird diese Ansicht im Observer-Client angezeigt. Ansonsten wird eine
neue Ansicht mit dem Namen der Zone angelegt. Details zu Zonen-Aktionen finden Sie unter 14.5.3
Anpassen von Zonen-Controls auf Seite 146.

Layouts iiber Verkniipfungsfelder verkniipfen

LNT stellt Verknlpfungsfelder bereit, um einfach zwischen verschiedenen Layouts hin- und
herzuspringen. Verkntpfungsfelder sind graue Bereiche und konnen eine beliebige Polygonform
aufweisen. Wenn man im Navigations-Modus darauf klickt, dann verzweigt man zum ,verknipften®
Layout.

So konnen Verknipfungsfelder verwendet werden:

1. Von der Control-Liste auf der rechten Seite des Layouts ziehen Sie mit der Maus ein
Verknupfungsfeld-Control auf das Layout. Der Punkt, an dem Sie die Maus auslassen, ist der erste
Punkt des Feld-Polygons. Sie kdnnen nun weitere Punkte des Polygons mit der Maus definieren.
Um die Definition des Feldes zu beenden, schliefsen Sie das Polygon grafisch. Alternativ konnen
Sie auch ein Rechteck definieren, indem Sie die STRG-Taste halten, widhrend Sie den zweiten
Eckpunkt setzen.

Nachdem Sie das Feld gezeichnet haben, 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie die verfigbaren
Layouts fir dieses Feld auswahlen kénnen. Wahlen Sie das Layout durch Doppelklick oder durch
Driicken der Schaltflache Auswahlen aus. Dadurch wird festgelegt, welches Layout gedffnet
werden soll, wenn der Benutzer im Navigationsmodus auf das Feld doppelklickt.

2. Wéhlen Sie Speichern aus dem Meni Projekt, um die vorgenommenen Anderungen zu
speichern.

Sie kdnnen nun die obigen Schritte wiederholen, um ihre gesamte Layout-Hierarchie anzulegen. In

den Navigationsmodus kénnen Sie durch Anklicken der Navigationsmodus-Schaltflache ® auf der
rechten Seite der Toolbar wechseln.

Setzen eines Standard-Projektes

Um ein Standard-Projekt zu setzen, das bei jedem Start von LNT automatisch geladen werden soll,
gehen Sie so vor:

1. Wahlen Sieim MenU Projekt die Option Standard-Projekt setzen..., wodurch sich ein Dialog
mit der Liste der verfigbaren Projekte 6ffnet. Wahlen Sie ein Projekt und bestatigen Sie mit
Auswihlen. Um kein Projekt als Standard zu laden, wahlen Sie <Kein Standard-Projekt>.

Nun wird dieses Projekt automatisch beim Start von LNT geladen.
Setzen eines Start-Layouts

Ein Start-Layout wird beim Laden des Projektes als erstes angezeigt. So kdnnen Sie es setzen:
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1. Wahlen Siein der Layout-Hierarchie das gewlnschte Layout aus.
2. Im Layout-Men( wahlen Sie Als Start-Layout setzen.

Nun wird dieses Layout automatisch angezeigt, wenn das Projekt geladen wird.

14.5 Anpassen von Controls

LNT unterstitzt derzeit zwei verschiedene Arten von Controls, die angepasst werden kénnen: Kamera-
Controls und Zonen-Controls (Verknipfungsfelder kbnnen nicht angepasst werden).

Sie konnen verschiedene Aspekte der Aussehens und des Verhaltens dieser Controls verandern:

e Grafisches Symbol und Aussehen.
e Was passieren soll, wenn man die Maus Uber ein Control bewegt oder darauf klickt.

e Was bei bestimmen Ereignissen aus Observer im Zusammenhang mit Kameras oder Zonen mit
dem Control passieren soll.

Sie kdnnen auch neue Controls mit eigenen Symbolen hinzuflgen.

14.5.1 Anpassen von Kamera-Controls

1. Schalten Sie in den Editier-Modus durch Auswéhlen von Projekt > Editier-Modus oder durch
Anklicken der Schaltflache ® im rechten Bereich der Werkzeugleiste.

2. Klicken Siein der Control-Liste mit der rechten Maustaste auf ein Kamera-Control und wéhlen
Sie Verandern... aus dem Mend. Dies offnet den Dialog Control @ndern:
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Modify Control Icon |
Name Indoor right | -
lzon filename ican1b png . “
Actions
Single click ’Show live stream in LNT "]
Double click [Show archive calendar in Observer Client v]
Mouse ower [No action v]
Mouse over delay 400
Context menu actions Actions
Show live stream in LNT Stop motion detection

Show archive calendar in Observer Client
Show live in Observer Client

Decode video to analog

Stop continuous recording

Start continuous recording Stop analog video decode
Start motion detection

4 T 3
Events
Event Action Action property

Mation detected Color - Opacity 255 Interval !
Connection to camera restored Color -Opaci’ry 255 Interval !
Connection to camera lost Calor Opacity 255 Interval -
] 11 | r

[ ok | [ cance |

In diesem Dialog konnen Sie Namen und Icon des Controls festlegen sowie die Aktionen
bestimmen, die bei Mausoperationen und bestimmen Ereignissen durchgefiihrt werden sollen.

Aktionen

Die moglichen Aktionen sind:

e Zeige Live-Stream im Observer-Client 6ffnet ein grofies Live-Bild der Kamera im
Observer-Client, der auf demselben PC wie LNT lauft. Wenn kein Client auf dem PC lauft,
dann wird keine Aktion ausgefiihrt.

e Zeige Aufnahme-Kalender im Observer-Client 6ffnet den Aufnahme-Kalender der
Kamera im Observer-Client, der auf demselben PC wie LNT auft. Wenn kein Client auf
dem PC lauft, dann wird keine Aktion ausgefihrt.

e Zeige Live-Stream in LNT offnet ein Fenster mit dem Live-Stream der Kamera in LNT.
Wenn diese Aktion an Maus dariiber gebunden ist, dann wird das Fenster automatisch
geschlossen, wenn die Maus vom Kamera-Control wegbewegt wird. Wenn die Aktion an
Einfachklick oder Doppelklick gebunden ist, dann bleibt das Fenster solange offen, bis
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es manuell geschlossen wird. Uber die Option Alle Live-Streams schlieBen im Men
Ansicht konnen Sie alle derartigen Fenster schliefen.

o Starte/Stoppe kontinuierliche Aufnahme startet oder stoppt die kontinuierliche
Aufnahme der Kamera in Observer. Bitte beachten Sie, dass die Aufnahme nicht direkt
gestartet wird, sondern dadurch die Einstellung Intervall aktivieren im Zeitsteuerung-
Dialog der Kamera gesetzt bzw. gel6scht wird. Damit die Aufnahme auch wirklich startet,
muss ein entsprechendes Intervall fiir diese Kamera vorhanden sein (sehen Sie bitte 7.1.1
Programmieren von zeitgesteuerten Aufnahmen auf Seite 76 flr Details).

o Starte/Stoppe Bewegungserkennung aktiviert oder deaktiviert die
Bewegungserkennung flr diese Kamera in Observer. Es setzt bzw. [6scht das Feld Aktiv
im Dialog Bewegungserkennung der Kamera. Damit dies auch wirklich funktioniert, muss
mindestens eine Erkennungsfelddefinition fir diese Kamera vorhanden sein (sehen Sie
bitte 8.1.2 Serverbasierte Bewegungserkennung - Grundkonfiguration auf Seite 95 fur
Details).

e Starte/Stoppe Analog-Video-Dekodierung erlaubt die Steuerung spezieller Konverter,
die IP-basierte Videosignale in analoge Videosignale umwandeln. Dies ist z.B. fur
Videowande in Sicherheitszentralen von Nutzen, die Uber analoge Signale angesteuert
werden. Die Konfiguration fir diese Konverter muss in speziellen Konfigurationsdateien
durchgefiihrt werden (die Release Notes oder die Customizer-Dokumente geben weiteren
Aufschluss).

Ereignisse

Sie kénnen auch das Verhalten der Controls bei bestimmten Ereignissen in Observer festlegen,
wie z.B. Bewegung erkannt oder Verbindung zur Kamera unterbrochen.

Klicken Sie OK, um die Anderungen zu speichern.

14.5.2 Hinzufiigen eines neuen Kamera-Controls

1.

3.

Schalten Sie in den Editier-Modus durch Auswahlen von Projekt > Editier-Modus oder durch
Anklicken der Schaltflache ® im rechten Bereich der Werkzeugleiste.

Klicken Sie in der Control-Liste mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Control
hinzufiigen... aus dem Menu. Dies 6ffnet den Dialog Neues Control. Dieser Dialog ist praktisch
derselbe wie der obige Dialog Control andern.

Hier kdnnen Sie Namen und Icon des Controls sowie die Aktionen festlegen, die bei
Mausoperationen und bestimmen Ereignissen durchgefihrt werden sollen.

Sie kdnnen auch das Verhalten bei bestimmten Ereignissen festlegen, wie z.B. verschiedene
Farben oder Blinken.

Klicken Sie OK, um das neue Control anzulegen.

14.5.3 Anpassen von Zonen-Controls

1.

Schalten Sie in den Editier-Modus durch Auswahlen von Projekt > Editier-Modus oder durch
Anklicken der Schaltflache * im rechten Bereich der Werkzeugleiste.

Klicken Sie in der Control-Liste mit der rechten Maustaste auf ein Zonen-Symbol und wahlen Sie
Verdndern... aus dem Men(. Dies 6ffnet den Dialog Zone andern:

Seite 146 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Name Zone
Calor Color Opacity 70
Highlight color Color Opacity 120
Actions
Single click ’Show zone live in Observer Client vl
Double click [No action vl
Mouse over [No action v]
Mouse over delay 2000
Context menu actions Actions
Show zone live in Observer Client Stop motion detection
Start continuous recording
Stop analog video decode
Start motion detection
Decode video to analog
@ Stop continuous recording
Events
Event Action Action property
ot dtcted
Connection to camera restored
View selected in Observer Client | Highlight = | Color Opacity "100]
Connection to camera lost
[ ok | [ cance |

In diesem Dialog konnen Sie Namen und Farbe der Zone festlegen und auch welche Aktionen bei
Mausoperationen und bestimmen Ereignissen durchgefiihrt werden sollen.

Aktionen

The moglichen Aktionen sind grundsatzlich dieselben wie fiir Kamera-Controls (siehe 14.5.1
Anpassen von Kamera-Controls auf Seite 144) mit einer zusatzlichen Aktion:

e Zeige Zone live im Observer-Client 6ffnet eine der Zone entsprechende Ansicht im
Observer-Client, der auf demselben PC lduft. Wenn eine Observer-Ansicht mit demselben
Namen wie die LNT-Zone existiert, die zudem auch alle Kameras der Zone enthélt, dann
wird diese Absicht im Observer-Client angezeigt. Ansonsten wird eine neue Ansicht mit
dem Namen der Zone angelegt.

Ereignisse

Sie kdnnen das Verhalten der Zone bei bestimmten Kamera-Ereignissen festlegen, wie z.B.
Verbindung zur Kamera unterbrochen oder Bewegung erkannt.
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Das Ereignis Ansicht im Observer-Client ausgewahlt funktioniert so: Wenn eine LNT-Zone
mit demselben Namen wie die Ansichtin Observer existiert, dann wird die ausgewahlte AKtion
gestartet.

3. Klicken Sie OK, um die Anderungen zu speichern.

14.5.4 Hinzufiigen eines neuen Zone-Controls
1. Schalten Sie in den Editier-Modus durch Auswéhlen von Projekt > Editier-Modus oder durch
Anklicken der Schaltflache # im rechten Bereich der Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie in der Control-Liste mit der rechten Maustaste und wéahlen Sie Zone hinzufiigen...
aus dem Mend. Dies 6ffnet den Dialog Neue Zone. Dieser Dialog ist praktisch derselbe wie der
obige Dialog Zone @ndern.

3. Klicken Sie OK, um das neue Control anzulegen.

14.6 Layout-Navigation und Betrieb (Navigations-Modus)

Wechseln Sie in den Navigations-Modus durch Auswéahlen des Menls Projekt > Navigations-Modus
oder durch Anklicken von ® auf der rechten Seite der Werkzeugleiste.

Bitte beachten: Ein Observer-Client muss unter demselben Benutzer auf demselben PC laufen, damit
LNT diesen kontrollieren kann.

14.6.1 Live-Streams von Kameras ansehen

Das Standard-Verhalten einiger Kamera-Controls ist, dass sich ein Fenster mit einem Live-Stream
6ffnet, wenn man den Mauszeiger Giber die Kamera in LNT bewegt. Der Live-Videostream wird dann
vor dem Layout angezeigt:

Sobald Sie die Maus von der Kamera wegbewegen, wird das Fenster geschlossen. Dieses Verhalten
kann pro Kamera-Control angepasst werden (siehe 14.5.1 Anpassen von Kamera-Controls auf Seite
144).
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14.6.2 Anzeigen einer Kamera im Observer-Client

Wenn Sie ein Kamera-Symbol im Layout Navigation einmal anklicken, wird die entsprechende
Kamera in voller Grofse im Observer Client angezeigt. Dieses Verhalten kann mit dem Control
andern-Dialog gedndert werden (siehe 14.5.1 Anpassen von Kamera-Controls auf Seite 144).

Alternativ dazu kann eine Kamera aus Layout Navigation mittels Drag and Drop in einen spezifischen
Kameraport des Observer Clients gezogen werden um den Livestream dort anzeigen zu lassen.

Bitte beachten: Der Observer-Client muss auf derselben Maschine laufen und mit demselben Server
verbunden sein, damit diese Option funktioniert (der Client wird von LNT nicht automatisch gestartet).

14.6.3 Aufrufen des Kamera-Archivs im Observer-Client

Wenn Sie auf ein Kamerasymbol im LNT doppelklicken, wird das Archiv der entsprechenden Kamera
im Observer-Client auf dieser Maschine angezeigt. Dieses Verhalten kann mit dem Control @ndern-
Dialog gedandert werden (siehe 14.5.1 Anpassen von Kamera-Controls auf Seite 144).

Bitte beachten: Der Observer-Client muss auf derselben Maschine laufen und mit demselben Server
verbunden sein, damit diese Option funktioniert (der Client wird von LNT nicht automatisch gestartet).

14.6.4 Navigieren in der Layout-Hierarchie
Sie kdnnen zu einem Layout verzweigen, indem Sie dessen Namen in der Layout-Hierarchie anklicken.

Ebenso kénnen Sie durch Anklicken eines Verknipfungsfeldes zu einem verbundenen Layout
springen.

14.6.5 Arbeiten mit Ereignissen in LNT

Das Layout Navigation Tool (LNT) ermoglicht Ihnnen ebenfalls die Anzeige und Bestatigung von
Observer-Ereignissen.

Bitte beachten: Das Arbeiten mit Ereignissen funktioniert nur dann, wenn der Benutzer tiber die
entsprechenden Rechte verflgt.

Wenn in Observer ein neues Ereignis auftritt, dann wird dieses Ereignis in der Ereignisliste auf der
rechten Seite im LNT-Fenster angezeigt (die Ereignisliste kann im Editier-Modus Uber das Men(
Ansicht > Ereignisliste ein- und ausgeschaltet werden).

Die Projekteinstellungen legen dabei fest, was passiert, wenn ein neues Ereignis eintritt (siehe 14.6.7
Projekt-Einstellungen auf Seite 150). Es kann z.B. das Layout, das die dem Ereignis zugehorige Kamera
enthalt, automatisch angezeigt und das Kamera-Control hervorgehoben werden (z.B. durch ein
blinkendes Rechteck).

Zusatzlich kann eine Beschreibung des Ereignisses im Feld Ereignisbeschreibung im unteren Teil
des LNT-Fensters angezeigt werden (die Ereignisbeschreibung kann ebenfalls im Editier-Modus tiber
das Menu Ansicht > Ereignisbeschreibung ein- und ausgeschaltet werden).

Sie kénnen Ereignisse auch durch Driicken von Bestatigen neben der Ereignisbeschreibung
bestatigen. Bestatigte Ereignisse werden aus der Ereignisliste geloscht. Durch Driicken von
Abbrechen wird der Zustand des Ereignisses auf "gesehen" gesetzt, bleibt aber unbestatigt.

Seite 149 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Bitte beachten Sie aufberdem, dass flr jede Kamera ein Haupt-Control festgelegt werden kann, das
automatisch in den Vordergrund gebracht werden kann, wenn ein Ereignis bei dieser Kamera eintritt.
Sie kdnnen ein Kamera-Control zum Haupt-Control machen, indem Sie Haupt-Control im Men( der
rechten Maustaste auswahlen.

Grundsatzlich kdnnen Ereignisse in LNT folgende Zustande haben (angezeigt durch verschiedene
Farben der Eintrage in der Ereignisliste):

e Neue (ungesehene) Ereignisse werden in grau angezeigt (griin ist die Selektionsfarbe).

e Gesehene (besuchte) Ereignisse werden in blau angezeigt.

e Bestatigte Ereignisse werden aus der Ereignisliste gelscht.
Falls mehrere Ereignisse hintereinander auftreten, bevor Sie alle ansehen konnten, dann ermdglicht
LNT eine ,Sichtung* aller Ereignisse nacheinander. Das genaue Verhalten bei dieser Sichtung kann in
den Projekt-Einstellungen definiert werden (siehe 14.6.7 Projekt-Einstellungen auf Seite 150). Sie

konnen beispielsweise ein Ereignis als gesehen markieren, indem Sie die Maus Uiber das blinkende
Kamera-Control bewegen.

14.6.6 Kamera-Statusanzeige

LNT kann den Zustand der abgebildeten Kameras durch grafische Annotierungen beim Kamera-
Control anzeigen. Beispiele fir angezeigte Stati sind aktive Aufnahme, aktive Bewegungserkennung,
unterbrochene Verbindung, etc.

Ein Beispiel fir eine Statusanzeige ist:

e

Diese Kamera nimmt auf und hat die Bewegungserkennung aktiviert.
Um die Statusanzeige zu andern, folgen Sie bitte diesen Schritten:

1. Schalten Sie in den Editier-Modus durch Auswéhlen von Projekt > Editier-Modus oder durch
Anklicken der Schaltflache ® im rechten Bereich der Werkzeugleiste.

2. Wahlen Sie Projekt > Statusanzeige-Einstellungen..., wodurch sich der Dialog
Einstellungen fiir Kamera-Statusanzeige offnet.
In diesem Dialog kdnnen Sie die Statusanzeige fir Kameras und Zonen definieren. Sie kdnnen
die Statusanzeige an Ihre jeweiligen Erfordernisse anpassen. Sie konnen auch bestimmte
Statusanzeigen mit dem Aktiviert-Flag ein- bzw. ausschalten.

3. Dricken Sie OK, um lhre Anderungen zu speichern, oder Abbrechen, um sie zu verwerfen.

Sobald Sie in den Navigation-Modus schalten, werden die Anderungen aktiv.

14.6.7 Projekt-Einstellungen

Sie kdnnen pro Projekt etliche Einstellungen vornehmen, die die Funktionsweise von LNT
beeinflussen. Wahlen Sie im Projekt-Men( die Option Projekt-Einstellungen..., um den Dialog
Projekt-Einstellungen zu 6ffnen.

Hier kdnnen Sie folgende Werte setzen:
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Einstellung

Zeige Start-Layout beim Laden

Zone unter Mauszeiger
automatisch hervorheben

Bei Ereignis automatisch zum
Layout springen

Reihenfolge fur Ereignis-Sichtung

Ereignisse als gesehen markieren
durch

Nur Ereignisse abgebildeter
Kameras flr Sichtung vorschlagen

Standard-Anzeige fir Layouts

Einflgen neuer Ereignisse in der
Ereignisliste

NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Beschreibung

Legt fest, ob das Start-Layout beim Laden des Projektes
automatisch angezeigt werden soll. Sie muissen dazu ein
Start-Layout festgelegt haben.

Legt fest, ob eine Zone hervorgehoben werden soll, wenn
der Mauszeiger dartber bewegt wird. Dies kann nutzlich
sein, um zu unterscheiden, ob der Mauszeiger gerade Giber
der Zone oder Uiber einer Kamera innerhalb der Zone steht.

Legt fest, ob bei einem Ereignis automatisch das Layout
angezeigt werden soll, welches das zugehdrige Haupt-
Control enthalt.

Legt fest, in welcher Reihenfolge Ereignisse fir die
automatische Sichtung vorgeschlagen werden sollten.

Wenn ein neues Ereignis hereinkommt oder ein
vorhandenes Ereignis ausgewahlt wird, blinkt das
zugehorige Control, oder es wird hervorgehoben. Diese
Einstellung legt fest, durch welche Maus-Operation neue
Ereignisse als gesehen markiert werden konnen.

Wenn diese Checkbox gesetzt ist, werden nur Ereignisse
abgebildeter Kameras fur die automatische Sichtung
vorgeschlagen. Ist diese Checkbox nicht gesetzt, dann
werden alle Ereignisse zur Sichtung vorgeschlagen.

Legt die Standard-Bildgrolée fest: entweder An Bild
anpassen oder Volle GroRe.

Legt fest, ob neue Ereignisse von oben oder von unten in
die Ereignisliste eingefligt werden.
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15 Videoanalyse mit iCAT

iCAT ist das Videoanalyse-Werkzeug von Observer. Es stellt leistungsfahige und einfach konfigurierbare
Mechanismen zur Objekterkennung und -verfolgung bereit sowie ein Statistikmodul mit einer
Integration zum Ereignis-Management-System EMS.

iCAT kann auRerdem mit Videoanalayse-Modulen und Algorithmen anderer Hersteller integriert
werden (bitte kontaktieren Sie daflir NETAVIS Software GmbH).

Bitte beachten: Da iCAT und einige damit zusammenhangende Funktionen getrennt von Observer
lizensiert werden, benétigen Sie eine gliltige Lizenz, damit Sie diese Funktionen verwenden konnen.

Nahere Informationen tber Ihre aktuelle Lizenz finden Sie unter 11.1 Server - Systeminformation und

Neustart auf Seite 115.

15.1iCAT im Uberblick

e iCAT arbeitet mit jeder Kamera, die einen MJPEG-Stream liefern kann (dies sind auch
analoge Kameras, die Giber einen Videoserver oder direkt an eine Video-Grabberkarte im
Observer-Server angeschlossen ist).

e iCAT ist einfach zu konfigurieren und arbeitet selbst in schwierigen Situationen mit
extremen Kameraperspektiven.

e Esbietet eine flexible Zeitsteuerung von iCAT-Definitionen. So kann man z.B. verschiedene
Analyse-Einstellungen fur Wochenende und Wochentage sowie fiir Tag und Nacht aktivieren.

e DasiCAT Traffic Modul ermdglicht Anwendungen fir Landstralien, Schnellstraen und

Autobahnen: Traffic Monitoring (Verkehrsiberwachung), Stopped Vehicle Detection (Erkennung
von abgestellten Fahrzeugen) und Wrong Way Detection (Erkennung von Falschfahrern).

e DasFace Detection Modul erkennt Gesichter in Videostreams und zusatzlich wird die
Altersgruppe und das Geschlecht der Person eingeschatzt.

e Mit dem SmartTripwire™ fir Personen- und Objektzahlung konnen Sie Falsch- und
Doppelzahlungen verhindern und selbst in den schwierigsten Eingangssituationen arbeiten.
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["|Rectangle [ |Polygon [v| Tripwire | Toggle

Smart Tripwire™ erlaubt auch die Erkennung einer falschen Bewegungsrichtung von
Objekten.

Die Objekterkennung und -verfolgung sowie die Ereignisgenerierung konnen auf
ObjektgroBen und -geschwindigkeiten und andere Eigenschaften eingeschrankt werden.

Mit Visual Statistics™ konnen Sie verschiedene Objektstatistiken auf eine intuitive Art
anzeigen.

Ereignisstatistiken konnen als MS Excel XLS flr die weitere Verarbeitung exportiert werden.
Alle iCAT-Funktionen sind sowohl fir Livebeobachtung als auch in Aufnahmen verfiigbar.

Nahtlose Integration mit dem Observer Event Management System EMS und andere
Observer-Funktionen. Zusatzlich bietet iCAT Sabotage-Detektion und Erkennung von
Beleuchtungsianderungen.

Die iCAT-Algorithmen sind auf hochste Leistung und minimale Serverlast ausgerichtet.

15.2 Grundsatzliche iCAT-Konzepte

iCAT besteht aus den folgenden Komponenten die eng mit Observer integriert sind:

1.

Eine Objekt-Erkennungs-Engine analysiert den Videostream, erkennt und verfolgt Objekte.
Grundsatzlich werden nur bewegte Objekte erkannt und verfolgt.

Eine Objekt-Verfolgungs-Engine mit konfigurierbaren Ereignis-Auslosern entscheidet, wann ein
verfolgtes Objekt ein Ereignis auslost.

Ein Statistik-Modul berechnet und speichert statistische Informationen Giber Objekte in Echtzeit
(z.B. ObjektgroRen und -geschwindigkeiten).

Um eine Kamera fur iCAT einzurichten konfigurieren Sie folgende Dinge:
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Objekt-Erkennungsregion:

Die Objekt-Erkennungsregion ist jener Bildausschnitt der Kamera, in dem iCAT Objekte erkennt und
verfolgt. Fiirjede Kamera kann eine Region festgelegt werden, die entweder das volle Kamerabild ist
oder ein Teil davon in Form eines Rechtecks oder Polygons. Aulserhalb dieser Region wird kein Objekt
erkannt oder verfolgt. Da die durch iCAT verursachte CPU-Belastung direkt proportional zur Flache
aller aktiven Erkennungsregionen aller Kameras eines Servers ist, kann eine Optimierung der Regionen
CPU-Belastung sparen.

Fir jede Region kann auch definiert werden, welche Objektstatistiken von iCAT gemessen werden
sollten. Diese Statistiken konnen spater visualisiert werden.

Ereignisausloser: Fur jede Kamera kdnnen mehrere Ereignisausloser definiert werden, die festlegen,
unter welchen Umstanden Ereignisse vom Objekt ausgelost werden. Ereignisausloser arbeiten nur
innerhalb der Objekt-Erkennungsregion. Beispiele fir Ereignisausloser sind Personen oder
Objektzahler sowie Detektoren fliir gestoppte oder gestartete Objekte. Die durch Ereignisausloser
verursachte CPU-Belastung ist im Vergleich zur Objekt-Erkennungsregion vernachlassigbar.

Zeitsteuerung: Die Standard-Zeitsteuerung von Observer wird auch zur Steuerung (Aktivierung)
verschiedener iCAT-Operationen verwendet. So ist es z.B. moglich, fir Wochentage und Wochenende
verschiedene iCAT-Einstellungen zu verwenden.

15.2.1 Abwiégungen fiir das Aufsetzen mit iCAT
Platzierung von Kameras

ObwohliCAT in der Lage ist Videostreams von jeder unterstltzten Kamera zu analysieren, wirken sich
Gerate mit hoher Bildqualitat positiv auf die Erkennungs- und Verfolungsraten aus.

Grundsatzlich arbeitet iCAT mit Innen- und Aullenkameras sowie fir verschiedene
Kameraperspektiven. Die Konfiguration der iCAT-Algorithmen in Observer ist relativ einfach.

Bei Personen- und Objektzéhlung werden die besten Ergebnisse erzielt, wenn die Kamera tberkopf
nach unten schauend montiert wird.

Bitte beachten: Die iCAT-Videoanalyse fir PTZ-Kameras ist problematisch, da die normale Kamera-
Bewegung ein Erkennungsereignis auslésen wird.

Videostreams und -formate

iCAT arbeitet mit jeder Videokamera zusammen. Wenn die Kamera einen MJPEG-Stream liefert,
verwendet iCAT dieses Format, weil es am effizientesten fir die Videoanalyse ist. Wenn die Kamera nur
MPEG-Formate liefert (MPEG-4, H.264 und MxPEG), kann iCAT auch mit diesen Streaming-Formaten
umgehen. Beachten Sie jedoch, dass die Videoanalyse von MPEG-Streams wesentlich mehr
Rechenleistung erfordert als bei MJPEG-Streams, da die Dekodierung wesentlich komplexer ist.
Darlber hinaus verursachen MPEG-Streams grofere zeitliche Verzogerungen, weil hier mit ganzen
Bildgruppen (sogenannten GOPs) gearbeitet wird. Generell gilt, dass iCAT eine Verzogerung von etwa 1
GOP-Dauer erzeugt. Abhangig von der jeweiligen MPEG-Kamera betragt eine GOP-Dauer zwischen 0,5
und 1 Sekunde (siehe auch 4.2 Hinzufiigen einer Kamera und Einstellen der Kamera-Grundkonfiguration
auf Seite 33).

Natdrlich werden auch analoge Kameras unterstitzt, die entweder Uber einen Video-Server oder
direkt an einen Observer-Server angeschlossen sind, der eine Grabberkarte besitzt.
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iCAT arbeitet normalerweise in CIF-Auflésung (oder der am nachsten liegenden wie z.B. QVGA). Dies ist
ein guter Mittelweg zwischen Genauigkeit und CPU-Belastung. Wenn flr eine Kamera eine
kontinuierliche Aufnahme aktiv ist, dann benutzt iCAT diesen Videostream und verbraucht keine
zusatzliche Bandbreite. Falls die Bildgrofie des Videostreams grofRer als CIF ist, skaliert iCAT diese
Bildgrolbe auf CIF (oder die nachstliegende GrofRe) herunter.

Pixelangaben in iCAT werden relativ zu CIF (oder nachstliegende Grole) angegeben.

CPU-Belastung durch iCAT (Leistungsprobleme)

iCAT lauft am Server und arbeitet sehr effizient. Wie in 15.2 Grundsdtzliche iCAT-Konzepte auf Seite 153
erwahnt, ist die verursachte CPU-Belastung durch iCAT direkt von zwei Aspekten abhangig:

o Die Gesamtflache aller aktiven Objekt-Erkennungsregionen aller Kameras des Servers. Eine
Optimierung dieser Bereiche hilft daher, die CPU-Belastung zu minimieren. Anzahl und Form
der Ereignisausloser sind vernachlassigbar.

e DieiCAT-Verarbeitungsgeschwindigkeit (fps).
e Das Streamingformat (siehe oben).

Ein Observer-Server auf mittlerer Standard-Server-Hardware (kein High-End-Gerat) kann leicht etwa 10
iCAT-Kameras mit Standard-Einstellungen betreiben.

Zusatzliche CPU-Power (wie z.B. Quad-Core), erhohte RAM-Geschwindigkeit und grofRere L2-Caches,
erhohen auch die iCAT-Leistungsfahigkeit.

Multi-Streaming-Verarbeitung mit iCAT

Wie oben angedeutet, wird fir die iCAT-Verarbeitung von MPEG Streams (MPEG-4, H.264 und MxPEG)
die CPU normalerweise wesentlich starker belastet als fir MJPEG-Streams. Daher kann Observerim
Bedarfsfall und wenn die Kamera das unterstltzt, zwei Streams von einer Kamera holen: einen MPEG-
Stream flr die Livebetrachung und/oder Aufnahme und einen zusatzlichen MJPEG-Stream fir die
iCAT-Verarbeitung.

Im Dialog Default-Einstellungen in der Kamera-Admin kann Uber die Einstellung Multi-
Streaming zulassen das Holen von einem zusatzlichen MJPEG-Stream ermdglicht werden (siehe
dazu auch 4.2 Hinzufiigen einer Kamera und Einstellen der Kamera-Grundkonfiguration auf Seite 33).

Wenn diese Einstellung eingeschaltet ist und eine Livebetrachtung oder Aufnahme im MPEG-Format
mit einer Bildrate von mehrals 5 fps oder einer héheren Auflosung als VGA 640x480 Pixel l[duft, dann
versucht Observer einen weiteren MJPEG-Stream in QVGA fein von der Kamera fir die iCAT-
Verarbeitung zu holen (bitte beachten Sie, dass dieser zusatzliche MJUPEG-Stream von Observer
angefordert wird, selbst wenn die Einstellung JPEG-Streaming zulassen ausgeschaltet ist). Fir
Face Detection (Gesichtserkennung), Traffic Monitoring (Verkehrsiberwachung), Stopped Vehicle
Detection (Erkennung von abgestellten Fahrzeugen) und Wrong Way Detection (Erkennung von
Falschfahrern) entspricht die Auflosung dieses zweiten Streams ca. VGA Auflosung (640x480 Pixel) und
fir die anderen iCAT Definitionen ca. QVGA (320x240 Pixel). Die Bildrate dieses zweiten Streams hangt
von den jeweiligen iCAT-Funktionen ab.

Bitte beachten: Dual-Streaming iCAT-Verarbeitung wird nicht sofort nach dem Einschalten der Multi-
Streaming Einstellungen aktiviert. Erst wenn Sie den Server restarten oder alle iCAT Funktionen der
Kamera stoppen und starten (deaktivieren/aktivieren) wird die Dual-Streaming iCAT-Verarbeitung
aktiviert.
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Objekterkennung

Abhangig von der eingestellten Empfindlichkeit und anderen Parametern erkennt iCAT Objekte, die
eine GroRke von mindestens 8x8 Pixeln aufweisen (bei QVGA Auflosung). Es werden nur Objekte
erkannt, die sich bewegen. Neue Objekte werden von iCAT nach wenigen Videobildern erkannt. Wie
schnell Bilder erkannt werden, hdangt ebenfalls von der Einstellung der Empfindlichkeit ab.

iCAT-Verarbeitungsgeschwindigkeit

Wenn sich die zu verfolgenden Objekte sehr schnell durch das Kamerabild bewegen, dann wird eine
hohere Verarbeitungsgeschwindigkeit fir iCAT notwendig sein, als wenn sich die Objekte langsamer
bewegen.

Bitte beachten: Bitte beachten Sie, dass die Verarbeitungsgeschwindigkeit von iCAT nicht nach der
absoluten Geschwindigkeit der Objekte, sondern der relativen Geschwindigkeit im Kamerabild
gewahlt werden sollte. Diese relative Geschwindigkeit wird beeinflusst von der Kameraperspektive
und der Entfernung von den Objekten.

Beispiel: Autos auf der Autobahn bewegen sich sehr schnell. Wenn man diese Autos allerdings aus
einiger Entfernung und aus einem flachen Winkel von vorne mit einer Kamera beobachtet, dann
bewegen sie sich im Kamerabild trotzdem relativ langsam. Deshalb kann man in einem solchen Fall
eine langsamere iCAT-Verarbeitungsgeschwindigkeit wahlen.

15.3 Kamera fiir die Videoanalyse mit iCAT einrichten

15.3.1 Mit iCAT Definitionen arbeiten
Im Rechtsklick-Ment gibt es mehrere Moglichkeiten um mit iCAT Definitionen zu arbeiten:

¢ Neue Definition: Offnet den Dialog zum Anlegen einer neuen iCAT Definition.
¢ Definition ldschen: Loscht die iCAT Definition.
o Definition @andern: Ermoglicht die Veranderung der iCAT Definition.

o Definition duplizieren: Erzeugt eine Kopie der ausgewahlten iCAT Definition fir dieselbe
Kamera.

¢ Verhindere Verdnderungen der ausgewahlten Definition: Setzt die iCAT Definition auf
Read-Only / schreibgeschutzt, so dass andere Benutzer diese nicht andern oder l6schen
konnen. Make an iCAT definition read-only so other users cannot modify or delete it. Die Namen
von Read-Only / schreibgeschitzten iCAT Definitionen werden kursiv angezeigt.

o Erlernte Verkehrsrichtung zuriicksetzen: Nur fir Wrong Way Detection Definitionen
verflgbar. Siehe 15.3.13 Festlegen einer Wrong Way Detection auf Seite 169 fir weiterfihrende
Informationen.

e Heatmap Werte auf diesem Host zuriicksetzen: Setzt die Heatmap Werte aller Kameras auf
diesem Server zurlick.
15.3.2 iCAT Ereignis Einstellungen
Die Ereignis Einstellungen konnen fur alle iCAT Definitionen konfiguriert werden:

1. Sie konnen einen optionalen Kommentar angeben, welcher in den Ereignisdetails angezeigt
wird.
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Hint: Sie konnen das Kommentar Feld auch verwenden um bei iCAT Ereignissen die Anzeige
von bestimmten Ansichten fir einen oder mehreren Benutzer zu konfigurieren. Siehe 6.10
Dynamische Ansichtssteuerung auf Seite 69 fur weiterfihrende Informationen.

Sie kdnnen ein spezifisches Symbol, Ton und Highlight-Farbe fir die Darstellung des
Ereignisses in der Ereignisliste auswahlen.

Sie kdnnen auch eine spezifische Prioritat des Ereignisses fir die iCAT Definition einstellen.
Bitte beachten Sie, dass die Ereignis-Prioritat relativ und die Standard-Prioritat 100 ist (siehe
auch 9 Arbeiten mit Ereignissen auf Seite 100).

Fur weiterfihrende Informationen Uber die Einstellung einer Dynamischen Ansichtsaktion
siehe 6.10 Dynamische Ansichtssteuerung auf Seite 69

Die Checkboxen Ereignisse in Liste speichern und Ereignisse nicht in Liste speichern
ermoglicht Ihnen selektiv die allgemeinen Einstellungen der Kamera (siehe 15.3.15 Zeitsteuerung
von iCAT-Operationen und Aufnahmen auf Seite 172) zu Uberschreiben.

15.3.3 Festlegen einer Objekt-Erkennungsregion

1.

AR A

Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies offnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog

Wahlen Sie eine Kamera im Kamerabaum und wéahlen Sie im Meni Neue Definition.
Wahlen Sie im Popup-Ment Typ die Option Objekt-Erkennungsregion.
Geben Siein das Feld Name eine Bezeichnung fur diese Region ein.

Legen Sie durch Anklicken des entsprechenden Feldes fest, ob die Region die Form eines
Polygons oder eines Rechtecks haben soll.

Nun kénnen Sie die Region mit der Maus im Vorschau-Fenster zeichnen. Wenn Sie ein Polygon
zeichnen mochten, klicken Sie einfach mit der Maus jene Punkte an, welche die Ecken des
Polygons darstellen sollen. Schliefien Sie das Polygon, indem Sie einen vorhandenen Eckpunkt
kreuzen oder mit der Maus doppelklicken. Im Folgenden finden Sie ein Beispiel einer
Erkennungsregion.

| |Rectangle [v|Polygon I
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Bitte beachten: Wie in den Abschnitten 15.2 Grundsdtzliche iCAT-Konzepte auf Seite 153 und
15.2.1 Abwdgungen fiir das Aufsetzen mit iCAT auf Seite 154 beschrieben, kdnnen Objekte nur
innerhalb einer Erkennungsregion erkannt und verfolgt werden. Ereignisausldser funktionieren
nurinnerhalb der Grenzen von Erkennungsregionen. Auf der anderen Seite kdnnen Sie die
Anforderungen an die CPU-Leistung lhres Observer-Servers verringern, wenn Sie die Objekt-
Erkennungsregion so klein wie moglich halten.

Bedenken Sie auch, dass die Erkennungsregion etwa mindestens doppelt so grol’ sein soll wie
das grofite Objekt, das Sie verfolgen mochten.

Nun missen Sie die Konfigurationsparameter der Erkennungsregion festlegen:

Feldbezeichnung

Innenkamera

Uberkopf nach unten
schauend

Empfindlichkeit

Max. Objekt-Lebenszeit
(Sek)

Eingabe

Aktivieren Sie diese Option, wenn eine Innenkamera verwendet
wird. Die Innenkamera-Einstellung ist in der Regel am besten fiir
Raume nicht groRer als 10x10m und Objekte nicht weiter entfernt
als 15m. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen fir Outdoor-
Umgebungen. Experimentieren Sie mit dieser Einstellung, wenn die
Erkennungs- bzw. Verfolgungsqualitat nicht ideal ist.

Aktivieren Sie diese Einstellung, wenn die Kamera tUberkopf und
nach unten schauend montiert ist. Diese Einstellung verbessert die
Objekttrennung und die Genauigkeit der Objektzahlung. In unserem
Beispiel oben handelt es sich um eine Uberkopf nach unten
montierte Innenkamera.

In den meisten Fallen sollte daflir die Einstellung Nermal gewahlt
werden. Nur wenn Sie mit der Qualitat der Objekterkennung oder
der Objektverfolgung unzufrieden sind, sollten Sie versuchen, diese
Einstellung zu andern.

Wenn Sie eine scharfere Objekterkennung und Objekttrennung
wiinschen, konnen Sie die Empfindlichkeit auf Hoch oder Sehr
hoch einstellen. Aber auch wenn Sie zum Beispiel sehr kleine
Objekte erkennen maochten, kdnnen Sie die Empfindlichkeit
verbessern. Die Empfindlichkeit hat auch einen Einfluss darauf,
wie schnell neue Objekte erkannt werden. Eine hohere
Empfindlichkeit bedeutet eine raschere Objekterkennung, eine
niedrigere bedeutet eine langsamere Erkennung.

Wenn es starke visuelle Storungseinflisse und viele zu erkennende
Objekte gibt, kann die Empfindlichkeit auf Niedrig bis Sehr
niedrig eingestellt werden.

Dieser Parameter legt fest, wie lang ein erkanntes Objekt verfolgt
wird, bevor es von iCAT freigegeben wird (d.h. nicht mehr als Objekt,
sondern als Hintergrund behandelt wird). Wenn ein Objekt von iCAT
freigegeben wurde und sich wieder zu bewegen beginnt, wird es als
neues Objekt erkannt.
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Feldbezeichnung Eingabe

Max. Lebenszeit gestoppter| Dieser Parameter legt fest, wie lang ein erkanntes Objekt, das sich

Objekte (Sek) zu bewegen aufgehort hat, verfolgt wird, bevor es von iCAT
freigegeben wird (d.h. nicht mehr als Objekt, sondern als
Hintergrund behandelt wird). Wenn ein Objekt von iCAT freigegeben
wurde und sich wieder zu bewegen beginnt, wird es als neues
Objekt erkannt.

Bildauswertungsrate (fps) | Dieser Parameter legt fest, mit welcher Bildrate die iCAT-
Algorithmen arbeiten. Wenn sich die zu verfolgenden Objekte sehr
schnell durch das Kamerabild bewegen, sollten Sie den Wert dieses
Parameters erhohen. Bewegen sich die Objekte langsam durch das
Kamerabild, konnen Sie den Wert dieses Parameters verringern.
Siehe auch 15.2.1 Abwdgungen fiir das Aufsetzen mit iCAT auf Seite

154,
Toleranzradius fur Dieser Parameter legt fest, um wieviel sich ein Objekt, das sich zu
gestopptes Objekt (Pix) bewegen aufgehort hat, von seiner Stopp-Position entfernen darf,

bevor es von iCAT erneut als sich bewegendes Objekt erkannt wird.

Bei Beleuchtungsanderung | Dieser Parameter legt fest, ob die iCAT Objekt-Erkennungsregion
neu initialisieren bei einer signifikanten Beleuchtungsanderung (z.B. Einschalten
einer Taschenlampe in der Dunkelheit) neu initialisiert wird.

Langsame Anpassung Dieser Parameter verlangert die Dauer der Lernphase um zwischen
statischem Hintergrund und bewegten Objekten zu entscheiden.
Diese Einstellung kann fir besonders geschaftige Szenen bei
Personenzahlungen nitzlich sein.

Driicken Sie auf Weiter, um zu den Statistik-Einstellungen fir die Erkennungsregion zu
gelangen. Hier konnen Sie festlegen, welche statistischen Werte iCAT sammeln soll. Spater
konnen diese gesammelten Heatmaps angezeigt werden (siehe 15.4.2 Displaying heat maps auf
Seite 177. Derzeit stehen die folgenden Messungen zur Auswahl:

e Anzahl

e Geschwindigkeit

e Anzahl gestoppter Objekte
e Zeiten gestoppter Objekte

Dricken Sie Speichern, um die Erkennungsregion anzulegen. Sie kénnen die Einstellungen fir
die Erkennungsregion spater jederzeit andern.

Wenn Sie noch keine Zeitsteuerung flir iCAT-Aktivitaten festgelegt haben, werden Sie nach dem
Speichern der ersten iCAT-Definition flr eine Kamera gefragt, ob Sie das jetzt machen méchten.

Klicken Sie auf Ja, wenn Sie die Zeitsteuerung jetzt festlegen mochten (siehe Abschnitt 15.3.15
Zeitsteuerung von iCAT-Operationen und Aufnahmen auf Seite 172).
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Klicken Sie auf Nein, wenn Sie keine Zeitsteuerung fiir die Aufnahme festlegen oder die
Zeitsteuerung zu einem spateren Zeitpunkt konfigurieren mochten.

Bitte beachten:

- Wenn Sie eine neue iCAT-Definition hinzufligen, dann wird diese automatisch allen iCAT-
Zeitsteuerungen der Kamera zugewiesen. Wenn Sie das nicht mochten, missen Sie die
Zuweisung manuell entfernen (siehe 15.3.15 Zeitsteuerung von iCAT-Operationen und Aufnahmen
auf Seite 172).

- Wenn eine Definition keinem aktiven Aufnahmeintervall zugewiesen ist, dann bleibt sie inaktiv
und es werden weder Aufnahmen gemacht noch Ereignisse erzeugt.

15.3.4 Festlegen eines Ereignisauslosers fiir die Personen- und Objektzahlung (Smart
Tripwire™)

Nach der Erstellung einer Erkennungsregion kdnnen Sie eine beliebige Anzahl an Ereignisauslosern
innerhalb dieser Erkennungsregion definieren. Mit Ereignisauslosern legen Sie fest, unter welchen
Bedingungen ein Observer-Ereignis von iCAT erzeugt wird. Solche Ereignisse konnen zum Beispiel eine
automatische Aufnahme auslosen und werden in der normalen Observer-Ereignisdatenbank
aufgezeichnet, die abgefragt und exportiert werden kann.

Derzeit unterstltzt iCAT die folgenden Ereignisausloser:

e Fineintelligente Zahllinie (Smart Tripwire™) fir die richtungsgebundene Personen- oder
Objektzahlung. Diese Zahllinie ist richtungsgebunden. Wenn Sie also Objekte in zwei
verschiedene Richtungen zéahlen méchten, missen Sie zwei Zahllinien erstellen.

e FEin Polygon oder Rechteck, das ein Ereignis erzeugt, wenn ein Objekt entweder das Feld quert,
innerhalb des Feldes stoppt oder sich innerhalb des Feldes zu bewegen beginnt.

Bitte beachten: Bevor Sie Ereignisausloser definieren konnen, missen Sie eine Objekt-
Erkennungsregion definieren (see 15.3.3 Festlegen einer Objekt-Erkennungsregion auf Seite 157).

Mit den folgenden Schritten legen Sie eine Zahllinie an:

1. Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog

2. Wahlen Sie eine Kamera und stellen Sie sicher, dass Sie eine geeignete Erkennungsregion
definiert haben, die eine Objektzahlung ermdglicht.

Wahlen Sie Neue Definition vom Men(.

Wahlen Sie im Popup-Meni Typ die Option Ereignisausléser. Es werden daraufhin die
Konfigurationseinstellungen angezeigt.

5. Wahlen Sie unter der Kameravorschau das Feld ZahUWinie fir eine richtungsgebundene
Personen- oder Objektzahlung aus.

6. Nun konnen Sie die Zahllinie mit der Maus im Vorschau-Fenster zeichnen. Klicken Sie einfach mit
der Maus, um die Ecken des Polygons festzulegen. Schlieléen Sie die Linie mit einem Doppelklick
ab. Im Folgenden finden Sie ein Beispiel einer Zahllinie.
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| |Rectangle | |Polygon |v| Tripwire | Toggle

Diese Zahllinie l6st jedes Mal ein Zahlereignis aus, wenn sich ein Objekt aus dem griinen Bereich
Uber die rote Zahllinie bewegt. Diese Zahllinie ist "intelligent", da sie nur solche Objekte zahlt, die
zuerst im griinen Bereich erkannt wurden und sich dann Uber die Linie bewegen. Das Objekt
wirde nicht gezahlt werden, wenn es zuerst im nicht-grinen Bereich erkannt wirde, sich dann
Uber die Linie in den griinen Bereich bewegen und anschlielsend vom griinen Bereich tber die
Linie zurlick in den nicht-griinen Bereich wechseln wirde. Auch wiirde ein Objekt, das zweimal
die Linie Uberschritten hat, nicht doppelt gezahlt werden.

Tipps: Um eintretende und austretende Personen oder Objekte zu zihlen, missten Sie
zwei verschiedene Zahllinien mit gegenitiberliegenden griinen Bereichen erstellen, welche beide
ein Ereignis auslosen mussten.

Sie kdnnen mit der Zahllinie auch Objekte erkennen, die sich in die falsche Richtung
bewegen.

Bitte beachten: Wie im Abschnitt 15.2.1 Abwdgungen fiir das Aufsetzen mit iCAT auf Seite 154
beschrieben, werden Objekte erst nach einigen Bildern erkannt. Daher kann sich ein Objekt ein
klein wenig bewegen, bevor es tatsachlich als Objekt von iCAT erkannt wird. Aus diesem Grund
sollte der griine Bereich ausreichend groft definiert werden, damit iCAT genlgend Zeit hat, um
die Objektbewegung zu erkennen. Wenn dies nicht der Fall ist, kdnnten sich schnell bewegende
Objekte unter Umstanden nicht erkannt werden, bevor sie die Zahllinie Gberschreiten, und somit
auch nicht gezahlt werden. Die idealen Einstellungen héngen von der betrachteten (relativen)
Objektgeschwindigkeit und der Bildwiederholrate von iCAT ab.

Mit Mittelpunkt des Objektes, Beliebiger Punkt des Objektes und Ganzes Objekt konnen
Sie ebenfalls festlegen, wann ein Objekt gezahlt wird.

Mit der Schaltflache Weiter konnen Sie zuséatzliche Einschrankungen fir die Ereignisauslosung
festlegen. Sie konnen die Zahlung auf Objekte mit einer bestimmten Grofe, mit bestimmten
Seitenverhaltnissen oder mit einer bestimmten Geschwindigkeit beschranken.

Derzeit konnen diese Angaben in Pixeln definiert werden (beachten Sie bitte, dass iCAT abhangig
vom Seitenverhaltnis der Kamera entweder mit einer CIF- oder QVGA-Auflosung arbeitet).
Zukinftige Releases von iCAT werden auch Messungen von echten Malen unterstitzen.

Wenn Sie in eines dieser Felder den Wert Null eingeben, bedeutet dies, dass keine Einschrankung
festgelegt ist.
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Tipps fiir die Einschrinkung hinsichtlich ObjektgroRe oder Geschwindigkeit: Die GrofRe
ist die Flache des Objektes in Pixeln, und auch die Geschwindigkeit wird in Pixeln pro Sekunde
gemessen. Um herauszufinden, nach welchen Objektgréfien oder Geschwindigkeiten Sie filtern
sollen, konnen Sie einige Objekte beobachten, welche den Ausldser passieren, und dabei die
Objektmarker einschalten. Diese Marker zeigen die Grofse und Geschwindigkeit des Objektes in
Pixeln. Dieselben Werte konnen Sie dann auch fiir den Ausloser Gbernehmen. Hier ist ein Beispiel
eines Objektmarkers (Objekt-ID ist [10], Objektgrofe ist 9110 Pixel, Geschwindigkeit ist 208
Pixel/Sek.):

Der Abschnitt 15.4.1 Anzeigen von iCAT-Informationen im Online-Monitor und beim Abspielen von
Aufnahmen auf Seite 175 beschreibt den Umgang mit Objektmarkern.

Geben Sie in das Feld Name eine Bezeichnung fur diesen Ereignisausloser ein. Eine gute
Bezeichnung fur einen Personenzahle kdnnte zum Beispiel sein: "Eingang 1 eintretend".

Klicken Sie auf Speichern, um diese Definition zu speichern.
Bitte beachten:

e Wenn Sie eine neue Definition hinzufigen, dann wird dieses Feld automatisch allen iCAT-
Intervallen im Zeitsteuerung-Dialog zugewiesen. Wenn Sie das nicht méchten, missen Sie
die Zuweisung manuell entfernen (siehe 15.3.15 Zeitsteuerung von iCAT-Operationen und
Aufnahmen auf Seite 172).

e Wenn eine Definition keinem aktiven Aufnahmeintervall im Zeitsteuerung-Dialog
zugewiesen ist, dann ist das Feld inaktiv (keine Aufnahme und keine Ereignisse), obwohl
es fUr sich die Aktiv-Option gesetzt hat.

Tipp: Weitere Details Uber die Verwendung von NETAVIS Observer fiir Personenzahlung
finden Sie im People Counting with iCAT White Paper, das Sie im Dokumentationsbereich unserer
Website finden konnen.

15.3.5 Festlegen eines Ereignisauslosers beim Starten und Stoppen von Objekten

iCAT kann nicht nur Objekte zéhlen, sondern auch erkennen, wenn Objekte in einem definierten Feld
gestartet oder gestoppt werden.

Mit den folgenden Schritten erstellen Sie einen Ereignisausloser beim Starten und Stoppen von

Objekten:
1. Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog
2. Wahlen Sie eine Kamera und stellen Sie sicher, dass eine geeignete Objekt-Erkennungsregion
definiert ist, die eine Objektzahlung ermdglicht (siehe 15.3.3 Festlegen einer Objekt-
Erkennungsregion auf Seite 157).
3. Wahlen Sieim Meni Neue Definition.
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Wahlen Sie im Popup-Ment Typ die Option Ereignisausloser. Es werden daraufhin die
Konfigurationseinstellungen angezeigt.

Wahlen Sie unterhalb der Kamera-Vorschau das Feld fiir Rechteck oder Polygon aus.

Nun konnen Sie das Feld mit der Maus im Vorschau-Fenster zeichnen. Wenn Sie ein Polygon
zeichnen mochten, klicken Sie einfach mit der Maus jene Punkte an, welche die Ecken des
Polygons darstellen sollen. SchlieRen Sie das Polygon, indem Sie einen vorhandenen Eckpunkt
kreuzen oder mit der Maus doppelklicken. Im Folgenden finden Sie ein Beispiel einer
Erkennungsregion.

Legen Sie nun fest, bei welchem Objektverhalten ein Ereignis ausgeldst werden soll: Zur Auswahl
stehen: Objekt kreuzt das Feld, Objekt fangt im Feld Bewegung an, oder Objekt stoppt
im Feld. Mit Mittelpunkt des Objektes, Beliebiger Punkt des Objektes und Ganzes
Objekt konnen Sie ebenfalls festlegen, wann ein Ereignis ausgeldst wird.

Im Feld Min. Zeit fiir Stopp, verbleib innerhalb des Feldes (Sek) konnen Sie festlegen, wie
lange ein Objekt mindestens gestoppt oder innerhalb des Feldes verbleiben muss, bevor ein
Ereignis ausgelost wird.

Mit der Schaltflache Weiter konnen Sie zusatzliche Einschrankungen fir die Ereignisauslésung
festlegen. Sie kdnnen die Zahlung auf Objekte mit einer bestimmten Grolse, mit bestimmten
Seitenverhaltnissen oder mit einer bestimmten Geschwindigkeit beschranken.

Derzeit konnen diese Angaben in Pixeln definiert werden (beachten Sie bitte, dass iCAT abhangig
vom Seitenverhéltnis der Kamera entweder mit einer CIF- oder QVGA-Auflésung arbeitet). Wenn
Siein eines dieser Felder den Wert Null eingeben, bedeutet dies, dass keine Einschrankung
festgelegt ist.

Tipps fiir die Einschrinkung hinsichtlich ObjektgroBe oder Geschwindigkeit: Die Grole
ist die Flache des Objektes in Pixeln, und auch die Geschwindigkeit wird in Pixeln pro Sekunde
gemessen. Um herauszufinden, nach welchen ObjektgroRen oder Geschwindigkeiten Sie filtern
sollen, konnen Sie einige Objekte beobachten, welche den Ausléser passieren, und dabei die
Objektmarker einschalten. Diese Marker zeigen die Grofe und Geschwindigkeit des Objektes in
Pixeln. Dieselben Werte konnen Sie dann auch fir den Ausloser ibernehmen. Hier ist ein Beispiel
eines Objektmarkers (Objekt-ID ist [10], Objektgrofe ist 9110 Pixel, Geschwindigkeit ist 208
Pixel/Sek.):

Der Abschnitt 15.4.1 Anzeigen von iCAT-Informationen im Online-Monitor und beim Abspielen von
Aufnahmen auf Seite 175 beschreibt den Umgang mit Objektmarkern.

Geben Sie in das Feld Name eine Bezeichnung flr diesen Ereignisausloser ein.
Klicken Sie auf Speichern, um diese Definition zu speichern.
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Bitte beachten:

- Wenn Sie eine neue iCAT-Definition hinzufligen, dann wird diese automatisch allen iCAT-
Zeitsteuerungen der Kamera zugewiesen. Wenn Sie das nicht mochten, missen Sie die
Zuweisung manuell entfernen (siehe 15.3.15 Zeitsteuerung von iCAT-Operationen und Aufnahmen
auf Seite 172).

- Wenn eine Definition keinem aktiven Aufnahmeintervall zugewiesen ist, dann bleibt sie inaktiv
und es werden weder Aufnahmen gemacht noch Ereignisse erzeugt.

15.3.6 Festlegen der Sabotage-Erkennung
iCAT bietet intelligente Funktionen zur Erkennung dreier Arten von Kamera-Sabotage:

e Kamera defokussiert
e Kamera verdeckt
e Kamera bewegt

Bitte beachten: Fir die Sabotage-Erkennung wird KEINE Objekt-Erkennungsregion benétigt.
Wenn Sie die Kamera fir die Sabotage-Erkennung einrichten, achten Sie darauf, dass die Kamera
korrekt scharfgestellt ist und die Szenerie und die Helligkeit stabil sind.

Mit folgenden Schritten richten Sie eine iCAT-basierte Sabotage-Erkennung ein:

1. Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog

2. Wahlen Sie eine Kamera und dann im Ment die Option Neue Definition.

3. Wahlen Sie im Popup-Menl Typ die Option Sabotage-Erkennung. Es werden daraufhin die
Konfigurationseinstellungen angezeigt.

4. Wahlen Sie eine der drei Sabotage-Erkennungen.
Geben Sie in das Feld Name eine Bezeichnung fiir diese Sabotage-Erkennung ein.
Klicken Sie auf Speichern, um diese Definition zu speichern.

Bitte beachten:

- Wenn Sie eine neue iCAT-Definition hinzufligen, dann wird diese automatisch allen iCAT-
Zeitsteuerungen der Kamera zugewiesen. Wenn Sie das nicht mochten, missen Sie die
Zuweisung manuell entfernen (siehe 15.3.15 Zeitsteuerung von iCAT-Operationen und Aufnahmen
auf Seite 172).

- Wenn eine Definition keinem aktiven Aufnahmeintervall zugewiesen ist, dann bleibt sie inaktiv
und es werden weder Aufnahmen gemacht noch Ereignisse erzeugt.

Hintergrund-Information zum Algorithmus der Sabotage-Erkennung

Die Sabotage-Erkennung arbeitet mit drei Detektor-Algorithmen, die Ereignisse auslésen, wenn die
Kamera bewegt, defokussiert oder bedeckt wird.

Der Bewegungsdetektor der Kamera versucht, eine Gruppe starker Punkte (Punkte mit hohem
Kontrast) im gesamten Bild zu finden. Anschliefsend sucht er nach diesen Punkten auf den
nachfolgenden Bildern und erstellt dabei fortlaufend neue Punkte, um sich an die jeweils neue
Szenerie anzupassen. Ein "Kamera bewegt"-Ereignis wird ausgeldst, wenn eine bestimmte Anzahl
dieser Punkte flr eine Zeitlang nicht mehr erkannt wird.
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Der Detektor fiir die Defokussierung funktioniert ahnlich wie der Autofokus-Algorithmus in digitalen
Kameras. Er schatzt die durchschnittliche Schéarfe des Bildes und [6st ein Ereignis aus, wenn sich diese
Schérfe abrupt andert. Ein "Fokus verloren"-Ereignis wird ausgelost, wenn die Scharfe des Bildes unter
einen bestimmten Schwellwert absinkt, und ein "Fokus erlangt"-Ereignis wird ausgelost, wenn die
Schérfe einen bestimmten Schwellwert Gberschreitet. Beide Schwellwerte basieren auf den
durchschnittlichen Scharfewerten vorheriger Bilder.

Der Detektor fiir eine abgedeckte Kamera arbeitet mit einer Helligkeitsanalyse, welche die
durchschnittliche Bildhelligkeit der einzelnen Frames berechnet. Tritt eine unerwartete Anderung ein,
sucht diese Funktion nach der Ursache daflr (Licht ein- oder ausgeschaltet, Person in dunkler
Kleidung vorbeigegangen usw.). Zu diesem Zweck analysiert die Funktion einige durchschnittliche
Helligkeitswerte aus alteren Bildern.

Aus dem kombinierten Ergebnis dieser drei Detektoren wird schliefRlich das Alarmereignis erzeugt
(Kamera wurde bewegt, zugedeckt, Fokus verringert, Fokus erhoht, Helligkeit hat sich geandert).

Mogliche Griinde fiir keine oder fehlerhafte Erkennung

Wie oben erwahnt verwendet der Detektor fir Kamerabewegungen kontrastreiche Punkte im Bildfeld,
wahrend der Detektor fir Fokusveranderungen die Schéarfe des Bildes (durch Messen der Scharfe der
Kanten) Uberprift. Logos oder Datum- und Zeit-Textfelder, die von der Kamera im Bild erzeugt
werden, konnten die Genauigkeit dieser Detektionsalgorithmen beeintrachtigen oder die Erkennung
Uberhaupt verhindern. Solche Gberlagerten Felder sind immer statisch, kontraststark und scharf und
kéonnen daher Anderungen in den echten Bildern ausgleichen, so dass die Gesamtveranderung zu
klein ist, um erkannt zu werden.

Die Losung besteht darin, solche von der Kamera erzeugten Felder entweder zu deaktivieren oder sie
in iCAT auszublenden (siehe 15.3.10 Erstellen einer Privat-Maske auf Seite 167).

Ereignisse "Fokus verringert" und "Fokus erhoht":

Eine dynamische Szenerie mit unterschiedlich groen beweglichen Objekten verandert immer die
durchschnittliche Schérfe in einem mehr oder weniger starken Ausmal. Der Detektoralgorithmus
versucht, diese geringfligigen Schwankungen auszugleichen. Da dies nicht immer moglich ist, kann es
manchmal zu einem "Fokus verringert"- oder "Fokus erhéht"-Ereignis kommen.

Ein Abdecken der Kamera sollte ein "Kamera abgedeckt"-Ereignis auslosen, aber das Abdecken der
Kamera kann - aus Sicht des Algorithmus - ahnliche Auswirkungen haben wie das Bewegen der
Kamera oder das Defokussieren. Der Algorithmus muss daher entscheiden, was tatsachlich geschehen
ist. Manchmal kann es vorkommen, dass er das Ereignis einer falschen Kategorie zuordnet (man erhalt
zum Beispiel die Meldung "Kamera bewegt" oder haufiger "Kamera defokussiert" anstatt "Kamera
bewegt"). Ein Sabotage-Ereignis sollte aber auf jeden Fall gemeldet werden, nur ist es moglich, dass
die angegebene Kategorie nicht der tatsachlich auslosende Grund ist.

Hinweis: Da alle drei Sabotagetypen viele Gemeinsamkeiten haben, wird fir hohe Erkennungsraten
empfohlen alle drei Sabotagetypen einzuschalten.

15.3.7 Festlegen einfacher Bewegungserkennung

Vor dem Release R1.12 basierte die einfache Bewegungserkennung von Observer nur auf der
Erkennung veranderter Pixel zwischen verschiedenen Videobildern (Erkennungszyklen). Die einfache
Bewegungserkennung bendtigt keine Objekt-Erkennungsregion.
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Néhere Informationen tUber das Einrichten und die Funktionsweise dieser einfachen
Bewegungserkennung finden Sie im Abschnitt 8 Arbeiten mit einfacher Bewegungserkennung auf Seite
94.

15.3.8 Erkennen von Beleuchtungsanderungen

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Erkennung von Beleuchtungsanderungen zu aktivieren:

Bitte beachten: Fir die Erkennung von Beleuchtungsanderungen benétigen Sie KEINE Objekt-
Erkennungsregion.

1. Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog
Wahlen Sie eine Kamera und dann im Men( die Option Neue Definition.

Wahlen Sie im Popup-MenU Typ die Option Beleuchtungsanderung. Es werden daraufhin die
Konfigurationseinstellungen angezeigt.

4. Verwenden Sie die Felder Licht eingeschaltet und Licht ausgeschaltet, um plotzliche
Beleuchtungsanderungen zu erkennen, wenn jemand das Licht ein- oder ausschaltet.

Sie kénnen auch Werte in die Felder Oberes Helligkeits-Limit (%) und Unteres Helligkeits-
Limit (%) eingeben, um eine langsamere Beleuchtungsanderung wie z.B. bei Sonnenaufgang
oder Sonnenuntergang zu erkennen. Wenn Sie diese Felder leer lassen, ist die Erkennung einer
langsamen Beleuchtungsanderung deaktiviert.

Geben Siein das Feld Name eine Bezeichnung fur diese Definition ein.
Klicken Sie auf Speichern, um diese Definition zu speichern.

Bitte beachten:

- Wenn Sie eine neue iCAT-Definition hinzufligen, dann wird diese automatisch allen iCAT-
Zeitsteuerungen der Kamera zugewiesen. Wenn Sie das nicht mochten, missen Sie die
Zuweisung manuell entfernen (siehe 15.3.15 Zeitsteuerung von iCAT-Operationen und Aufnahmen
auf Seite 172).

- Wenn eine Definition keinem aktiven Aufnahmeintervall zugewiesen ist, dann bleibt sie inaktiv
und es werden weder Aufnahmen gemacht noch Ereignisse erzeugt.

15.3.9 Festlegen einer Face Detection

Seit NETAVIS Observer 4.4.0 unterstitzt iCAT Face Detection, womit Gesichter in Videostreams erkannt
und gezahlt werden kénnen. Optional kann auch eine Alters- und Geschlechtserkennung aktiviert
werden.

FUhren Sie diese Schritte zur Konfiguration einer Face Detection aus:

1. Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Menl System-Administration. Dies Offnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog
Wahlen Sie eine Kamera im Kamerabaum und wéahlen Sie im Meni Neue Definition aus.
Wahlen Sie bei Typ die Option Face-Detection aus.
Geben Sie in das Feld Name eine Bezeichnung fur diese Face Detection ein.

ook W N

Legen Sie durch Anklicken des entsprechenden Feldes fest, ob die Region die Form eines
Polygons oder eines Rechtecks haben soll.
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6. Nunkonnen Sie die Region mit der Maus im Vorschau-Fenster zeichnen. Wenn Sie ein Polygon
zeichnen mochten, klicken Sie einfach mit der Maus jene Punkte an, welche die Ecken des
Polygons darstellen sollen. SchliefRen Sie das Polygon, indem Sie einen vorhandenen Eckpunkt
kreuzen oder mit der Maus doppelklicken.

7. Wahlen Sie aus ob Sie die Alters- und Geschlechtserkennung aktivieren mdchten oder nicht.

Tipp: Weitere Details Gber die Verwendung von NETAVIS Observer fiir Face Detection finden Sie
im Face Detection with iCAT White Paper, das Sie im Dokumentationsbereich unserer Website
finden konnen.

15.3.10 Erstellen einer Privat-Maske

Privat-Masken ermoglichen das Ausblenden privater Bereiche einer Kameraansicht aus Liveansichten
und Aufnahmen.

Dies ist ein Beispiel fir eine Privat-Maske, welche den Text auf dem Teppich ausblendet:

objekt stoppt vortheke: Q:0H:0D: 1 T:1
counter1: Q:OH:0D:1T:1 .

Mit den folgenden Schritten legen Sie eine Privat-Maske an:

Beachten Sie:

- FUr die Erstellung einer Privat-Maske ist KEINE Objekt-Erkennungsregion erforderlich.

- Derzeit werden Privat-Masken in exportierten Streams sowie im Layout Navigation Tool nicht
angezeigt.

1. Waéhlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog

2. Wahlen Sie eine Kamera und dann im MenU die Option Neue Definition.

Wahlen Sie im Popup-Menl Typ die Option Privat-Maske. Es werden daraufhin die
Konfigurationseinstellungen angezeigt.

Wahlen Sie unterhalb der Kamera-Vorschau das Feld fiir Rechteck oder Polygon aus.

Nun kénnen Sie das Privatfeld mit der Maus im Vorschau-Fenster zeichnen. Wenn Sie ein Polygon
zeichnen mochten, klicken Sie einfach mit der Maus jene Punkte an, welche die Ecken des
Polygons darstellen sollen. SchliefRen Sie das Polygon, indem Sie einen vorhandenen Eckpunkt
kreuzen oder mit der Maus doppelklicken.

6. Geben Siein das Feld Name eine Bezeichnung flr diese Privat-Maske ein.
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Klicken Sie auf Speichern, um diese Definition zu speichern.

Bitte beachten:

- Wenn Sie eine neue iCAT-Definition hinzufiigen, dann wird diese automatisch allen iCAT-
Zeitsteuerungen der Kamera zugewiesen. Wenn Sie das nicht mochten, missen Sie die
Zuweisung manuell entfernen (siehe 15.3.15 Zeitsteuerung von iCAT-Operationen und Aufnahmen
auf Seite 172).

- Wenn eine Definition keinem aktiven Aufnahmeintervall zugewiesen ist, dann bleibt sie inaktiv
und es werden weder Aufnahmen gemacht noch Ereignisse erzeugt.

15.3.11 Festlegen von Traffic Monitoring

Mit NETAVIS Observer 4.5 wurde das iCAT Traffic Modul und damit Traffic Monitoring
(Verkehrstiberwachung) eingefiihrt. Es analysiert die Geschwindigkeit und Dichte des Stralkenverkehrs
und kann dadurch Staus, starken Verkehr und andere Verkehrsmuster erkennen.

Fihren Sie diese Schritte zur Konfiguration von Traffic Monitoring aus:

1

o WS

Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog

Wahlen Sie eine Kamera im Kamerabaum und wahlen Sie im Men(i Neue Definition aus.
Wahlen Sie bei Typ die Option Traffic Monitoring aus.

Geben Sie in das Feld Name eine Bezeichnung flir das Traffic Monitoring ein.

StandardmaRig geht Traffic Monitoring von einer Fahrspur aus, im Anzahl der Fahrspuren
Menu kann allerdings zwischen einer, zwei und drei Fahrspuren ausgewahlt werden. Die Position
der Erkennungsregion kann durch ziehen der griinen und rote Eckpunkte im Vorschau-Fenster

angepasst werden. Die Fahrtrichtung der einzelnen Fahrspuren wird durch den gelben Pfeil
angedeutet und kann durch einen Klick auf die Flache einer Fahrspur geandert werden:

Geben Sie die StraBenlange und StraBenbreite (beide jeweils in Meter) des durch die
Erkennungsregion abgedeckten Strallenabschnitts an.

Bitte beachten: Der durch durch die Erkennungsregion abgedeckte Stralsenabschnitt sollte
zwischen 70 bis 100 Meter lang sein.

Legen Sie die Messungszeiteinheit (in Minuten), die definiert wie lange ein Verkehrszustand
anhalten muss bis ein entsprechendes Ereignis ausgelost wird, fest.

Fur alle Verkehrszustande, abgesehen von Normaler Verkehr, missen die unteren und
oberen Schwellenwerte fir den Geschwindigkeitsbereich (in km/h) und den
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Verkehrsdichtebereich (in %) definiert werden. Zuséatzlich konnen fir jeden Verkehrszustand
die Highlight-Farbe, Icon, Ton und Dynamische Ansichtsaktion definiert werden.

Bitte beachten: Dic Geschwindigkeitsbereiche und Verkehrsdichtebereiche der
unterschiedlichen Verkehrszustande sollten sich nicht Gberschneiden.

15.3.12 Festlegen einer Stopped Vehicle Detection

Mit NETAVIS Observer 4.5 wurde das iCAT Traffic Modul und damit die Stopped Vehicle Detection
(Erkennung von abgestellten Fahrzeugen) eingefuhrt. Es erkennt Fahrzeuge, die auf einer Strafse oder
speziellen Abschnitten wie Ausfahrten und Pannenstreifen stehen bleiben.

Fuhren Sie diese Schritte zur Konfiguration einer Stopped Vehicle Detection aus:

1. Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies offnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog
Wahlen Sie eine Kamera im Kamerabaum und wéahlen Sie im Men(i Neue Definition aus.
Wahlen Sie bei Typ die Option Stopped Vehicle Detection aus.
Geben Sie in das Feld Name eine Bezeichnung fir diese Stopped Vehicle Detection ein.

Nun kénnen Sie die Erkennungsregion mit der Maus im Vorschau-Fenster zeichnen. Klicken Sie
einfach jene Punkte an, welche die Ecken der Region darstellen sollen und schlielen Sie sie,
indem Sie einen vorhandenen Eckpunkt kreuzen oder mit der Maus doppelklicken:

ok w N

6. Im Feld Alarm-Zeitlimit (Sek) konnen Sie festlegen nach wie vielen Sekunden Fahrzeug-
Stillstand das entsprechende Ereignis ausgelost wird.

Hinweis: Es ist moglich mehr als eine Stopped Vehicle Detection pro Kamera anzulegen, z.B. um
unterschiedliche Ereignisse fiir auf der normalen Fahrbahn oder einer Ausfahrt abgestellte Fahrzeuge
zu erhalten.

15.3.13 Festlegen einer Wrong Way Detection

Mit NETAVIS Observer 4.5 wurde das iCAT Traffic Modul und damit die Wrong Way Detection
(Erkennung von Falschfahrern) eingeftihrt. Es erkennt Fahrzeuge, die auf einer Strafte oder speziellen
Abschnitten wie Ausfahrten und Pannenstreifen in die falsche Richtung fahren.

Fuhren Sie diese Schritte zur Konfiguration einer Wrong Way Detection aus:

1. Waéhlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog
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Wahlen Sie eine Kamera im Kamerabaum und wahlen Sie im Ment Neue Definition aus.
Wahlen Sie bei Typ die Option Wrong Way Detection aus.
Geben Sie in das Feld Name eine Bezeichnung fir diese Wrong Way Detection ein.

Nun kénnen Sie die Erkennungsregion mit der Maus im Vorschau-Fenster zeichnen. Klicken Sie
einfach jene Punkte an, welche die Ecken der Region darstellen sollen und schliefen Sie sie,
indem Sie einen vorhandenen Eckpunkt kreuzen oder mit der Maus doppelklicken:

Als néchstes lernt der Detektor die typische Verkehrsrichtung in der Erkennungsregion. Abhangig
von der Menge des Verkehrs kann dieser Lernprozess zwischen einigen Stunden und einem Tag
dauern. Sobald der Lernprozess abgeschlossen ist, wird jedes Fahrzeug, das gegen die typische
Verkehrsrichtung fahrt, erkannt und ein entsprechendes Ereignis generiert.

Wenn sich die typische Verkehrsrichtung andert, z.B. Aufgrund einer Baustelle, kann der Detektor
zurlickgesetzt werden: Wahlen Sie die Wrong Way Detection Definition aus und klicken Sie im
Rechtsklick-Men( auf Erlernte Verkehrsrichtung zuriicksetzen.

Bitte beachten: Die Wrong Way Detection Erkennungsregion sollte immer Stralsenabschnitte
beinhalten auf denen die typische Verkehrsrichtung zu beobachten ist. Wenn zum Beispiel
Falschfahrer auf einem Pannenstreifen erkannt werden sollen, dann ist es nicht zu empfehlen die
Erkennungsregion sehr eng um den Pannenstreifen anzulegen. Stattdessen sollte die
Erkennungsregion auch die anliegende normale Fahrspur enthalten, damit der Detektor die
Bewegung von Fahrzeugen auf dem Pannenstreifen mit der typische Verkehrsrichtung
vergleichen kann.

Hinweis: Es ist moglich mehr als eine Wrong Way Detection pro Kamera anzulegen, z.B. um

unterschiedliche Ereignisse fiir auf der normalen Fahrbahn oder einer Ausfahrt fahrende Falschfahrer
zu erhalten.

15.3.14 Defining Number Plate Recognition

NETAVIS Observer 4.6 introduced iCAT Number Plate Recognition that can detect number plates for
use in vehicle entry, parking, and free flow scenarios.

Note: iCAT Number Plate Recognition is a separate module which needs to be enabled with an
appropriate license key and - depending on the specific configuration - a USB hardware dongle.

The basic steps for setting up Number Plate Recognition in Observer are:

Configure an iCAT Number Plate Recognition definition (which is covered in this section).
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(Optional) Configure the desired NPR lists (please see 18 NPR List Management auf Seite 187 for
more details).

(Optional) Configure desired actions for number plates included or excluded in NPR lists (please
see Using Rule Administration for more details).

Note: iCAT Number Plate Recognition is a separate module which needs to be enabled with an
appropriate license key and - depending on the specific configuration - a USB hardware dongle.

Here are the steps for configuring iCAT Number Plate Recognition:

1.

Wéhlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog

Select a camera in the camera tree and in the menu select Add new definition.

In the Type pop-up menu choose Number Plate Recognition which exposes the configuration
settings.

In the Identifier text field enter a name for this iCAT Number Plate Recognition definition.

Draw the region where the number plates appear in the preview pane. Just click with the mouse
to define the corners of the polygon and close it by crossing an existing edge or by double
clicking with the mouse:

Check or uncheck the Lower edge parallel with plate checkbox depending on whether the
lower edge of the region defined above is parallel to the number plates (only available for
Region: Hungary). If it is enabled then the initial learning period of the number plate
recognition module is shortened.

Select in which Region the system is used (please refer to the i[CAT NPR datasheet available on
our website for the complete list of countries whose number plates are supported):

e Arabian Peninsula
e Europe and Russia
e Hungary

Note: This option has to be configured in accordance with the license running on your system.
Select the Minimum plate length whereby you can choose values between 1 and 5.

Recognized number plates with fewer than this minimum length will be discarded and not stored
in the event database.
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Select the Number Plate Recognition Scenario:
o High speed is used for free flow scenarios
o Slow speed is used for vehicle entry, parking, and similar scenarios

Note: This option has to be configured in accordance with the license running on your system.

Check or uncheck the Motion detection trigger checkbox. If this option is enabled number
plate recognition is only attempted after a motion is detected in the image (only available for
Scenario: Slow Speed).

Check or uncheck the Fast detection checkbox. If this option is enabled then the first number
plate recognition of a given plate will create a corresponding event, else three consecutive
recognitions are needed for the event to be created.

Check or uncheck the Disable learning checkbox. If this option is checked then the initial
learning period is disabled.

Next the detector learns the typical location of the number plates inside the previously defined
region. The duration of this learning process depends on the number of vehicles passing through
the region and the previously selected Lower edge parallel with plate and Disable learning
options. During this learning period a corresponding message appears in the camera ports of the
Online Monitor where the camera is shown, no number plates will be recognized, and no
Number Plate Recognition events will be generated.

Note: Only one Number Plate Recognition iCAT definition can be created per camera.

15.3.15 Zeitsteuerung von iCAT-Operationen und Aufnahmen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie iCAT-Operationen steuern und die zugehorigen Archivaufnahmen
programmieren konnen.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus:

1

Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog

Wahlen Sie im Kamerabaum die Kamera, fur die Sie eine Archivaufnahme programmieren
wollen. Gehen Sie zum Zeitsteuerung-Dialog, indem Sie auf Weiter driicken.
Wahlen Sie im Men(i Kamera/Gruppe bearbeiten aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen unter der Liste Zeitintervalle und wahlen Sie die
Option Videoanalyse (iCAT) mit der Schaltfliche Andern aus.

Nun definieren Sie die Tage und Uhrzeiten, wann die iCAT Videoanalyse fir diese Kamera
eingeschaltet sein soll. Sie konnen entweder einzelne Tage aktivieren, oder mit der Schaltflache
Alle die ganze Woche. Wahlen Sie auch die Stunden und Minuten.

Bitte achten Sie darauf, dass Intervall aktivieren angekreuzt ist, denn nur dann sind die
Einstellungen aktiv.

Bitte beachten: Sie konnen auch mehrere iCAT-Intervalle fiir verschiedene Einstellungen zu
verschiedenen Zeiten erstellen. Sie gehen dann fur jedes Intervall so vor, wie hier beschrieben.

Prifen Sie fir dieses Aufnahmeintervall die zugeteilten iCAT-Definitionen im Menu Zugeteilte
iCAT-Definitionen auf der rechten Seite des Dialogs. Standardmafig werden alle verfiigbaren
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iCAT-Definitionen flr diese Kamera zugeordnet sind. Wenn Sie das nicht méchten, kénnen Sie
einzelne Definitionen abschalten.

7. Siekdénnen festlegen, ob eine Aufnahme bei Auftreten eines Ereignisses in den zugewiesenen
iCAT-Definitionen gestartet werden soll. Daflir haben Sie dieselben Optionen wie fir die
zeitgesteuerte Aufnahme (siehe 7.1.1 Programmieren von zeitgesteuerten Aufnahmen auf Seite
76).

Zusatzlich zu den Parametern flr zeitgesteuerte Aufnahmen kénnen Sie die Pre-Ereignis-
Bildrate (fps) angeben, die sich von der Bildrate (fps) nach dem Ereignis unterscheiden kann.
Mit Pre/Post-Aufnahme (Sek) legen Sie fest, wie lange vor und nach dem Ereignis
aufgezeichnet werden soll.

Bitte beachten: Bei ciner aktiven kontinuierlichen Aufnahme im MPEG-Format macht es keinen
Sinn, Pre/Post-Aufnahme (Sek) fir die ereignisgesteuerte Aufnahme zu setzen, weil MPEG-
Aufnahmen immer nur in einer Qualitat erfolgen. Nahere Details zu Pre- und Post-Ereignis-
Aufnahmen finden weiter unten.

8. iCAT-Ereignisse dieser Kamera werden nur dann in der Ereignis-Datenbank gespeichert und in
der Taskbar angezeigt, wenn die Option Speichere Ereignisse in Ereignisliste aktiviert ist.
Andernfalls wird nur eine Aufnahme gestartet, ohne dass das Ereignis in die Datenbank
eingetragen wird.

Sie kénnen diese Einstellung fur einzelne iCAT-Ereignisse selektiv in der entsprechenden iCAT-
Definition Uberschreiben (z.B. 15.3.4 Festlegen eines Ereignisausldsers fir die Personen- und
Objektzdhlung (Smart Tripwire™) auf Seite 160).

9. Informationen zu allen anderen Aufnahmeeinstellungen finden Sie im Abschnitt 7.1.1
Programmieren von zeitgesteuerten Aufnahmen auf Seite 76.

10. Drlcken Sie auf Speichern.

Bitte beachten: Die durch iCAT ausgel6ste Aufnahme und Ereignis-Erzeugung ist nur aktiv,
wenn es ein aktives iCAT-Intervall mit mindestens einer zugewiesenen aktiven iCAT-Definition
gibt. Aulberhalb dieses Zeitintervalls gibt es weder eine Aufnahme noch eine Ereignis-Erzeugung.
Dartber hinaus wird eine Aufnahme nur dann gestartet, wenn eines der Felder fir Pre/Post-
Aufnahme (Sek) grofRer als Null ist.

Weitere Hinweise zu Pre- und Post-Ereignis-Aufnahmen

Mit Observer konnen Sie die Bildrate und Qualitat der ereignisbasierten Aufnahmen festlegen. Wenn
Sie Video-Streams fur Ereignisse speichern mochten, die vom Video-Analyse-Toolkit iCAT erzeugt
wurden, dann beachten Sie bitte, dass Observer den spater zu speichernden Video-Stream analysieren
muss.

Manche Kameras sind nicht in der Lage, mehrere Video-Streams mit unterschiedlichen Qualitaten und
Bildraten zu liefern. Aus diesem Grund versucht Observer, nach Moglichkeit immer nur einen Video-
Stream mit einer Qualitat und einer Bildrateneinstellung zu laden. Dies reduziert auch die CPU-
Belastung am Server und an der Kamera.

Hier einige Informationen Uber die ereignisgesteuerte Aufnahme in Abhdngigkeit vom Videoformat
und der Bildrateneinstellung fir die Pre- und Post-Ereignis-Aufnahme. Damit kdnnen Sie Ihr System
besser an die Bedurfnisse anpassen und gleichzeitig die Belastung fir Server und Kamera reduzieren.
Informationen tiber das flir iCAT am besten geeignete Videoformat finden Sie im Abschnitt 15.2.1
Abwdgungen fir das Aufsetzen mit iCAT auf Seite 154.
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Bitte beachten: Wird das Aufnahmeereignis nicht von iCAT erzeugt, dann ist das Aufnahmeverhalten
trotzdem gleich wie hier beschrieben, ohne dass jedoch iCAT den Video-Stream analysiert. Fir die
einfache Bewegungserkennung ist iCAT erforderlich.

Wenn eine iCAT-basierte Aufnahme und eine andere ereignisgesteuerte Aufnahme gleichzeitig aktiv
sind, haben die iCAT-Aufnahmeparameter Vorrang fir die Erstellung von Pre-Alarm-Streams.

Ereignisgesteuerte Aufnahme fiir iCAT im MJPEG-Format

e Unterschiedliche Bildwiederholraten fiir die Pre- und Post-Ereignis-Aufnahme

Observer empfangt einen QVGA-Stream flir die iCAT-Analyse und verwendet diesen Stream
gleichzeitig fir die Pre-Ereignis-Aufnahme. Bei einem iCAT-basierten Ereignis oder Alarm
schaltet Observer auf die von den Hauptaufnahmeeinstellungen (Post-Ereignis) definierte
Bildrate und Qualitat um.

Bitte beachten: Bei manchen Kameras kann es zu einer geringen Verzogerung kommen, wenn
die Kamera vom Pre-Ereignis-Streamingformat auf das Post-Ereignis-Streamingformat
umschalten muss.

e Gleiche Bildwiederholraten fur die Pre- und Post-Ereignis-Aufnahme

Observer empfangt einen Stream in der Qualitat der Hauptaufzeichnung (Post-Ereignis). Auch
hier wird eine auf diesem Stream basierende iCAT-Analyse durchgefthrt (die BildgroRen
werden auf QVGA-Qualitat verringert). Bei einem Ereignis oder Alarm wird das Video-
Streamformat nicht verandert.

Vorteil: gleiche Bilder fir die Pre- und Post-Ereignis-Aufnahmen. Keine Verzégerung zwischen
Pre- und Post-Ereignis-Aufnahmen.

Nachteil: Grolbere CPU-Belastung, da die Bilder fur die iCAT-Analyse verkleinert werden mussen.
Ereignisgesteuerte Aufnahme fiir iCAT in MPEG-Formaten (MPEG-4, H.264 und MxPEG)

Die Mehrzahl der MPEG-Kameras ist nicht in der Lage, mehrere MPEG-Streams mit unterschiedlichen
Formaten zu liefern. Die Kamera kann jeweils nur einen einzigen Stream zur Verfigung stellen. Daher
muss die Standard-Bildrate mindestens der Erkennungsbildrate entsprechen, die fir iCAT bendtigt
wird (siehe Default-Einstellungen im Abschnitt 4.2 Hinzufligen einer Kamera und Einstellen der Kamera-
Grundkonfiguration auf Seite 33).

e Esgibtkeine Pre-Ereignis-Aufnahme (Aufnahmezeit ist gleich 0)

Observer empfangt einen QVGA MJPEG-Stream von der Kamera und fihrt daran die iCAT-
Analyse durch. Bei Eintritt eines Ereignisses wird das Streaming-Format auf MPEG
umgeschaltet, und die Aufnahme beginnt.

Vorteil: minimale Belastung der Server-CPU.

Nachteil: Bei manchen Kameras kann es zu einer geringen Verzogerung kommen, wenn die
Kamera vom Pre-Ereignis-Streamingformat MJPEG auf das Post-Ereignis-Streamingformat
MPEG umschalten muss.

e Esgibteine Pre-Ereignis-Aufnahme (Aufnahmezeit ist groRer als 0)
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Observer empfangt den MPEG-Stream von den Kameras und fihrt auch eine iCAT-Analyse
daran durch. Auch die Aufnahme erfolgt mit diesem Stream. Beachten Sie bitte, dass iCAT bei
MPEG-Streams mehr CPU-Leistung am Server benétigt (siehe auch 15.2.1 Abwdgungen fiir das
Aufsetzen mit iCAT auf Seite 154).

Gleichzeitig kontinuierliche und ereignisgesteuerte Aufnahme

Wenn die kontinuierliche Aufnahme dieselbe Bildratenqualitat hat wie die Post-Ereignis-Aufnahme,
dann wird nur die kontinuierliche Aufnahme ausgefihrt, und in den Aufnahmekalender werden die
Ereignisse eingetragen.

Wenn die kontinuierliche Aufnahme mit einer geringeren Bildrate oder einer anderen Qualitat erfolgt,
dann wird der Stream bei Eintreten eines Ereignisses mit der Bildrate und Qualitat der Post-Ereignis-
Definition neu gestartet.

Die iCAT-Verarbeitung erfolgt mit den Bildern der kontinuierlichen Aufnahme (Bilder und/oder Bildrate
werden bei Bedarf verkleinert). Die Pre-Alarm-Einstellung hat in diesem Fall keine Relevanz.

15.4 Arbeiten mit iCAT
In diesem Abschnitt finden Sie Informationen zu folgenden Themen:

e CAT-Informationen live im Online-Monitor und bei der Wiedergabe von Aufnahmen anzeigen.
e Visual Statistics™ im Online-Monitor darstellen.

e Reports Uber iCAT-Ereignisse, wie z.B. "Personenzahlung" oder "gestoppte Objekte", erstellen.

15.4.1 Anzeigen von iCAT-Informationen im Online-Monitor und beim Abspielen von
Aufnahmen

Fir jede Kamera, die aktive iCAT-Zeitsteuerungen besitzt, kdnnen Sie zusatzliche iCAT-Informationen,
wie z.B. Objektmarker und Grenzrahmen oder Ereignisausloserfelder, sowohl im Online-Monitor als
auch beim Abspielen von Aufnahmen anzeigen lassen.

Hier ist ein Beispiel fur die Darstellung zusatzlicher iCAT-Informationen:

Folgende iCAT-Informationen kénnen angezeigt werden:
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Im Online-Monitor finden Sie im Kamera-Port-Men( das Submen( iCAT Info-Anzeige (dasselbe
Men( erreichen Sie auch Uber das Kontroll-MenU der Ansicht unter Parameter aller Ansichten

setzen).

Auch in der Archivwiedergabe finden Sie einen iCAT-Button mit demselben Mend.

Im MenU iCAT Info-Anzeige konnen Sie aus verschiedenen Anzeigeoptionen wahlen: Fir jede dieser
Optionen konnen Sie wahlen zwischen Immer anzeigen, Anzeige wenn Maus-dariiber und Nie
anzeigen. Fir manche konnen Sie auch die Option Anzeige bei Ereignis wahlen.

Folgende Anzeigeoptionen stehen zur Auswahl:

Erkennungsregion

Ereignisausloser-
Linien/Felder

Objektmarker

Ereigniszdhler

Objektrahmen

Damit geben Sie an, ob die Grenzen der Objekt-Erkennungsregion angezeigt
werden sollen.

Damit legen Sie fest, ob die Ereignisausloser, wie z.B. Zahllinien und Start-
/Stopp-Felder fir Objekte, angezeigt werden sollen.

Damit legen Sie fest, ob Objektmarker angezeigt werden sollen. Objektmarker
zeigen die Objekt-ID sowie Informationen Uber den Objektzustand (MOV =
bewegt sich, STP = gestoppt, LOUNGE = bewegt sich nur wenig), Grolée und
Geschwindigkeit.

In diesem Beispiel ist die Objekt-ID [10], die Objektgrofie betragt 9110 Pixel,
und das Objekt bewegt sich mit einer Geschwindigkeit von 208 Pixel/Sek.

Damit legen Sie fest, ob Ereigniszahler in der linken unteren Ecke der Ansicht
angezeigt werden sollen. Wenn diese Option aktiviert ist, werden die
Zahlinformation fir jeden Ereignisausloser separat in Form eines Q fir letzte
Viertelstunde ("quarter of an hour"), H fir die letzte Stunde ("Hour"), D fir Tag
("Day") und T fur "Total seit Einrichtung" angezeigt.

Hier ist ein Beispiel:

Es gibt zwei Ereignisausloser: ein Feld zum Zahlen gestoppter Objekte, und
eine Personenzéhllinie (Zahler 1).

Damit legen Sie fest, ob Objektrahmen angezeigt werden sollen.
Hier ist ein Beispiel fiir einen angezeigten Objektrahmen:
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Beachten Sie, dass auch der Objektmarker und die Ereignisausloser angezeigt
werden.

15.4.2 Displaying heat maps

For every camera you can display heat maps as overlays to the normal video stream in the Online
monitor and also in the Archive player.

The requirements for displaying heat maps for a camera are:

e an object tracking region with enabled heat map data collection (see 15.3.3 Festlegen einer
Objekt-Erkennungsregion auf Seite 157 for details)

e anenabled and currently running iCAT schedule for that object tracking region

Below you can find an example of an object count heat map:

| Axis 212

In the Online monitor you can display these heat maps by choosing the desired heat map type from
the view port's right-click menu - iCAT visual statistics - Object statistics:
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e Count statistics

e Speed statistics

e Stopped object count statistics

e Object stopping time statistics

e Sjzestatistics
In the Online monitor you can display these heat maps by choosing the desired heat map type from
the view port's right-click menu - iCAT heat maps - Type:

e Object count

e Object speed

e Stopped object count

e Object stopping time

Next, in the iCAT visual statistics - Show menu you can choose when to show the heat maps:
Next, in the iCAT heat maps - Show menu you can choose when to show the heat maps:

e Show always
e Show on mouse over
e Do notshow

For showing the heat maps for all view ports in a view the same menu is also available in the view's
Control Menu - Set parameters of all view ports.

In the Archive player's Control Menu you can select the heat map type to be shown via iCAT - iCAT
visual statistics.

In the Archive player's Control Menu you can select the heat map type to be shown via iCAT - iCAT
heat maps.

In the screenshot above you see an example of the overall object count statisticsobject count heat
map in an office situation. Cold colors (such as blue) mean few object counts and hot colors (such as
red) mean high object counts.

When you move the mouse over the view port you can see the raw heat map data for the
corresponding heat map type:

e Count statistics: accumulated object count

e Speed statistics: average speed of objects

e Stopped object count statistics: accumulated stopped object count

e Object stopping time statistics: accumulated stopped object time

e Object count: accumulated object count

e Object speed: average speed of objects

e Stopped object count: accumulated stopped object count

e Object stopping time: accumulated stopped object time

In the screenshot above the count in the middle of the screen would be 3199 objects.

If you are normalizing the type of heat map (see 11.2 Einstellen von Observer-Serverparametern auf
Seite 117 for further information) then the max value set there is displayed in brackets (3500 in the
screenshot above).
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As a comparison, here you see the heat map of the stopped object counts of the same camera:

Notice the difference in coloring. You see that people only very seldomly stop in the right side of the
office but stop very often in the middle near the chair.

Resetting all the heat maps on a server:

To reset all the heat maps on a server follow these steps:

e Manually: Open the iCAT admin, right-click anywhere on the window, and select Reset all
heat map values on this host.

e Automatically: Configure the Heatmap statistics reset method option in the Host Admin
(see 11.2 Einstellen von Observer-Serverparametern auf Seite 117).

Resetting the heat maps of individual cameras:

1. Wahlen Sie Videoanalyse (iCAT)... vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet den
Videoanalyse (iCAT)-Dialog

Choose the camera and then the corresponding object tracking region.

In the menu select Modify selected definition.

Press Next to get to the Heat map data collectionheat map settings.

Disable the checkboxes of those statistics you want to reset.

Press the Save button to save the changes. Now the heat map data of the disabled types is reset.

e L

Now enable the heat map data collection again by repeating the above steps accordingly. Do not
forget to press Save again.
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15.4.3 Arbeiten mit iCAT-Ereignissen

Das Arbeiten mit iCAT-Ereignissen erfolgt in derselben Weise wie das Arbeiten mit anderen Ereignissen
des Observer Ereignis-Management-Systems EMS (siehe Abschnitt 9 Arbeiten mit Ereignissen auf Seite
100).

Derzeit erzeugt iCAT folgende Ereignis-Typen (wie im Dialog Ereignistypen-Hierarchie der Ereignis-
Suche dargestellt; siehe 9.1 Ereignisliste und Ereignisdetails auf Seite 100):

Kamera-spezifische Meldungen
Zustand Anderungen Ereignisse
Videoanalyse (iCAT)-Ereignisse
Einfache Bewegungserkennung
iCAT Objektverfolgung

Alle von iCAT erzeugten Ereignisse (bei denen es sich nicht um eine einfache Bewegungserkennung
handelt), wie "Personenzahlung”, "Objekt hat gestoppt", oder die "Sabotage-Erkennung", gehdren
zum Typ iCAT Objektverfolgung. Wenn Sie daher die Liste nach iCAT-Ereignissen filtern mochten,
mussen Sie den Ereignistyp iCAT Objektverfolgung wahlen.

Sie kdnnen Ereignisse unterschiedlicher iCAT-Ereignisausloser nach ihren Namen unterscheiden.
Ebenso kénnen Sie Ereignisstatistiken im Excel XLS-Format ausgeben (siehe 9.3 Report tiber
Ereignisstatistiken erzeugen auf Seite 105).
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16 1/0 Device Administration

Mit NETAVIS Observer 4.6 wurde 1/O Device Administration, die die Konfiguration von 1/0 Devices in der
Observer Benutzeroberflache erméglicht, eingefihrt. /0 Devices zu einem NETAVISObserver System
hinzuzuftgen, erfordert jetzt nur noch die Auswahl des Models und die Eingabe von IP Addresse, Port,
Benutzer und Passwort.

Bitte beachten: |/O Devices (und die dazugehdrigen Aktionen), die in Versionen vor NETAVIS
Observer 4.6 via der XML Konfigurationsdatei konfiguriert wurden, funktionieren in Observer 4.6
weiterhin. Wenn Sie allerdings 1/0 Devices mit neuen Funktionen, die in Observer 4.6 einflhrt wurden
(z.B. Rule Administration), verwenden wollen, dann missen Sie die XML Konfiguration entfernen und
das I/O Device wieder mittels der I/O Device Administration hinzufligen.

16.1 Konfigurieren von I/O Devices

1. Wahlen Sie 1/0-Device-Admin vom Men( System-Administration. Dies 6ffnet die 1/O-Device-
Admin:

User admin | Camera admin | Video analysis (CAT) | PTZ | Hostadmin | Users | Systeminformation” /O device admin | Rule admin | NPR. admin |

0 devices

Alarm system(1000) Name | Alarm system Configuration hint

The port set here has to match the “TCP command port” configuration on the Barix Barionet device, Also be aware that the Barix
Barionet devices only allow for a single connection on this port. Mote: The Barix Barionet devices also have relays!

Type Barix Barionet 100 (14 ports: 2 relays, 8 inputs, 4 outputs)

IP address | 132 168 56 1

TCPport 33332

FortID Fort name Fort type
1[Relay 1 RELAY
iiize\ay 2 RELAY
3[tnput 1 DIGITAL_INPUT
ilgnput 2 DIGITAL_INPUT
5|Input 3 DIGITAL_INPUT
6[input 4 DIGITAL_INPUT
7|nput 5 DIGITAL_INPUT
3[input 5 DIGITAL_INPUT
Sfinput 7 DIGITAL_INPUT
10[nput 8 DIGITAL_INPUT
T1[Output 1 DIGITAL_OUTRUT
12[output 2 DIGITAL_OUTRUT
13[Output 3 DIGITAL_OUTRUT
14[output 4 DIGITAL_OUTPUT

Cancel Save

2. Umein neues I/O Device hinzuzufligen, wahlen Sie im Rechtsklick-Ment Neues Gerat
hinzufiigen.

Tragen Sie den Namen des /O Devices in das Name Textfeld ein.

Wahlen Sie im Typ-Men( das entsprechende Model des 1/O Devices, das Sie hinzufligen wollen,
aus.

Hinweis: In der Textbox rechts werden geratespezifische Konfigurationshinweise angezeigt.

Geben Sie die IP-Adresse des |/0 Devices ein.
Fast alle I/O Devices erfordern auch die Eingabe eines TCP/HTTP Ports fur die Verbindung.
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Zusatzlich erfordern viele I/O Devices eine Authentifizierung mittels Benutzername und
Passwort.

Die typspezifischen 1/0 Ports und Relays werden in der Tabelle unterhalb der
Konfigurationstextfelder angezeigt.

Sie konnen die Port Bezeichnung fir jeden I/O Port und Relay andern, indem Sie auf ihn
doppelklicken.

Flir machen 1/O Devices (z.B. viele AXIS Kameras, AXIS P8221) konnen Sie auch den Porttyp
konfigurieren indem Sie auf ihn doppelklicken und den gewlinschten Typ im Menl auswahlen.

Bitte beachten: Esist wichtig, dass die hier gemachte Porttyp Konfiguration auch der
Konfiguration auf der Webpage des entsprechenden I/O Devices entspricht!

Wenn Sie auf Speichern driicken, generiert Observer ein entsprechendes "I/O-Gerat wurde zum
System hinzugefligt" Ereignis und versucht mit der eingegebenen Konfiguration eine Verbindung
zu dem 1/0 Devices aufzubauen:

Wenn die Verbindung nicht erfolgreich ist oder sie zu irgendeinem Zeitpunkt verloren wird, wird
ein "Verbindung zum I/O-Gerat verloren" Ereignis generiert:

| F |E‘.Dnneu:1iun lost to VO device "Alarm system” [virtualbo:x]

Fur jegliche Anderungen von Input-Ports und Relays von |/O Devices wird ein entsprechendes
Ereignis generiert:

| F |l|'CI port "Input 1" value changed from "07 to ™1™ on "Alarm system”™ [virtualbox]

Sie konnen ausgewahlte /O Devices im Rechtsklick-MenU auch Andern und Loschen, wobei
dabei auch entsprechende Ereignisse generiert werden.

16.2 Generische 1/0 Devices

Esist auch moglich andere TCP/IP-basierte System als I/O Devices zu einem Observer System
hinzuzufiigen. Um dies zu erreichen, muss ein /O Device mit dem Typ "Generic I/O Device" wie oben
beschrieben hinzugefligt werden. Das dazugehdrige System oder Gerat muss dann TCP Messages mit
dem folgenden Syntax an Port 10100 des Observer Servers schicken:

statechange,<DEVICE_ID>,<I0_PORT_ID>,<I0_PORT_VALUE>

Um zum Beispiel den Wert des ersten Ports eines I/O Devices mit ID=1001 auf "0" zu setzen, wird die
folgende TCP Message bendtigt:

statechange,1001,1,0

| F |I.|'D port “Input 1% value changed from ™1 to "0” on "Generic Test" [virtualbox]
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17 Rule Administration

NETAVIS Observer 4.6 introduced Rule Administration which enables the simple configuration of a
range of actions which are triggered by specific events. For example the permanent recording of
cameras can be started once an alarm system is activated or a barrier can be opened upon the
detection of certain number plates. The rule administration is an extensible system which will
continue to cover more scenarios in the future.

Note: Actions triggered by I/O devices configured in versions prior to NETAVIS Observer 4.6 via the XML
configuration file will continue to work in NETAVIS Observer 4.6. However if you want to use Rule
Administration you will need to remove the previous XML configuration, reconfigure the I/O device in
the /O Device Administration, and then add the corresponding actions via Rule Administration
(described in this chapter).

17.1 Configuring rules

1. Choose Rule admin from the System administration menu. This opens the Rule admin:

Rule admin

Rules.

Active  Name Trigger Action
Alarm triggered recording 1f0 device port Input 1 changed to 1 on device Alarm Enable current continuous recording scheduling on camera(s) AXIS 212
Motion detection alarm Motion detected on camera(s) net Cameras Set part Relay 1 of 1/0 device Alarm to value 0

Generic 1/0 device action 1/0 device port Input 1 changed on device Generic I/0 device Show camera AXIS 212 n large view in window NETAVIS Observer of user(s) admin

| adarue. || wodiyrue. || Duplicate rule || Delete rule |

I Cancel Save

2. Toadd or modify rules right-click anywhere in the window and select Modify rules.
3. Toadd anew ruleclick on the Add rule... button which opens the Rule Editor:
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Rule name |Mntiun detection alarm

Trigger type Motion detected

Cameras | net Cameras

Definition name |An},r definition

| o Add action |

Action type | Set U0 device port value

V0 device | Alarm

V0 port Relay 1

Port value |1:II

[] switch value back after I:I

Enter a name for this rule in the Rule Name text field.

Next you choose and configure a Trigger type whereby NETAVIS Observer 4.6 currently supports

the following triggers:

a. Motion detected: In its basic configuration the trigger is any motion detection (option: Any
definition) on one or multiple cameras and/or camera groups which can be selected.
Additionally it's also possible to limit the trigger to only occur when any of the selected
iCAT Motion Detection definitions occurs (option: Any selected definition). \When selecting
more than one camera then only the subset of identically named iCAT Motion Detection
definitions available on all cameras is shown here.

b. Connection to camera lost: You can select one or multiple cameras and/or camera
groups. The trigger is if NETAVIS Observer loses the connection to one of them.

c. Connection to camera restored: You can select one or multiple cameras and/or camera
groups. The trigger is if NETAVIS Observer restores the connection to one of them.

d. 1/0 device port value changed: You can select any I/O device which was previously added
via the 1/0 Device Administration (see UNRESOLVED CROSS REFERENCEI/O Device
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Administration auf Seite 181). Then you can choose any of its input ports or relays and define
whether the port value changing from 0->1, 1->0 or Any value change is used as the trigger.

Number plate detected: In its basic configuration the trigger is simply a number plate being
detected on one or multiple cameras and/or camera groups which can be selected.
Additionally it's also possible to limit the trigger to only occur when a number plateisin oris
not in one or multiple NPR lists (see 18 NPR List Management auf Seite 187).

6. Byclicking on the Add action button you can then add one or multiple actions which will be
executed when the trigger configured above occurs. NETAVIS Observer 4.6 currently supports the
following actions:

a.

Enable current continuous recording scheduling: You can select for which Camera(s)
the current continuous recording scheduling will be enabled: either the camera from the
event which triggered the rule or any other camera(s).

Note: This action does not automatically start a continuous recording on the corresponding
camera(s)! Rather it simply enables a previously configured continuous recording schedule
(see 7.1 Programmieren von Archivaufnahmen auf Seite 76) which is scheduled to run at the
current time. Changes of the scheduling can take up to 2 seconds to be executed and no other
changes should be made during that time.

Disable current continuous recording scheduling: You can select for which Camera(s)
the current continuous recording scheduling will be disabled: either the camera from the
event which triggered the rule or any other camera(s).

Note: This action does not automatically stop a continuous recording on the corresponding
camera(s)! Rather it simply disables a previously configured continuous recording schedule
(see 7.1 Programmieren von Archivaufnahmen auf Seite 76) which is scheduled to run at the
current time. Changes of the scheduling can take up to 2 seconds to be executed and no other
changes should be made during that time.

Enable current iCAT scheduling: You can select for which Camera(s) the current iCAT
scheduling will be enabled: either the camera from the event which triggered the rule or
any other camera(s).

Note: This action does not automatically start an Video Analysis (iCAT) recording on the
corresponding camera(s)! Rather it simply enables previously configured Video Analysis (iCAT)
schedules (see 7.1 Programmieren von Archivaufnahmen auf Seite 76) which are scheduled to
run at the current time. Changes of the scheduling can take up to 2 seconds to be executed
and no other changes should be made during that time.

Disable current iCAT scheduling: You can select for which Camera(s) the current iCAT
scheduling will be disabled: either the camera from the event which triggered the rule or
any other camera(s).

Note: This action does not automatically stop an Video Analysis (iCAT) recording on the
corresponding camera(s)! Rather it simply disables previously configured Video Analysis (iCAT)
schedules (see 7.1 Programmieren von Archivaufnahmen auf Seite 76) which are scheduled to
run at the current time. Changes of the scheduling can take up to 2 seconds to be executed
and no other changes should be made during that time.
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e. Show camera in large view: You can select which Camera to show in the large view: either
the camera from the event which triggered the rule or any other camera. Additionally you
need to configure the User(s) and Window where the camera will be shown. When multiple
users are selected only the subset of commonly available windows are shown here.

f. Set1/O device port value: You can select any 1/O device which was previously added via
the 1/0 Device Administration (see UNRESOLVED CROSS REFERENCEI/O Device Administration
auf Seite 181). Then you can choose one of its output Ports or relays and define whether the
Port value should be set to 0 or 1. Optionally you can define whether to Switch the value
back to the opposite value after a certain amount of time (in milliseconds)

g. Set PTZ position: You can select a previously configured PTZ position of a Camera and
define a Minimal stay time for which the camera will remain at that position.

You can also delete actions by clicking on the delete button % next to each action.

Press OK to create the rule. If you forgot to specify any mandatory options then an icon £ will
pop up next to it.

Press Save to store the changes. For any changes also a corresponding event will be generated :

|ﬂ |I-'{ule lizt was modified by "Video admin user” [virualbox]

Existing rules can be enabled and disabled via the Active checkbox next to each rule. They can
also be modified by double-clicking on one or selecting it and pressing the Modify rule... button.

Finally, you can also Duplicate and Delete selected rules via the corresponding buttons.
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18 NPR List Management

NETAVIS Observer 4.6 introduced iCAT Number Plate Recognition that can detect number plates for
use in vehicle entry, parking, and free flow scenarios.

Note: iCAT Number Plate Recognition is a separate module which needs to be enabled with an
appropriate license key and - depending on the specific configuration - a USB hardware dongle.

The basic steps for setting up Number Plate Recognition in Observer are:

1.

2.
3.

Configure an iCAT Number Plate Recognition definition (please see 15.3.14 Defining Number Plate
Recognition auf Seite 170 for more details).

(Optional) Configure the desired NPR lists (which is covered in this section).

(Optional) Configure desired actions for number plates included or excluded in NPR lists (please
see Using Rule Administration for more details).

18.1 Configuring number plate lists

1.

oW N

Choose NPR admin from the System administration menu. This opens the NPR admin:

User admin | Camera admin | Video analysis (iCAT) | PTZ | Hostadmin | Users | Systeminformation | IfO device admin | Rule admin~ NPR admin
Plate lists

Black List Name |White List
Plates

Fitter

1N icon 4@ NPREvent.png v
e Sound None

ord Highlignt color ([ |

Cance Save

To add a new number plate list right-click anywhere on the window and select Add new list.
In the Name text field enter a name for this NPR list.

You can choose a specific Icon, Sound, and Highlight color for the corresponding event when it
is shown in the Event list.

There are two options to add number plates to this list:
a. You can manually add number plates by clicking on the Add button at the bottom:

Seite 187 von 216




NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

W-123AB, W-400MNO, W-987XY

| Save || Cancel |

To add multiple number plates you can either separate them with a comma or add them in
separate lines by pressing ENTER after each number plate.

b.  You canimport number plates stored in text-, CSV- and Excel-files by clicking on the Import
button at the bottom and selecting the corresponding file from your hard drive.

6. Once added you can also filter the number plates by entering characters into the Filter textbox:

Fitter |V

123448
W111144
WIE 6

Fitter ||

W123448
WAL

7. Press Save to store the changes. For any changes also a corresponding event will be generated :

|ﬂ' |'Black List" number plate list was modified by "Video admin user” [virtualbox]

8. You can also Modify, Delete and Export (as text-, CSV- and Excel-files) selected lists of number
plates. Corresponding events are again generated when an NPR list is modified or deleted.
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19 Videowadnde mit Observer

Die Observer Videowand-Losung erlaubt es Ihnen professionelle Videowande mit Standard Observer
Servern und Clients zu konfigurieren und betreiben. Diese Videowand kann dann mittels der
Videowand-Steuerungsanwendung verwendet werden, die Ihnen unter anderem folgende
Moglichkeiten bietet:

e Verwaltung von Videowanden mit bis zu 10x10 Bildschirmen.

e Verbindungvon mehreren Bildschirmen zu einem Client PC.

e Flexible Kontrolle der Ansichten und Layouts auf jedem einzelnen Bildschirm.

e Maximierung einzelner Kamera-Videostreams auf jedem der Monitore.

e Paralleles Arbeiten mit mehreren Bedienkonsolen.
Die Videowand-Steuerungsanwendung wurde speziell fir Personal im Leitstand, das Videowande
steuert, entwickelt. Die Konfigurationen der Server, Videowand Clients, Kameras, Aufzeichnungen oder

andere Einstellungen missen direkt im Observer Client oder der Administrationskonsole durchgefiihrt
werden.

Die Grafik bildet die grundlegende Architektur einer Videowand mit Observer ab:

Video wall
Monitors are connected to

ol er video wall clients Videowall control center

The browser application connects
to one or more Observer servers

Video wall client 1 Video wall client 2

manages monitors 14 manages monitors 5-8

controls video wall clients via Observer server(s)

User LAN ey
T e ———————2} J
E [
User Server 1 e amera servers User Server 2
for user access (user Il =1 1. i for user access (user
servers - NUS) @[‘ ] ‘ servers - NUS)
‘ NUS1 NCS1 NCS2 NUS2
Camera LAN

) ) ) ) ) ) | ) -

Die Videowand-Steuerungsanwendung lauft in einem Browser auf einem PC, der als Kontrollstelle fur
die Videowand fungiert. Dieser PC wiederum ist mit einem oder mehreren der Observer Server
verbunden. Die Videowand-Steuerungsanwendung steuert die Videowand-Clients, die schlussendlich
mit den Bildschirmen der Videowand verbunden sind.
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19.1 Einrichten einer Videowand mit Observer

19.1.1 Aligemeine Setup-Uberlegungen

Die Videowand-Steuerungsanwendung verbindet sich mit einem Observer Server (normalerweise
einem NUS) um die Bildschirme der Videowand-Clients zu steuern. Daftir kann ein beliebiger Server
verwenden werden, wobei allerdings zu beachten ist, dass alle Kameras, die auf der Videowand
dargestellt werden sollen, auf diesem Server verflighar sein mussen (daher entweder lokal konfiguriert
odervon anderen Servern importiert werden mussen).

Esist moglich mehr als einen Server flr die Bereitstellung der Videostreams fur die Videowand zu
verwenden (abhdngig davon, wie das Netzwerk bzw. die Server konfiguriert sind). In einem

solchen Fall mussen die Videowand-Steuerungsanwendung und die Videowand-Clients direkt zu
diesen Servern verbunden sein. Der Einfachheit halber und da die Einrichtung und Verwaltung leichter
ist, empfehlen wir aber die Verwendung eines einzelnen Observer Servers.

Jeder Videowall-Client kann mehrere Bildschirme der Videowand ansteuern, wobei die tatsachliche
Anzahl von der konkreten Hardware (v.A. der Grafikkarte) abhangig ist. Jeder dieser Videowand-
Bildschirme muss dabei durch ein entsprechendes Fenster des Observer Clients abgebildet werden.

Benutzerverwaltung fiir die Videowand

Um die Videowand angemessen verwenden zu konnen, werden mehrere Benutzer bendétigt. Allgemein
mussen diese Benutzer Zugriffsrechte auf alle Kameras haben, die auf der Videowand angezeigt
werden sollen:

e 1Videowand Management Benutzer (der sich zur Videowand-Steuerungsanwendung verbindet)
e 1 Benutzer pro Videowand-Client

Sie kdnnen eine Benutzergruppe, die die entsprechenden Benutzerrechte und Kamera-Zugriffsrechte
besitzt, anlegen und dann die geforderten Benutzer dort hinzufligen (wodurch die Benutzer die
Benutzerrechte und Zugriffsrechte der Gruppe erben).

Bitte beachten Sie die folgenden Besonderheiten:

e Esist nicht moglich sich auf dem Videowand-Bildschirm Kameras anzeigen zu lassen, die nicht
auf dem Server, zu dem die Videowand-Clients verbunden sind, verfligbar sind. Abhangig von
lhrem System kann es daher moglich sein, dass nicht jede Kamera auf jedem Bildschirm
angezeigt werden kann.

e DieVideowand-Steuerungsanwendung zeigt zur Orientierung Schnappschisse, aber keine Live-
Videostreams der Kameras an. Die Kamera-Videostreams werden auf den Videowand-
Bildschirmen dargestellt.

19.1.2 Die Videowand einrichten

FUhren Sie diese Schritte zum Einrichten der Videowand aus:

Richten Sie lhren Observer Server mit allen Kameras und sonstigen Einstellungen ein.

2. Richten Sie die Videowand-Bildschirme und Videowand-Client PCs ein, wobei darauf die Observer
Desktop Anwendung laufen muss.

3. Wirempfehlen die Verwendung von einem dedizierten Benutzer pro Videowand Client PC. Wie
oben angesprochen, kdnnen Sie eine Benutzergruppe mit den entsprechenden Benutzerrechten
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und Kamera-Zugriffsrechten anlegen und darunter pro Videowand Client PC jeweils
einen Benutzer hinzufligen. Im obigen Diagramm waren das zum Beispiel zwei Benutzer mit
Namen wie VWPC1 und VWPC2.

4. Starten Sie die Observer Desktop Anwendung am ersten Videowand Client PC und melden Sie
Sich mit dem entsprechenden Benutzer an (z.B. VWPC1).

5. Furjeden Videowand-Bildschirm missen Sie ein eigenes Fenster in der Observer Desktop
Anwendung anlegen. Fur jedes dieser Fenster konnen Sie mehrere Ansichten mit
verschiedenen Layouts definieren, wobei Sie auch spater noch Ansichten hinzufiigen oder
verandern konnen. Diese Ansichten kdnnen spater mittels der Videowand-Steuerungsanwendung
kontrolliert werden.

6. Ziehen Sie in der Observer Desktop Anwendung jedes der Fenster mit der Maus auf einen eigenen
Videowand-Bildschirm und maximieren Sie es.

7. Wenn Sie die Einrichtung der Videowand Client PCs und Bildschirme abgeschlossen haben,
konnen Sie mit der Konfiguration und Verwendung der Videowand-Steuerungsanwendung
fortfahren (siehe 19.2 Videowand-Kontrolle mit der Steuerungsanwendung auf Seite 191).

19.2 Videowand-Kontrolle mit der Steuerungsanwendung

Die Videowand-Steuerungsanwendung ist eine Web-Anwendung, die ab Version 4.4 auf einem
Observer Server gestartet werden kann. Der Client [duft in einem Web-Browser und bendtigt nur
wenige Systemressourcen, wahrend der Hauptteil der Anwendung direkt am Observer Server
ausgeflhrt wird.

Fur die Ausfihrung der Videowand-Steuerungsanwendung kann jeder PC in Ihrem Netzwerk
verwendet werden.

Parallele Verwendung von mehreren Videowand-Steuerungsanwendungen: Es ist fir mehrere
Operators moglich auf einer Videowand zu arbeiten, wobei Observer in diesem Fall den jeweils
letzten Befehl ausfihrt, unabhangig davon wer ihn abgesetzt hat. Es wird daher angenommen, dass
ein kooperativerer Arbeitsprozess eingesetzt wird, bei dem sich die Operators entsprechend
abstimmen.

Unterstiitzte Browser

e Mozilla Firefox 10.0 oder hdher
e Google Chrome 17.0 oder hoher
e Andere Browser mit HTML5 Kompatibilitat

19.2.1 Starten der Videowand-Steuerungsanwendung

Sie konnen die Videowand-Steuerungsanwendung unter der folgenden URL in einem Browser starten:

<your server address>/videowall

Bitte beachten: Die Steuerungsanwendung speichert die Konfiguration (Bildschirm-Einstellungen,
verlinkte Server, etc.) auf dem Server, von wo sie gestartet wurde. Wenn Sie also mehr als

einen Observer Server mit der Steuerungsanwendung steuern mochten, dann mussen Sie diese immer
vom selben Server aus starten.
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e Links: Kamerabaum - unterteilt pro Server Link

e Mitte: Videowand-Bildschirme - hier kdnnen die Inhalte der einzelnen Videowand-Bildschirme
gesteuert werden

e Rechts: Eigenschaften der aktuellen Auswahl und Méglichkeiten zur Bearbeitung

19.2.2 Konfiguration der Videowand-Steuerungsanwendung

Bevor Sie die Videowand mit der Steuerungsanwendung verwenden kdnnen, muss sie konfiguriert
werden. Es wird dabei vorausgesetzt, dass die Videowand (die Bildschirme) selbst und die Videowand
Client PCs bereits entsprechend eingerichtet wurden (siehe 19.1 Einrichten einer Videowand mit
Observer auf Seite 190).

Einrichten der Grundeinstellungen

1. Wahlen Sie den default-Tab aus um in der Properties Spalte rechts die Matrix Einstellungen
anzeigen zu lassen.

Wahlen Sie die Anzahl der Reihen und Spalten von Bildschirmen in Ihrer Videowand aus.

Mit dem Zoom-Faktor kdnnen Sie definieren wie viele Monitore der Videowand ohne zu scrollen in
der Steuerungsanwendung nebeneinander angezeigt werden.

Wahlen Sie das gewUlnschte Seitenverhaltnis aus.

Des Weiteren konnen Sie die Farben des aktiven und der inaktiven Tabs/Bildschirme, den Abstand
zwischen den einzelnen Bildschirmen und die Hintergrundfarbe einstellen.

Verkniipfung der Videowand-Steuerungsanwendung mit den Servern

Anschlielbend miussen Sie die Verkntpfung (Links) zwischen den physischen Bildschirmen und den
virtuellen Monitoren in der Steuerungsanwendung festlegen. Diese Verknlpfung wird durch die
Auswahl des Benutzers, des Videowand Client PCs (der mit den Bildschirmen der Videowand
verbunden ist) und des Observer Servers erstellt.

Flhren Sie diese Schritte zum Verknlipfen der Steuerungsanwendung mit dem Server durch:
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1. Wahlen Sie einen der Monitore aus um in der Properties Spalte rechts die Server link
Einstellungen anzeigen zu lassen.

2. Geben Sie die Server address, den Login name und das Password des Observer Servers ein.
Bitte beachten Sie, dass Sie dabei die Daten des Benutzers eingeben mussen, der sich auch auf
dem Videowand Client PC, der mit den entsprechenden physischen Bildschirmen verbunden ist,
anmeldet.

3. Drlicken Sie Validate und wenn Sie die korrekten Daten eingegeben haben, kénnen Sie nun eines
der verflgbaren Observer-Fenster des Benutzers auswahlen.

4. Wahlen Sie das Fenster, das zuvor auf den entsprechenden Bildschirm der Videowand gezogen
wurde, aus (siehe 19.1 Einrichten einer Videowand mit Observer auf Seite 190 fir weitere
Informationen). Danach wird eine Ansicht des Fensters ausgewahlt.

5. Wiederholen Sie diese Schritte fur alle Bildschirme der Videowand.

19.2.3 Verwendung der Videowand mit der Steuerungsanwendung

Es gibt mehrere Moglichkeiten um die Anzeige auf den Bildschirmen der Videowand zu steuern. Wenn
Sie einen Monitor in der Steuerungsanwendung auswahlen, kdnnen Sie:

e FEineAnsicht aus der Ansichtsliste auswahlen.

e FEine Kameravom Kamerabaum in einen Kameraport eines Bildschirms ziehen. Bitte
beachten Sie, dass sie Kameras nur in Kameraports eines Bildschirms ziehen kdnnen, wenn
auch die entsprechende Server-Verknipfung angelegt wurde. Wenn dies nicht der Fall ist, wird
ein rotes Kreuz angezeigt.

e Zwischen den Ansichten des Bildschirms durch das Driicken der Back und Next Buttons
durchschalten oder eine bestimmte Ansicht aus der Vergangenheit im History Tab der
Properties Spalte rechts auswahlen.

Wenn der Mauszeiger Uber dem Kameraport eines Fensters verweilt, wird der Name der
entsprechenden Kamera in der Statusleiste der Steueranwendung angezeigt.
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20 Spezielle Funktionen

Dieses Kapitel beschreibt einige spezielle Funktionen von Observer.

20.1 Video-Annotationen

Videostreams zur Livebetrachtung und Archivierung kénnen mit Text annotiert werden, derim
Videostream angezeigt wird. Solche Annotationen kénnen von externen Datenquellen kommen und
zum spateren Abruf und Suche auch in der Ereignisdatenbank gespeichert werden.

Video-Annotationen kdnnen mittels dem SNAP XML Interface oder einem simplen Kommandozeilen-
Programm erstellen werden.

Beispiele fir die Verwendung von Video-Annotationen sind Daten von Point of Sale Kassen,
Bankomaten, Logistik oder Zutrittskontrollen.

20.1.1 Mit Video-Annotationen arbeiten

Sie kénnen das Programm flr Video-Annotationen von der Webseite des Observer-Servers
herunterladen:

1. Klicken Sie auf der Webseite des Observer-Servers auf Customizer starten und melden Sie sich
mit dem admin-Benutzer an.

Danach klicken Sie auf Download configuration files.

Laden Sie die Datei annotate.zip herunter und entpacken Sie das ZIP-Archiv in ein lokales
Verzeichnis des Clients.

4. Das ZIP-Archiv enthalt das Windows Kommandozeilen-Programm annotate.exe. Fihren Sie das
Programm von der Kommandozeile aus um alle Optionen zu sehen. Alternativ dazu kdnnen Sie
auch die Datei annotate-readme.txt lesen. (Der Java Sourcecode ist auch im ZIP-Archiv enthalten.)

5. Wenn Sie sich daflir entscheiden ein Ereignis mit der Video-Annotation zu erzeugen, dann wird es
in der Ereignisdatenbank zum spateren Abruf und Suche gespeichert. In der Ereignis-Suche
konnen Sie bei Verwendung des Ereignistyp-Filters "Video-Annotationen" mit SQL-ahnlichen
Wildcards nach dem Text der Video-Annotationen suchen.

20.2 Einbetten von Observer-Videosstreams in Webseiten (Video4Web)

Mit Observer 4.5 wurde Video4Web eingefiihrt, welches die friihere Snapplet Technologie durch eine
deutlich vielseitigere Losung zum Einbetten von Videosstreams in Webseiten ersetzt.

Video4Web ist eine kleine JavaScript Anwendung, die in vielen Desktop-und mobilen Browsern
funktioniert und die folgenden Funktionalitaten bereitstellt:
e Wiedergabe eines MJPEG Videostreams oder JPEG Bilderserie (Browser-abhangig)

e Wiedergabe eines einzelnen Videostreams oder Benutzer-Auswahl einer Kamera
im Kamerabaum

e Vollbildmodus, mit Fallback-Modus auf alteren Browsern

e Unterstutzung aller gangigen Desktop-und mobilen Browser, bis hinunter zu Internet Explorer 6

Seite 194 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

e Leichte Verwendung: es sind keine JavaScript Kenntnisse notwendig um Videostreams in
HTML Seiten einzubetten

e Kleine unaufdringliche (unobtrusive) JavaScript Anwendung, welche keine Auswirkungen auf
anderen JavaScript Code hat

Die vollstandige Dokumentation und Beispiele fir die Integration von Video4Web in Ihre Webseiten
finden Sie auf der Observer Server Webseite (http://<Observer-IP-Adresse>) unter Dokumentation -
Video4Web.

Bitte beachten: Aktuell unterstitzt Video4Web nur MJPEG Videostreams.

20.3 URL Control

URL Control ist ein Weg um es Anwendungen von Drittanbietern zu erméglichen Aktionen mittels als
URLs enkodierten Befehlen (die als HTTP GET Anfragen an den Observer Server geschickt werden) zu
starten. Der Server verarbeitet diese speziellen URL Anfragen so als ob die Aktionen intern ausgelost
worden waren.

Flr Testzwecke konnen die URL Control Befehle ausflihren, indem Sie eine URL in einem normalen
Web-Browser aufrufen.

http://<your-server>/arms/servlet/BrowserServlet?cmd=clientcontrol&. . .

20.3.1 Verfiigbare URL Control Parameter
Die verflgbaren URL Control Parameter sind:

e selector.tool= Bezeichnung der Zielanwendung im Observer Client (mogliche Werte:
online_monitor, archive_tool)

e selector.machine= optionale IP Adresse des Ziel-Client PCs
o selector.user=optionaler Name des angemeldeten Zielbenutzers (wenn sowohl der PC als auch

der Benutzer angegeben wird, dann werden nur Clients, die beide Kriterien erfillen,
ausgewahlt)

Weitere Aktionsparameter sind:

e action.action=die Aktion, die ausgeftihrt werden soll (mogliche Werte: show_live_stream,
show_calendar, play_archive, draw_bounding_box)

e action.cameraid=1D der Kamera, die in die Aktion involviert ist

e action.mode= zusatzlicher Aktionsmodus (mogliche Werte: pop_if_exists, show_as_large,
show_in_view, show_all_cams)

e action.fromtime=von-Zeitstempel (YYYY-MM-DDTHH:MM:SS oder Millisekunden seit der Unix
Epoche) der Archiv-Wiedergabe. Sollte nur angegeben werden, wenn die Action play_archive
verwendet wird.

e action.totime= bis-Zeitstempel (YYYY-MM-DDTHH:MM:SS oder Millisekunden seit der Unix
Epoche) der Archiv-Wiedergabe. Sollte nur angegeben werden, wenn die Aktion play_archive
verwendet wird.

e action.idlist= durch Kommas getrennte Liste von Kamera IDs, die im Online-Monitor oder der
Archiv-Wiedergabe verwendet werden sollen. Sollte nur angegeben werden, wenn die Aktionen
show_live_stream oder play_archive verwendet werden.
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e action.panelname= Name der Online-Monitor Ansicht, die angezeigt werden soll. Sollte nur
angegeben werden, wenn der Modus show_in_view oder show_all_cams verwendet wird. Die
folgenden Bedingungen existieren dabei:

o Wenn panelname nicht existiert, wird sie angelegt und alle Kameras des idlist
Parameters werden darin platziert.

o Wenn panelname mit den Kameras des idlist Parameters existiert, wird sie ausgewahlt
und angezeigt.

o Wenn panelname existiert, aber der idlist Parameter mehr Kameras enthélt als aktuell in
der Ansicht sind und (1) es gentigend Kamera-Port fir die restlichen Kameras gibt, dann
werden diese dort angezeigt oder 2) die Ansicht keine Kamera-Ports mehr bietet, wird
eine neue Ansicht erstellt und alle aufgelisteten Kameras darin angezeigt.

o box.x0=linke, obere X-Koordinate des Rahmens (zwischen 0 und 1000). Die Werte sind zehntel
Prozent der Bildgrolée. Die Rahmen-Parameter sollten nur angegeben werden, wenn die Action
draw_bounding_box verwendet wird.

e box.y0= linke, obere Y-Koordinate des Rahmens (zwischen 0 und 1000)

e boxxl=rechte, untere X-Koordinate des Rahmens (zwischen 0 und 1000)

e box.yl=rechte, untere Y-Koordinate des Rahmens (zwischen 0 und 1000)

e boxlinewidth= Linienstarke des Rahmens

e box.color=Farbe des Rahmens (mdgliche Werte: black, blue, cyan, darkgray, gray, green,
lightgray, magenta, orange, pink, red, white, yellow)

e boxtext=Text, derin den Rahmen geschrieben werden soll

e boxtimeout=Dauern (in Sekunden) bis der Rahmen automatisch verschwindet (0 heilst, dass
der Benutzer auf das Fenster klicken muss damit der Rahmen verschwindet)

Bitte beachten: URL Control ist nur von Systemen aus moglich, deren IP Adressen am Server in der
Liste von IP Adressen fiir die URL-Kontrolle erlaubt ist Option eingetragen sind (siehe 11.2
Einstellen von Observer-Serverparametern auf Seite 117 fur Details). Alle anderen Befehle werden
blockiert.

Siehe die Release Notes fur weiterfihrende Informationen oder Updates bezliglich URL Control.

20.3.2 URL Control Beispiele

Startet eine Aktion, die den Live-Videostream der Kamera mit ID 12 in einer grofsen Ansicht
"admin" Benutzers anzeigt (wobei angenommen wird, dass der Server die IP Adresse 192.168.7.2 hat):

http://192.168.7.2/arms/servlet/BrowserServlet?cmd=clientcontrol&selector.user=admin
&selector.tool=online_monitor&action.action=show_live_stream
&action.mode=show_as_large&action.cameraid=12

Startet eine Aktion, die 2 Sekunden lang im Online Monitor des "admin" Benutzers eine rote Box auf
dem Rahmen der Kamera mit der ID 12 anzeigt:

http://192.168.7.2/arms/servlet/BrowserServlet?cmd=clientcontrol&selector.user=admin
&selector.user=admin&selector.tool=online_monitor
&action.action=draw_bounding_box&box.x0=100&box.y0=100&box.x1=500&box.y1=500
&box.linewidth=2&box.color=red&box.text=MD&box.timeout=3&action.cameraid=12

Jeder Server bietet unter der folgende URL an eine simple Testseite flir URL Control:

Seite 196 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

http://<your-server>/URLtest.jsp.

20.4 Matrix View Funktionalitidt des Online-Monitors (VIP Control)

Mit der Matrix View Funktionalitat (auch VIP Control genannt) kdnnen Sie definieren, welche in einer
groften Matrix definierten Kameras in einer Ansicht im Online-Monitor angezeigt wird.

Nehmen Sie zum Beispiel an, dass ein grolser Bereich mit 50 Kameras abgedeckt wird, wobei jede der
Kameras einen Teil der Gesamtflache abdeckt. Die Matrix View Funktionalitét erlaubt Ihnen all diese
Kameras in einer grofsen virtuellen Matrix abzubilden, die den gesamten Bereich reprasentiert:

Cam1 | CamZ2 | Cam3 | Camd | Cam5 CamGICam? Cam8 CamSICamﬂJ

Cam11|Cam12§Cam13|Cam14|Cam15 Cam‘lGICamﬂ" Cam18 Cam‘lQICamEU

Cam21|Cam22§Cam23 [Cam24 | Cam258Cam26QCam27 | Cam28 [ Cam29§Cam30

Cam31|Cam32§Cam33|Cam34 | Cam358Cam36 | Cam37 | Cam38 [Cam39 | Cam40

Camd1|Cam4d2 | Cam43 | Camdd | Camd5 | Camd6 | Cam4T | Cam4d8 [ Cam49 | Cam50

Nehmen Sie des Weiteren an, dass Sie im Observer Online-Monitor immer die angrenzenden Kameras
in einer 3x3 Ansicht anzeigen mochten. Wenn Sie in einer Ansicht auf eine der 50 Kameras
doppelklicken wird diese Kamera im mittleren Kamera-Port einer 3x3 Ansicht und die in der Matrix
angrenzenden Kameras darum herumliegend angezeigt. In der Beispielgrafik oben sehen Sie wie die
3x3 Ansichten aussehen wiirden, wenn Sie auf die Kameras Cam24 und Cam18 doppelklicken wiirden.

Die Matrix View Funktionalitat wird durch XML Konfigurationsdateien am Server definiert, wobei die
Dateinamen dem Schema server.utils.CameraMatrixMapping.<action>.xml folgen. Zu Beginn
laden Sie sich die Datei server.utils.CameraMatrixMapping.sample.xml herunter, bearbeiten sie
und laden sie anschliefend wieder mit einem bestimmten Dateinamen auf den Server.

20.4.1 Download der XML Konfigurationsdatei

Sie kdnnen mit einem Browser auf die Webseite des Observer-Servers und die
entsprechenden XML Datei zugreifen:

1. Klicken Sie auf der Webseite des Observer-Servers auf Customizer starten und melden Sie sich
mit dem admin-Benutzer an.

2. Klicken Sie auf Download configuration files.
Speichern Sie die Datei server.utils.CameraMatrixMapping.sample.xml auf |hrer Festplatte.

20.4.2 Bearbeiten der XML Konfigurationsdatei

Bearbeiten Sie die Datei entsprechend Ihrer Anforderungen. Eine ausfihrliche Beschreibung der
Moglichkeiten finden Sie in den Kommentaren am Beginn der Datei. Wenn Sie mit der Bearbeitung
fertig sind, speichern Sie die Datei mit dem Namen, der der entsprechenden Ausldser Aktion
entspricht.

Mogliche Ausloser fur die Matrix View Funktionalitat und die entsprechenden XML Dateinamen sind:
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Ausloser Aktion XML Dateiname

Doppelklick in einem Kamera-Port . . .
server.utils.CameraMatrixMapping. DOUBLE-

CLICK.xml

Einfacher Klick in einem Kamera-Port _ _ _
server.utils.CameraMatrixMapping.SINGLE-

CLICK.xml

LNT: Einfacher Klick, Doppelklick, Mouse-Over or

Kontextment eines Kamerasymbols server.utils.CameraMatrixMapping.LNT.xml

Zusatzlich kdnnen Sie auch definieren auf welchen Observer Clients die Matrix View Funktionalitat
ausgelost werden soll indem Sie die Datei server.utils.TargetActionMapping.sample.xml
herunterladen und bearbeiten.

20.4.3 Upload und Aktivierung der XML Konfigurationsdatei
Fihren Sie die folgenden Schritte aus um die Datei hochzuladen und die Konfiguration zu aktivieren:

1. Klicken Sie auf der Webseite des Observer-Servers auf Customizer starten und melden Sie sich
mit dem admin-Benutzer an.

Klicken Sie unter der Uberschrift Upload configuration files auf den Knopf Datei auswéhlen.

Wahlen Sie die gewlinschte Datei aus und laden Sie sie auf den Server hoch. Wiederholen Sie
den Schritt fur alle Dateien.

4. Esist kein Neustart notwendig. Bei einer auf den Server geladenen und vollstandig ausgefullten
CameraMatrixMapping Datei wird die entsprechende Konfiguration nach ca. 10 Sekunden
aktiviert.

20.5 Feiertagskalender

Der Feiertagskalender erlaubt Ihnen eine Liste von speziellen Tagen (Feiertagen) zu definieren an
denen die normalerweise flir diesen Wochentag giltigen Aufzeichnungseinstellungen von Kameras
geandert werden kénnen.

Die Konfiguration des Feiertagskalenders wird in einer XML Datei am Server durchgefthrt.

20.5.1 Download der XML Konfigurationsdatei

Sie kdnnen mit einem Browser auf die Webseite des Observer-Servers und die
entsprechenden XML Datei zugreifen:

1. Klicken Sie auf der Webseite des Observer-Servers auf Customizer starten und melden Sie sich
mit dem admin-Benutzer an.

Klicken Sie auf Download configuration files.
Speichern Sie die Datei HolidayCalendar.SAMPLE.xml auf |hrer Festplatte.

Seite 198 von 216



NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

20.5.2 Bearbeiten der XML Konfigurationsdatei

Bearbeiten Sie die Datei entsprechend Ihrer Anforderungen. Eine ausfihrliche Beschreibung der
Moglichkeiten finden Sie in den Kommentaren am Beginn der Datei. Wenn Sie mit der Bearbeitung
fertig sind, speichern Sie die Datei als HolidayCalendar.xml ab.

Bitte beachten: Der Feiertagskalender muss auf den Kamera-Servern (NCS) konfiguriert werden. Die
Aufnahmesteuerung Uber Benutzer-Server (NUS) ist nicht moglich.

20.5.3 Upload und Aktivierung der XML Konfigurationsdatei
FUhren Sie die folgenden Schritte aus um die Datei hochzuladen und die Konfiguration zu aktivieren:

1. Klicken Sie auf der Webseite des Observer-Servers auf Customizer starten und melden Sie sich
mit dem admin-Benutzer an.

2. Klicken Sie unter der Uberschrift Upload configuration files auf den Knopf Datei auswéhlen.
Wahlen Sie die Datei HolidayCalendar.xml aus und laden Sie sie auf den Server hoch.
Starten Sie Observer neu um die Feiertagskonfiguration zu aktivieren.

20.6 Automatischer Export von Ereignisstatistiken

Observer unterstltzt einen automatischen Export von Ereignisstatistiken in das CSV Dateiformat, das
leicht mit Programmen wie MS Excel weiterverarbeitet werden kann. Details wie die zeitliche
Auflésung, Dauer und Filter fir die Ereignisse und Kameras kdnnen dabei flexibel konfiguriert werden.

Die exportieren Dateien werden am Server gespeichert, was bedeutet, dass Sie Zugriff auf dessen
Dateisystem haben muissen um die Dateien verwenden zu kdnnen. Sie kdnnen das zum Beispiel mit
FTP und dem admin-Benutzer machen oder ein Netzwerklaufwerk einbinden (via Samba oder NFS)
und die Dateien dort ablegen.

Die Konfiguration des automatischen Exports von Ereignisstatistiken wird in einer XML Datei am Server
durchgeflhrt.

20.6.1 Download der XML Konfigurationsdatei

Sie kdnnen mit einem Browser auf die Webseite des Observer-Servers und die
entsprechenden XML Datei zugreifen:

1. Klicken Sie auf der Webseite des Observer-Servers auf Customizer starten und melden Sie sich
mit dem admin-Benutzer an.

Klicken Sie auf Download configuration files.
Speichern Sie die Datei StatisticExportConfig. ACTIVE.xml auf [hrer Festplatte. Falls diese Datei

nicht vorhanden ist, dann downloaden Sie StatisticExportConfig.sample.xml.
20.6.2 Bearbeiten der XML Konfigurationsdatei

Bearbeiten Sie die Datei entsprechend Ihrer Anforderungen. Eine ausfthrliche Beschreibung der
Moglichkeiten finden Sie in den Kommentaren am Beginn der Datei. Wenn Sie mit der Bearbeitung
fertig sind, speichern Sie die Datei als StatisticExportConfig.ACTIVE.xml ab.
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Wenn Sie die Dateien mit den Statistikdaten via FTP abrufen wollen, dann empfehlen wir sie in
/home/admin erstellen zu lassen. Wenn Sie die Dateien auf einem Netzwerklaufwerk ablegen wollen,
dann verwenden sie den entsprechenden Einhangepunkt (mount point).

20.6.3 Upload und Aktivierung der XML Konfigurationsdatei

FUhren Sie die folgenden Schritte aus um die Datei hochzuladen und die Konfiguration zu aktivieren:

1

Klicken Sie auf der Webseite des Observer-Servers auf Customizer starten und melden Sie sich
mit dem admin-Benutzer an.

Klicken Sie unter der Uberschrift Upload configuration files auf den Knopf Datei auswahlen.

Wahlen Sie die Datei StatisticExportConfig. ACTIVE.xml aus und laden Sie sie auf den Server
hoch.

Starten Sie Observer neu um den automatischen Export von Ereignisstatistiken zu aktivieren.

20.7 Konfiguration von 1/O Modulen

Observer ermoglicht Ihnen mit I/0 Kontakten von Kameras und speziellen I/O Modulen zu arbeiten.

Die Konfiguration der /O Gerate wird in XML Dateien am Server durchgefthrt. Sie missen diese
Dateien downloaden, entsprechend bearbeiten und danach wieder hochladen um die Konfiguration
zu aktivieren.

20.7.1 Download der XML Konfigurationsdateien

Sie kdnnen mit einem Browser auf die Webseite des Observer-Servers und die
entsprechenden XML Dateien zugreifen:

1.

Klicken Sie auf der Webseite des Observer-Servers auf Customizer starten und melden Sie sich
mit dem admin-Benutzer an.

Klicken Sie auf Download configuration files.

In der Liste der Dateien finden Sie mehrere XML Dateien, die flr die Konfiguration von I/O Gerate
zustandig sind:

XML Dateiname Beschreibung

server.externallO.deviceio.DeviceMappings.xml | 1/O Gerate Konfiguration

server.externallO.deviceio.DeviceTypeDescriptor. Device descriptor files (not intended for
<device_type>.xml modification by you)

Speichern Sie die Datei server.externallO.deviceio.DeviceMappings.xml auf lhrer Festplatte.
Falls diese Datei nicht vorhanden ist, dann downloaden Sie
server.externallO.deviceio.DeviceMappings.sample.xml.
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20.7.2 Bearbeiten der XML Konfigurationsdateien

Bearbeiten Sie die Datei server.externallO.deviceio.DeviceMappings.xml entsprechend lhrer
Bedurfnisse. Eine ausflihrliche Beschreibung der einzelnen Abschnitte und Moglichkeiten finden Sie in
den Kommentaren am Beginn der Datei.

Fr jedes unterstitzte I/O Gerat gibt es ein sogenanntes Device Descriptor File:
server.externallO.deviceio.DeviceTypeDescriptor.<device_type>xml. Um ein Gerat zu Konfigurieren,
halten Sie sich an die unterstitzen Gerate in server.externallO.deviceio.DeviceMappings.xml.

Speichern Sie die Datei wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind.

Bitte beachten: Die Sample Datei muss auf server.externallO.deviceio.DeviceMappings.xml
umbenannt werden.

20.7.3 Upload und Aktivierung der XML Konfigurationsdateien

Fihren Sie die folgenden Schritte aus um die Dateien hochzuladen und die Konfiguration zu
aktivieren:

1. Klicken Sie auf der Webseite des Observer-Servers auf Customizer starten und melden Sie sich
mit dem admin-Benutzer an.

Klicken Sie unter der Uberschrift Upload configuration files auf den Knopf Datei auswéhlen.

Wahlen Sie die Datei server.externallO.deviceio.DeviceMappings.xml aus und laden Sie sie auf den
Server hoch.

4. Starten Sie Observer neu um die Konfiguration zu aktivieren.

Tipp: Weitere Details Giber die Verwendung von NETAVIS Observer fiir Personenzahlung finden Sie im
1/0 Contacts White Paper, das Sie im Dokumentationsbereich unserer Website finden kénnen.

20.8 AXIS T8310

In Observer 4.5 wurde Unterstiitzung fir die aus Joystick, Funktionstastenfeld und Jog Dial
bestehende AXIS T8310 Videolberwachungs-Steuerungseinheit eingefiihrt. Die drei Module kdnnen
dabei sowohl einzeln als auch gemeinsam verwendet werden.

Bitte beachten: Nur lokal installierte Observer-Clients auf Windows bieten eine Joystick-
Unterstutzung!

20.8.1 Installation

Fihren Sie die folgenden Schritte aus um die AXIS T8310 Videolberwachungs-Steuerungseinheit auf
einem Client zu aktivieren:

e Schlielen Sie die AXIS T8310 Videolberwachungs-Steuerungseinheit an dem Computer an und
warten Sie bis Windows sie erkennt und installiert

o Installieren Sie den aktuellen Observer Client mittels der entsprechenden Option auf der
ObserverStartseite

e Starten Sie den Computer neu um die Installation abzuschliefen
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20.8.2 Verwendung

Auf den beiden folgenden Diagrammen sehen Sie die Steuerelemente und Tasten des AXIS T8312
Funktionstastenfelds und AXIS T8313 Jog Dials. Der Einfachheit halber wurden die Tasten fir die
spateren Erklarungen durchnummeriert.

AXIS T8312 Funktionstastenfeld:

“\5\ |/

[

9
’(F1IIF2IIF3IIF4|IF5‘7 i
3 _,_,,./ 10
‘E TRIC| o |l %
2 —1 T— 11
4 5 6
1 2 3 T
11— 12
1 \S 11— 13

AXIS T8313 Jog Dial:
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2 3 4 5

N\ 7
N\ /S

(r | ][] »)

L
.--"""'—'8

. J

Die Funktionen der einzelnen Tasten sind abhangig davon ob der Online-Monitor oder die Archiv-
Wiedergabe im Fokus sind. Um den aktuellen Fokus anzuzeigen, driicken Sie die Alt (13) + Ansicht (3)
Tasten gemeinsam. Der Fokus zwischen Fenstern und verschiedenen Tabs innerhalb eines Fensters
kann mit der Tabulator (1) Taste vorwarts und mit der Alt (13) + Tabulator (1) Tastenkombination
zurlick geschaltet werden.

Unterhalb finden Sie eine Liste mit den Zuordnungen der Tasten im Online-Monitor und der Archiv-
Wiedergabe:

e Online-Monitor:
AXIS T8312 Funktionstastenfeld
1 - Tabulator: Bewegt den Fokus vorwarts oder zusammen mit Alt (13) zurtick

2 - Kamera: Nachdem mittels des Ziffernfeldes Zahlen eingegeben wurden und diese Taste
gedrickt wurde, wird die Kamera, deren Name mit einem Unterstrich (_) gefolgt von den
eingegebenen Zahlen endet (z.B. Kamera_212), aktiviert. Falls keine entsprechende Kamera
existiert wird eine ,Invalid camera: XXX” Nachricht angezeigt

3 - Ansicht: Nachdem mittels des Ziffernfeldes Zahlen eingegeben wurden und diese Taste
gedrlckt wurde, wird die Ansicht, dessen Name mit den eingegebenen Zahlen gefolgt von
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einem Unterstrich (_) beginnt (z.B. 123_Hauptansicht), aktiviert. Falls keine entsprechende
Ansicht existiert wird eine ,Invalid view: XXX” Nachricht angezeigt

4 - Ansicht aktivieren: Aktiviert die erste Ansicht, der die zuvor ausgewahlte Kamera enthalt

5 - GroRRe Ansicht aktivieren: Die zuvor ausgewahlte Kamera wird in einer grofsen Ansicht
angezeigt

6 - Letzte Ansicht anzeigen
7 - Nachste Ansicht anzeigen
8 - nicht genutzt

9- PTZ aktivieren: Falls die zuletzt ausgewahlte Kamera PTZ-fahig ist, aktiviert diese Taste die
PTZ Funktionalitat und der AXIS T8311 Joystick wird dieser Kamera zugewiesen

11 - Archiv-Wiedergabe: Zeigt die Archiv-Wiedergabe der zuletzt ausgewahlten Kamera an
10 - Administration: Zeigt die Kamera-Administration der zuletzt ausgewahlten Kamera an
12 - Ziffernfeld: Um Zahlen fir Kamera- und Ansichtsnamen einzugeben

AXIS T8313 Jog Dial

1-6: nicht genutzt

T - Letzte/Nachste Ansicht: Wechselt zur letzten oder ndachsten Ansicht

8 - Ansicht auswahlen: Die Namen der Ansicht erscheinen wenn das Jog-Rad gedreht wird. Um
auf die entsprechende Ansicht zu wechseln, muss die Ansicht (3) Taste innerhalb von 3
Sekunden gedruickt werden.

Archiv-Wiedergabe:

AXIS T8313 Funktionstastenfeld
nicht genutzt

AXIS T8313 Jog Dial

1 - nicht genutzt

2 - Marker Taste: Nur glltig wenn danach die Links (1) oder Rechts (6) Taste gedrtckt wird.
Durch Driicken der Links (1) Taste wird der blaue Start-Marker an die aktuelle Position des
Wiedergabe-Markers gesetzt. Aquivalent dazu setzt die Rechts (6) Taste den roten End-Marker.
Wenn danach die Wiedergabe (4) Taste gedriickt wird, wird der aktuelle Wiedergabebereich
vom Server geladen und wiedergegeben.

4 - Wiedergabe/Stopp

3,5- Springe zum Beginn oder Ende des ausgewahlten Zeitraumes
7-nicht genutzt

8 - Bewegt den Wiedergabe-Marker zurlick und vorwarts

Beispiele:

00123 (2) - Auswéahlen der Kamera, dessen Name mit ,_00123” endet
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11 (3) - Auswahlen der Ansicht, dessen Name mit ,11_" beginnt

20.9 SNMP Unterstiitzung (Simple Network Management Protocol)

In Observer 4.5 wurde die SNMP Unterstitzung erweitert, wodurch eine Vielzahl von Betriebssystem-
und Anwendungsereignisse an Monitoring-Systeme kommuniziert werden kénnen. Dadurch kénnen
Fehler, wie die Fehlfunktion einer Kamera, erkannt und noch schneller geldst werden. Auch Ereignisse
wie iCAT Erkennungen kdnnen entsprechend weitergeleitet werden.

Bitte beachten: SNMP Support ist ein eigenes Modul, das mit einer entsprechenden Lizenz aktiviert
werden muss.

20.9.1 Konfiguration

1. Klicken Sie auf den Customizer starten Link auf der Webseite des Observer Servers um mit
Administrations-Benutzer admin in den Customizer-Bereich einzusteigen.

2. Klicken Sie auf Download configuration files.
3. Laden Sie die Datei server.site.snmp.SNMPMappings.sample.xml herunter.

Bitte beachten: Hier konnen Sie auch die Datei NETAVIS-MIB.txt herunterladen, welche die
NETAVIS MIB (Management Information Base) enthalt.

4. Bearbeiten Sie die Beispieldatei entsprechend der gewtinschten Konfiguration:

‘< SHNMPMappings Enabled="true">

<13

"AES™ PrivPass="password"/>

<Notification Vit 10.1 3IP="10.10.10.1 >
</ SHHMFMappings>
Element Beschreibung Version Optionen
SNMPMappings Wurzelelement
- Enabled "true" / "false" um die SNMPv1/2/3

SNMP Konfiguration ein-
/auszuschalten

USMUser Wird fir Authentifizierung bendtigt
- SecurityName Security Name fir die Erstellung | SNMPv3
der SNMP Benachrichtigungen
- AuthProtocol Authentifizierungsmethode SNMPv3 SHA, MD5
- AuthPass Authentifizierungspasswort SNMPv3
(mindestens 8 Zeichen)
- PrivProtocol (Optional) | Verschlisselungsstandard SNMPv3 AES, DES
- PrivPass (Optional) Password flr die Verschlisselung | SNMPv3
(mindestens 8 Zeichen)
Community SNMP Community
- Name Name der Community SNMPv1/2/3
VACM SNMPv1 kann bei Bedarf
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Element Beschreibung Version Optionen
ausgeschaltet werden

-EnableVl e . , SNMPv1
true" / "false" um SNMPv1 ein-

/auszuschalten

Transport SNMP Daten

- Port Observer Standardport fir SNMP | SNMPv1/2/3
Daten

Notification Benachrichtigungsoptionen fir
SNMPv2/3

-V2clP IP Adresse der SNMPV2

SNMP Management-Software flr
die entsprechenden Version

-V3IP IP Adresse der SNMPv3
SNMP Management-Software fir
die entsprechenden Version

20.9.2 Aktivierung

Sobald die Konfigurationsdatei den Bedurfnissen entsprechend angepasst wurde, benennen Sie sie in
server.site.snmp.SNMPMappings.default.xml um und laden sie im Customizer-Bereich mit der Upload
configuration files Funktion auf den Server. Anschliefend muss der Observer Server oder zumindest
die NETAVIS Dienste neu gestartet werden, damit der SNMP Agent aktiviert wird.

Um die von Observer Gbermittelten SNMP Daten empfangen zu kénnen, wird eine
SNMP Management-Software bendtigt.

20.9.3 Verfiighare System-Information und Observer Ereignisse
Die folgende System-Information und Observer Ereignisse sind via SNMP verflgbar:

System-Information (mit SNMP Get / Walk via der NETAVIS-MIB verfligbar):

NETAVIS-MIB Name Beschreibung
Host Table Entry
02HostID Unique identifier of the server.
02HostName Human readable name of the server.
02HostOSNameAndVersion Name and version of the Operating System running on the server.
02HostCPUldle Percent of CPU idle time (the higher this value means the less work
the CPU is doing).
02HostTotalMemory Size of the RAM in kBytes.
02HostUsedMemory Total number of RAM kBytes in use.
02HostTotalSwap Number of configured kBytes of swap space.
02HostUsedSwap Number of used kBytes of swap space.
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02HostUptime

Storage Table Entry
02StorageHostID
02S5toragelD
02StoragePath

02StorageTotal
02StorageUsed
02StorageStatus
02StorageType

Video Platform
02VPID
02VPName
02VPVersion
02VPLicense

02VPStorageUtilization
02VPUptime

User Table Entry
02UserName
02UserLoginStamp
02UserClientAddress
02UserClientVersion
02UserSessionType
Camera Table Entry
02CameralD
02CameraHostID
02CameraName
02CameraType
02CameraAddress
o02CameraStatus
o2CameralastErrorStamp
o2CameralastErrorMessage

02CameraRecording
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Beschreibung

The time (in UNIX seconds) since the NETAVIS server has been
booted.

Unique identifier of the server where this disk is connected to.
Identifier which is valid only locally on the server.

Forinternal storage types it shows the device path of the partition
where the storage is located (e.g. /dev/sdal). For external storage
types it shows the mount point or directory where the external
device has been mounted.

Total number of MBytes.
Total number of used MBytes.
Accessibility information.

A storage can be attached to a server locally as a disk device or
externally via SAN, NAS or any type of network mount (e.g. NFS).

Unique identifier of the host within a distributed network.
Internal name of the video platform within the domain of servers.
Software version of the video platform.

Overall license information.

A percentage value telling how much of the available image archive
has been filled up with images.

The time (in UNIX seconds) since the NETAVIS video platform has
been started.

Login name of user.

Unix stamp when the user has logged in.
Address of the login terminal.

Version number of the client software.

The type of the connection via the user is connected to a server.

Unique identifier of the camera.

Identifier of the host where this camera is connected to.
Name of the camera.

Vendor and type of the camera.

Address of the camera.

Aggregated status information.

Unix time stamp of the last error.

Message from the camera or network for the last error event.

Shows if a recording is scheduled to run on the camera at this point
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02CameraVideoAnalytics

02CameraRequestedRecordingTime

o2CameraArchivelLoadPerc
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Beschreibung
intime.

Shows if an iCAT definition is scheduled to run on the camera at this
pointin time.

Length of the camera archive in hours.

Percentage telling how much of the image archive is filled up with

Event Descriptor
02EventName
02EventNumber
02EventStamp

o2EventCameralD

o2EventCameraName
o2EventUserlD

o02EventUserName

02EventDescription

images.

Short name of the event (i.e. name of concrete container class).
Netavis-internal unique identifier of the event.
Time stamp when the event has happened in seconds.

Netavis-internal unique identifier of the camera (if event is not
camera specific its value is zero).

Name of the camera (can be empty if event is not camera specific).

Netavis-internal unique identifier of the user (only if event is user
related, in other cases its value is zero).

Name of the user if event is user specific, otherwise empty.

Human-readable representation of the event.

Observer Ereignisse (mit SNMP Trap verflgbar):

Observer Ereignis

AgeGenderDetection
ArchiveAccess
BaseDataChange
CameraAuthenticationFailure
CameralOStateChange
CameraPTZChange
ConnectionLostToHost
ConnectionRestoredToHost
ConnectionToCameralost

ConnectionToCameraRestored

Beschreibung

Ereignis wird generiert wenn ein Gesicht mit Alters- und
Geschlechtsabschatzung erkannt wird.

Ereignis wird generiert wenn auf das Aufnahme-Archiv zugegriffen
wird.

Event wird generiert wenn Konfigurationsdaten (System, Benutzer,
Kameras, iCAT Definitionen, etc.) gedndert wird.

Ereignis wird generiert wenn ein Kamera-Berechtigungsfehler
auftritt.

Ereignis wird generiert wenn sich ein I/O Kontakt einer Kamera
andert.

Ereignis wird generiert wenn sich die PTZ-Position einer Kamera
andert.

Ereignis wird generiert wenn die Verbindung zum Host
unterbrochen wird.

Ereignis wird generiert wenn die Verbindung zum Host
wiederhergestellt wird.

Ereignis wird generiert wenn die Verbindung zu einer Kamera
unterbrochen wird.

Ereignis wird generiert wenn die Verbindung zu einer Kamera
wiederhergestellt wird.
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Observer Ereignis
CustomEvent
DegradedimageSaving
DiskSubsystemFailure
FaceDetection
GUIControlChange

ImageExportEvent
InCameraDetection

InverseTrafficEvent

MotionDetection

PlateNumberRecognition
RecordingSwitchedOff
RecordingSwitchedOn
SMSSendError
StoppedVehicleEvent
TrafficStateChange
UserEventACK
UserLoggedIn
UserLoggedOut
VideoContentAlert
VideoSignallLost

VideoStreamAnnotation
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Beschreibung
Ereignis wird generiert wenn ein CustomEvent auftritt.
Ereignis wird generiert wenn die Aufnahmen Probleme verursachen.
Ereignis wird generiert wenn eine Festplatte ausgefallen ist.
Ereignis wird generiert wenn ein Gesicht erkannt wird.

Ereignis wird generiert wenn die Anderungen an der
Benutzeroberflache vorgenommen werden.

Ereignis wird generiert wenn Archiv-Aufnahmen exportiert werden.

Ereignis wird generiert wenn eine In-Kamera-Bewegungserkennung
ausgelost wird.

Ereignis wird generiert wenn ein Falschfahrer erkannt wird.

Ereignis wird generiert wenn eine Bewegungserkennung ausgelost
wird.

Ereignis wird generiert wenn ein Kennzeichen erkannt wird.
Ereignis wird generiert wenn eine Aufnahme gestoppt wird.
Ereignis wird generiert wenn eine Aufnahme gestartet wird.

Ereignis wird generiert wenn beim SMS senden ein Fehler auftritt.
Ereignis wird generiert wenn ein gestopptes Fahrzeug erkannt wird.
Ereignis wird generiert wenn eine Verkehrs-Statusanderung auftritt.
Ereignis wird generiert wenn ein Benutzer ein Ereignis bestatigt.
Ereignis wird generiert wenn sich ein Benutzer einloggt.

Ereignis wird generiert wenn sich ein Benutzer ausloggt.

Ereignis wird generiert wenn eine iCAT Objekterkennung auftritt.

Ereignis wird generiert wenn das Video Signal einer Kamera
unterbrochen wird.

Ereignis wird generiert wenn eine Video-Annotation auftritt.
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21 Index
4

4CIF 10

A

Active Directory 55,134

AES-Verschlisselung von Video-Aufnahmen
125

Alarme see Ereignisse 106

Anmeldung
zweites Passwort 47

Ansichten
Einstellungen 60
Monitor 56
Rundgange 65
zu anderen Benutzern kopieren 66

AppleiPad 26
Apple iPhone 26

Archiv 76
AES-Verschlisselung von Video-Aufnahmen
125
Audio-Wiedergabe 85
Bewegungserkennungim 89
DivX-Export 87
ereignisgesteuerte Aufnahmen 172
Export ereignisbezogener Aufnahmen 104
Exportim SAFE-Format 87
exportieren 86
Feiertagskalender 198
iCAT-basierte Aufnahme 172
Kalender 80
kontinuierlich (zeitgesteuert) 76
manuelle Aufnahme im Online-Monitor 63
Programmieren 76
Schitzen gegen Loschen 86
Speichermanagement 79
Synchrones Wiedergeben von mehreren
Kameras 85
Verschlisselung 125

NETAVIS Observer 4.6 Benutzerhandbuch (August 2015)

Wiedergabe 80
zeitliches Zooming 84

Archive Siehe: Recording
Archiv-Export im SAFE-Format 87

Audio
Arbeiten mit Kameras 68
Einstellungen 35
Wiedergabe im Archiv 85

Aufnahme 76

AV
Export aus Archiv 87

Bandbreite

Begrenzung der gesamten ausgehenden
Bandbreite des Servers 123

Unterstitzung fur geringe Bandbreite durch
Transcoding 29
Beenden des Clients 30

Benutzer
Active Directory/LDAP 55
Anlegen 46
Ansichten kopieren 66
Gruppen 53
Info Uber angemeldete 54
Kamera-Zugriffsrechte 52
Rechte 48
Verwalten 46
Vier-Augen-Prinzip 48
Benutzerrechte 48
Benutzer-Server (NUS) 128

Beschnittene Kamerabilder

definieren, welcher Teil angezeigt werden
soll 62

Bestatigen von Ereignissen 101

Bewegungserkennung 94
Aufnahmen basierend auf 172
im Archiv 89
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In-Kamera 97
Server-basiert 94

Bildrate
im Kamera-Port dndern 60
maximieren 60

Bildschirmauflosung
Minimum fir den Client 13

o

CIF 10

Client
Einstellungen 24,25
Installations-Verzeichnis fir Client-
Komponenten 20
lokal installiert 17
Multi-Fenster/Multi-Schirm-Betrieb 22
Sprachen 14
Start 12
starten 17
Ubersicht der Komponenten 25
Unterstutzung fir Verbindungen mit geringer
Bandbreite 29
Web-Browser 13

CPU-Belastung
fir Videoanalysen (iCAT) 155

CPU-Last
Anzeige der Server-CPU-Last 115
und Streaming-Formate 8

D

Datenintegration mit externen Anwendungen
194

Datensicherheit 7

Default-Einstellungen
fur Kameras 35

Demo-Lizenz 13
DivX-Export aus Archiv 87

Drag-and-Drop
Kamera vom Kamerabaum in die Ansicht 58

Duplizieren einer Kamera 41
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Dynamic views (view ports) 69

Einstellung des Clients 25

Email
receiving on events and alarms 106

Empfindlichkeitseinstellung (iICAT) 158
Ereignisausloser (iCAT) 154, 160

Ereignisliste
anlegen in einem separaten Fenster 23
maximieren 23
positionieren im Fenster 23

Ereignisse 100
Automatischer Export von Statistikdaten 199
Benutzerrechte fir den Zugriff 100
bestatigen 101
Details 101
ereignisgesteuerte Aufnahmen 172
Ereignisliste 100
Fenster-Layouts anpassen 23
Prioritaten 100
sortieren 100
Exportieren ereignisbezogener
Videoaufnahmen 104
HTML-Export 104
im LNT 149
Kurzwiedergabe 101
Prioritaten 100
Remote-Server 132
Statistikdaten automatisch exportieren 199
Statistiken 105
Suche 102
Video-Analyse (iCAT) 180

Events
notification via client GUI, email, SMS 106

Export von Ereignisstatistiken 199

Exportieren von Archiv-Aufnahmen 86
ereignisbezogen 104

external archive, see NEA 91

Externe Anwendungen
Kontrolle mittels HTTP Befehlen 195
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F

Feiertagskalender 198

Fenster

anlegen einer separaten Ereignisliste 23
Layouts anpassen 23
l6schen 24

G

Getting started 31

Google Chrome

optimizing settings for browser client Web
Start (JNLP files) 16

H.264 7, Siehe auch: MPEG
HandbUcher 6

HDTV 16/9
Seitenverhaltnis im Online-Monitor 56

Heat maps
iCAT Heat maps 177

Heat maps (iCAT) 177
Helligkeit 43

HTML code for embedding streams in web
pages 194

HTTP Befehle zum Startion von Aktionen 195
HTTPS Verschlisselung
zwischen Servern 131

HTTPS-Verschlisselung 35

I/O contacts
placing them on LNT layouts 141

I/O Gerate
Konfiguration 200
I/O Kontakte
Konfiguration von I/O Modulen 200

I/0 Module
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Konfiguration 200

|/O-Kontakte
Einstellungen 40

iCAT 152
Abwagungen fur das Aufsetzen 154
Arbeiten im Online-Monitor 175
Aufnahme basierend auf 172
CPU-Belastung 155
Empfindlichkeitseinstellung 158
Ereignisausloser 154, 160
ereignisbasierte Aufnahme 172
Ereignisse 180
Heat maps 177
Objekt-Erkennungsregion 154, 157
Objektmarker 176
Objektrahmen 176
Objektzahlung 160
Personenzahlung 160
Privat-Maske 167
Sabotage-Erkennung 164
SAFE export 89
Smart Tripwire(tm) 160
Starten und Stoppen von Objekten 162
Videostreaming-Formate 154
Video-Verarbeitungsgeschwindigkeit 156
Zeitsteuerung von Aktivitaten 172

In-Kamera Ereignis- und Bewegungserkennung
97

In-Kamera-Bewegungserkennung
Einstellungen 39

iPad 26

IP-Adresse
Kamera 34

iPhone 26

J

Joystick
AXIS T8310 Control Board configuration 201
Joystick-Steuerung fir PTZ-Kameras 112

JPEG
BildgroRen und Qualitat 10
Exportieren aus dem Archiv 86
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Seitenverhaltnis 10, 34
Vergleich MJUPEG und MPEG 7

K

Kalenderim Archiv 80

Kamera
Default-Einstellungen 35
Einrichten 33
existierende Kamera duplizieren 41
Gruppen 44
Multicast-Streaming fir MPEG 35
Portmapping am Video-Server 45
Privat-Maske 167
Sabotage-Erkennung 164
Status 41
Statusanzeige (LNT) 150
Verschieben im Kamerabaum 44
Videoanalyse (iCAT) 152
Zugriffsrechte fir Benutzer 52

Kamerabaum

Drag-and-Drop von Kameras 58
positionieren im Fenster 23
wie man damit arbeitet 58

Kamera-Port

Bildauschnitt definieren 62
Kamera-Ports

erstellen 56

Qualitatseinstellungen 60
Zommen von Kamera-Ansichten 62, 83

Kamera-Server (NCS) 128
Kontrast 43

L

Layout navigation
|/O contacts 141

Layout Navigation
Installation 138

Layout-Navigation 138
Editiermodus 139
Navigation und Betrieb 148
Zonen 142
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LDAP 55,134

Lizenz
Anzeigen der aktuellen Lizenz 116
Lizenzstring 13

Login
den lokal installierten Client 17
web-basierter Client 15

Loschen von Fenstern 24

Manuelle Aufnahme im Online-Monitor 63
Matrix View Funktionalitat (VIP Control) 197

MJPEG 8
im Vergleich zum MPEG-Streaming 9

Mobile devices, PDAs 26

Monitor
Ansichten erstellen 56

Motion JPEG 8

MPEG 7,8
Arbeiten mit Kameras 68
Einstellungen 35
im Vergleich zum MJPEG-Streaming 9

MPEG-4 7, Siehe auch: MPEG
Multicast-Streaming fir MPEG-Kameras 35
Multi-Fenster-Betrieb 22

Multi-Schirm-Betrieb 22
Fenster positionieren 23

Multi-Streaming (parallele Video-Streams von
der Kamera zum Server) 8

Multi-Streaming (parallele Videostreams)
einschalten 36
flriCAT-Videoanalyse 155

MxPEG 7, Siehe auch: MPEG
N

NCS Kamera-Server 128

NEA external archive
accessing archives at another server 93
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Displaying status 92
recording on removable storage devices 91
starting and stopping double recording 92

NETAVIS_DIRECTORY Umgebungsvariable fur
installierte Client-Komponenten 20

Neu starten 117

Notification on events and alarms 106
NTSC 10

NUS Benutzer-Server 128

(o)

Objekt-Erkennungsregion 154
Objektmarker (iCAT) 176
Objektrahmen (iCAT) 176
Objektzahlung (iCAT) 160

Online Monitor
Archive Access 69
dynamic control with iCAT and motion
detection 69

Online-Monitor 56

Anlegen von Ansichten flir neuen Benutzer
54

Ansichten-Einstellungen 60

Arbeiten mitiCAT 175

Dynamnische Kontrolle mit der Matrix View
Funktionalitat (VIP Control) 197
Einstellungen der Kamera-Port-Qualitat 60
manuelle Aufnahme 63

Navigierenim 59

Zoomen in einen Kamera-Port 62, 83

Overlay painting 22

P

PAL 10
Pan, Tilt, Zoom 108

Passwort
andern 54

PDAs (mobile devices) 26
Personenzahlung (iCAT) 160
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Portmapping
analoger Kameras am Video-Server 45

Prioritat
von Ereignissen 100
Privat-Maske (iCAT) 167

PTZ (Pan/Tilt/Zoom) 108
automatische Routen 113
Benutzer-Prioritat 47
Joystick-Steuerung 112
Kamera steuern 110
Routen 108
Steuern mit Bewegungserkennung 96

Q

QCIF 10

Qualitatseinstellungen
im Kamera-Port andern 60

Recording
on removable storage devices, see NEA 91
protection against deletion 126

Release Notes 6

Remote-Server 128
Ereignisse 132
Uberwachen 133
Upgrading 133

RTSP-Streaming-Port 124
Rundgange 65

S

Sabotage-Erkennung (iCAT) 164

SAFE Player

iCAT information 89
Playback 89

Sattigung 43
Schliefen des Clients 30

Schitzen von Archivaufnahmen gegen
Loschen 86
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der JPEG-Bilder 34
PAL, NTSC, VGA, HDTV 56
von JPEG-Bildern 10
von Online-Monitor-Ansichten 56
Server
Administrieren 115
Informationen zum Betrieb 115
Lastanzeige 115
mehrere verbundene 128
Netzwerk
Benutzer-Server (NUS) 128
Kamera-Server (NCS) 128
Synchronisationsgruppen 129
remote, verteilt 128
setzen von Serverparametern 117

Server-Netzwerk 128

Setup of a new system 31
Sicherheit 7

Smart Guard-Funktion 65

Smart Tripwire (iCAT) 160
Smartphones (mobile devices) 26

SMS
receiving on events and alarms 106

Speichermanagement im Archiv 79
Sprache anonymisieren 35
Sprachen 14

Statistiken
Ereignisse 105

Streaming-Formate 7
iCAT Videoanalyse 154
im Kamera-Port andern 60

Suche in der Ereignisdatenbank 102

Synchrones Wiedergeben von mehreren
Kameras im Archiv 85

Synchronisationsgruppen fir Benutzer-Server
129
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T

Transcoding fur Verbindungen mit geringer
Bandbreite 29

Einrichten 120
Tripwire fir die Objektzahlung (iCAT) 160

U

Upgrading
Remote-Server 133

URL
Kontrolle iber URL-Anforderung 120

URL Control
Kontrolle von externen Anwendungen 195

Users
Active Directory/LDAP 134

')

Verbindungen mit geringer Bandbreite mit
Transcoding 29
Vergrofiern

von SAFE-Exporten 88

Verschlisselung

AES-Verschlisselung von Video-Aufnahmen
125

allgemeine Beschreibung 7

HTTPS fur Server-zu-Server Verbindungen
131

HTTPS fur Verbindung zur Kamera 35
Verteilte Software-Upgrades vom Server 133
VGA 10
Video analytics Siehe: iCAT

Video walls 189
configuring the control application 192
controlling with Observer 191
operating with the control application 193
setup 190

Video4Web, embedding live video streams in
web pages 194

Videoanalyse 152
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Video-Annotationen 194 W

Videokompression
Web pages

Transcoding fir Verbindungen mit geringer
& & Berng embedding live video streams 194

Bandbreite 29

Video-Kompression 7 Wiedergabe von Archivaufnahmen 80

Vergleich MPEG und MJPEG 7

Videos mit Daten von externen Anwendungen Z

annotieren 194 Zeitliches Zooming im Archiv 84

Vier-Augen-Prinzip 47,48 Zeitsteuerung

View ports iCAT-Aktivitaten 172

dynamic event-based control 69 Zeitzone des Servers 118

Views Zonen in der Layout-Navigation (LNT) 142

dynamic event-based control 69

optimizing big views after double click 59 Zoomen

o ) o in einen Online-Monitor Kamera-Port 62, 83
VIP Control (Matrix View Funktionalitat) 197

Zooming

VWCA (video wall control application) 191
von PTZ-Kameras 111

Zweites Passwort
fir die Anmeldung 47
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